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Resumo:

Esse trabalho tem por objetivo apresentar a importancia da linguagem no desenvolvimento da
crianca e da sequéncia didatica para realizar projetos que visam ampliar a competéncia
comunicativa. Mobilizando conhecimentos e partindo das disciplinas estudadas na
especializacdo; a saber: Analise e Elaboracdo dos Recursos Didaticos, onde discutimos a
construcdo de um plano de aula; iniciando com o contetido, habilidades ou competéncias que
se pretende trabalhar com as criancas e a partir do conteddo delineamos 0s objetivos, as
atividades a serem desenvolvidas, a avaliagéo e a bibliografia que embasa esta aprendizagem.
Também na disciplina Literatura Brasileira Contemporanea e Ensino; onde desenvolvemos um
trabalho com literatura em uma perspectiva dialégica; e na disciplina Arte Contemporanea e
Ensino; com a linguagem estética ( desenhos, leitura e interpretacdo de imagens, criatividade,
entre outros) ; Na disciplina Linguagem e Diferenca; abordamos a importancia de respeitar a
diversidade de pensamentos, culturas, sujeitos, e visdes de mundo. Este trabalho, entéo, inicia
com apresentacdo de alguns conceitos importantes ao tema, passa pela realizacéo e registro de
uma sequéncia didatica que tem por objetivo final a producéo de histérias autorais dos alunos,
(‘educandos de educacéo infantil com idade de cinco anos), onde todos os vinte e quatro alunos
podia escolher como iria desenvolver sua autoria; em dupla ou individualmente, iniciando da
imaginacdo para o desenho, passando pelo compartilhamento de historias, seguindo pela
interpretacdo de textos orais e finalmente propondo a construcdo de histérias autorais e
confeccionando um livro da turma. Apoés o livro estar pronto as criangas o levam para casa e
compartilham a sua histéria e dos colegas com sua familia, cada dia de aula é feito um sorteio
onde o sorteado leva o livro para casa , e no dia seguinte tras para escola ; onde ap0s sorteio
outro colega sera contemplado para levar o livro.

Palavras-chave: Linguagem oral. Histéria. Desenvolvimento da crianca.

Abstract (ou Resumen):

This work aims to present the importance of language in the development of children and the
didactic sequence to carry out projects that aim to expand communicative competence.
Mobilizing knowledge and starting from the disciplines studied in the specialization; namely:
Analysis and Preparation of Didactic Resources, where we discuss the construction of a lesson

1 Em nota de rodapé, deve constar o curriculo sucinto de cada autor(a), com titulagdo, vinculagdo institucional,
Lattes e e-mail de contato.

2 [Orientador(a)/Coorientador(a)]. Em nota de rodapé, deve constar o curriculo sucinto de cada autor(a), com
titulacdo, vinculacdo institucional, Lattes e e-mail de contato.
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plan; starting with the content, skills or competencies that we intend to work with children and
based on the content we outline the objectives, the activities to be developed, the evaluation
and the bibliography that supports this learning. Also in the discipline Contemporary Brazilian
Literature and Teaching; where we develop work with literature from a dialogical perspective;
and in the discipline Contemporary Art and Teaching; with aesthetic language (drawings,
reading and interpretation of images, creativity, among others); In the discipline Language and
Difference; we address the importance of respecting the diversity of thoughts, cultures, subjects,
and worldviews. This work, then, begins with the presentation of some important concepts on
the subject, goes on to the realization and recording of a didactic sequence that has as its final
objective the production of original stories by the students (preschool students aged five years
old), where all twenty-four students could choose how they would develop their authorship; in
pairs or individually, starting from imagination to drawing, moving on to sharing stories,
following by the interpretation of oral texts and finally proposing the construction of original
stories and making a class book. After the book is ready, the children take it home and share
their story and that of their classmates with their families. Each day of school there is a draw
where the winner takes the book home, and the next day brings it to school; where after the
draw another classmate will be awarded to take the book.

Keywords: Oral language. Storytelling. Child development.

1. Linguagem oral no desenvolvimento infantil

A linguagem oral é um dos principais meios de interacdo e aprendizagem na educacao
infantil , através dela a criangca expressa seus sentimentos, conhecimentos, relagdes, cultura
familiar, entre outros. Conforme Cole et.al ( 1998, p.33):

Antes de controlar o préprio comportamento, a crianga comeca a controlar o ambiente
com a ajuda da fala. Isso produz novas relagdes com o ambiente, além de uma nova
organizagao do proprio comportamento. A criacdo de formas caracteristicamente
humanas de comportamento produz, mais tarde, o intelecto, e constitui a base do

trabalho produtivo: a forma especificamente humana do uso de instrumentos. (Cole
et.al, 1998, p. 33)

A capacidade de articular pensamentos e sentimentos por meio da fala favorece na
crianga um raciocinio mais complexo, amplia habilidades em resolucéo de problemas com uso
de instrumentos que envolve: manipulacdo de ideias, conceitos, influenciando e moldando seu
entorno, e esta interacdo proporciona um senso de autonomia e organiza comportamentos

sociais, especificos da nossa espécie humana.

Antes de desenvolvermos a escrita, desenvolvemos a funcdo simbolica e criativa. A
literatura é uma das ferramentas mais completas que temos para utilizar, na educacéao infantil
sempre propiciam durante a rotina diaria a hora do conto. Segundo a autora Lima (2023, site

bienal dos livros):
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A Hora do Conto também desempenha um papel importante no desenvolvimento das
habilidades linguisticas e de comunicacéo das criangas. Durante a leitura, elas sdo
expostas a diferentes palavras, expressdes e estruturas gramaticais, enriquecendo seu
vocabulario e facilitando a compreensdo de textos futuros. (Lima, 2023, site bienal
dos livros)

As historias lidas em voz alta, a partir do livro, contribuem para familiarizar a crianca
com as caracteristicas da linguagem escrita, que é diferente da linguagem que usamos para

conversar informalmente.

A partir do momento em que vivenciam uma contacéo de historias, aprendizados estéo
acontecendo; criar personagens, sonhar com mundos diferentes, méagicos, é muito importante
para a estimulacdo da criatividade, permite que a crianca trabalhe habilidades l6gicas e amplie
0 acesso a novas palavras, conquistando um vocabulario mais amplo e se expressando com mais

riqueza de detalhes, os utilizando em suas respostas e seus posicionamentos.

A transmissao de valores ocorre nas historias, desperta 0 senso critico, pois, ao ouvir
historias e saber sobre a vida de cada personagem, a crianga pode questionar 0 que ouviu.
Também permite elaborar, em sua mente, da forma que bem entender, cada personagem,
estimulando a imaginacgdo, permitindo a mente vivenciar estes diversos experimentos através

dos sentidos.

Além de todas estas habilidades necessarias ao intelecto, a hora do conto viabiliza a
socializacdo da crianga com outras criancas, e , com o contador de histdrias. Ha dialogos com
uns e outros, ha trocas de conhecimentos, como as de aguardar a sua vez para falar, para expor
suas opinides, suas ideias. Acima de tudo, a contacdo de historias proporciona o estimulo da
leitura como um prazer , e ndo como uma obrigacdo. Tudo isso contribui para despertar o
interesse nas criangas para criarem e contarem suas proprias histérias. Segundo Cole et.al (
1998):

A fala da crianca é tdo importante para atingir um objetivo. As criancas ndo ficam
simplesmente falando o que elas estdo fazendo; sua fala e acdo fazem parte de uma
mesma funcéo psicologica complexa, dirigida para solucao do problema em questéo.
Quanto mais complexa a agdo exigida pela situagao e menos direta a solugéo, maior a
importancia que a fala adquire na operagdo como um todo. As vezes a fala adquire

uma importancia tdo vital que se ndo for permitido seu uso, as criangas pequenas nao
sdo capazes de resolver a situacdo. (Cole et.al, 1998, p. 34)
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Quando as criangas verbalizam suas intengdes e agdes por meio da linguagem podem
estar estruturando seu pensamento e planejando suas a¢des, uma vez que, falar em voz alta é
fundamental para construcéo de habilidades de resolucéo de problemas e por isso ndo podemos
restringir a fala dela, caso haja restricdo ela pode se sentir desorientada e apresentar dificuldades
para resolver problemas e encontrar solucgdes, portanto podemos constatar que a linguagem néo

serve apenas como um meio de comunicac&o, ela é também um suporte para o0 pensamento.

2. Sequéncia didatica: géneros textuais

A sequéncia didatica na educacdo infantil pode vir a partir de uma curiosidade das
criancas e do interesse do professor em criar projetos que levem os alunos a pensar, gerir
aprendizagens, a refletir coletivamente de forma estruturada e que possibilite o educando
adquirir os conhecimentos de maneira progressiva; desde uma producdo inicial até uma

producdo final atingindo os objetivos planejados pelos educadores.

Em consoante aos autores Dolz, Noverraz e Schneuwly ( 2004, p.97):

Uma sequéncia didatica tem, precisamente, a finalidade de ajudar o aluno a dominar
melhor um género de texto, permitindo lhe, assim, escrever ou falar de uma maneira
mais adequada numa dada situagao de comunicacdo. O trabalho escolar sera realizado,
evidentemente, sobre géneros que o aluno ndo domina ou o faz de maneira
insuficiente; sobre aqueles dificilmente acessiveis, espontaneamente, pela maioria dos
alunos e sobre géneros publicos e ndo privados (voltaremos a questdo da escolha dos
géneros no proximo item). As sequéncias didaticas servem, portanto, para dar acesso
aos alunos a praticas de linguagem novas ou dificilmente dominaveis. (Dolz, Noverraz
e Schneuwly, 2004, p. 97)

Ao trabalhar a sequéncia didatica com enfoque em géneros textuais possibilita-se aos
alunos que tenham acesso a algo que ainda ndo dominam completamente e/ou apresentam

dificuldades de acessar de forma espontanea.

Ainda de acordo com Dolz, Noverraz e Schneuwly ( 2004,p.103):

O movimento geral da sequéncia didatica vai, portanto, do complexo para o simples:
da producdo inicial aos mddulos, cada um trabalhando uma ou outra capacidade
necessarias ao dominio de um género. No fim, o0 movimento leva novamente ao
complexo: a producéo final. (Dolz, Noverraz e Schneuwly, 2004, p. 103)
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No principio a sequéncia didatica leva os alunos a algo desafiador; € um convite a
exploracdo, onde as criangas podem identificar suas dificuldades e os aspectos que precisam
ser trabalhados, logo, os mddulos de ensino se concentram em capacidades especificas, como
a estrutura do texto, a escolha de vocabulério, o repertorio. Finalmente, ao retornar ao complexo
com a producédo final, os alunos sdo desafiados a integrar tudo o que aprenderam. Essa
culminac&o ndo so reforca o aprendizado, mas também promove a autonomia e a confianga na

oralidade.

A seguir sera apresentado uma sequéncia didatica com planos de aula que visa promover
competéncias partindo de conceitos e aprendizagens basicas (literatura, didlogo, argumentacéo,
criagdo...) para o objetivo final que ¢é a produc¢do de um livro da turma com historias autorais

dos educandos, redigido pela professora.

3. Sequéncia didatica: producdo textual, turma Pré 11 em escola de municipal de educacao

infantil na cidade de Canoas/RS

A escola ( E.M.E.I Pintando o sete) em que atuo esta inserida na Educacdo Basica da
Educacao infantil, funciona em turno integral das 07h as 19h, com as seguintes turmas: um (01)
bercario, com faixa etariade O a 1 ano e 11 meses , um (01) maternal I, com faixa etaria de dois
anos a dois anos e 11 meses , um (01) maternal I, com faixa etaria de trés anos a quatro anos
, um (01) pré I, com faixa etéaria de quatro anos e um més a cinco anos , um (01) pré Il, com
faixa etaria de cinco anos e um més a cinco anos e 11 meses. A equipe é formada por: agentes
de apoio, professores de educacdo infantil e técnicos de educacdo basica, diretora, secretéria.
Acesso dos pais € livre; conforme necessidade. A seguir sera apresentado o estudo de caso na
turma em que foi realizada a sequéncia didatica; uma turma de pré 2 , composta por 24 alunos,
a sala de aula é ampla e climatizada e na escola também ha outros ambientes passiveis de
exploracdo como pracinha, patio da escola, refeitorio. Os alunos demonstram grande interesse
guando lhes sdo propostos novos conhecimentos, participam, cooperam; manifestam-se
positivamente respeitando seus colegas. Organizam seu material individual e coletivo (mochila,

livros, cadernos...) no espaco destinado para este fim.

A seguir, sistematizamos a sequéncia didatica através dos encontros de
aproximadamente 1h por dia, durante 15 dias, denominados aqui de AULA e cujas atividades

serdo pormenorizadas em quadros.

Aula 1:literatura infantil
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Projeto género textual: Fabulas

As fabulas sdo narrativas breves que tem por objetivo discutir sobre principios e valores
(amizade, solidariedade, empatia...) de forma ladica. Como Trabalho com alunos de faixa
etaria ainda ndo alfabetizados requer uma abordagem que valorize a oralidade como ponto de
partida para o desenvolvimento das habilidades linguisticas e cognitivas. Como esses alunos
ainda ndo dominam a escrita, € fundamental explorar atividades que estimulem a comunicacao

verbal e a compreensdo auditiva, utilizando a linguagem como recurso de aprendizagem.

A oralidade, nesse contexto, pode ser trabalhada por meio de diversas praticas ludicas e
interativas, que envolvem os alunos em situagdes cotidianas e significativas, a contagdao de

historias é uma delas.

A fabula da cigarra e da formiga de Esopo € uma historia muito antiga, a historia carrega licdes
e valores que atravessam geracdes e culturas. Os temas envolvidos, como a importancia do
trabalho e do planejamento, sdo universais e continuam sendo pertinentes em qualquer época,
0 que se torna atemporal e capaz de atingir diferentes publicos, desde criancas até adultos, ela
nos permite discutir temas como esforco e preguica; temas que fazem parte do nosso cotidiano

na contemporaneidade.

A literatura é um recurso pedagogico que nos permite desenvolver muitas habilidades
tanto cognitivas quanto psicoldgicas e de acordo com o autor Cereja (2005, p.188):

Qualquer que seja a op¢do, 0 importante é que o texto seja o objeto central das aulas
de literatura e que a partir dele se articulem todas as outras atividades didaticas e
producdes discursivas. Nao se pode esquecer que o texto literario € um rico material
tanto para a aquisicdo de conhecimento quanto para a discussao e reflexdo em torno
de temas que envolvem o estar do ser humano no mundo. Ele tem, portanto, um papel
formador, pedagdgico.(Cereja, 2005, p. 188)

Conforme o autor Souza (2024):

Fabula é um texto narrativo que apresenta animais personificados e uma moral da
historia. Por ser uma narrativa, possui tempo, espaco, acdo, personagens e narrador.
E um texto escrito em forma de verso ou de prosa. O principal autor do género é o
grego Esopo, cujas fabulas foram reescritas ou traduzidas pelo francés Jean de la
Fontaine (Souza, 2024, site Brasil escola)
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As fabulas em particular, tm a capacidade de instigar a curiosidade e a reflexdo, uma
vez que, elas apresentam animais com caracteristicas humanas. Ao discutir personagens e suas
escolhas, os alunos podem explorar diferentes perspectivas, desenvolvendo empatia e
compreensdo em relacdo ao comportamento humano. Além disso, o ato de ouvir e recontar
historias promove habilidades de escuta, expressdo oral e argumentacao, fundamentais para o

desenvolvimento cognitivo e social.

A literatura oferece um vasto campo de conhecimento, abordando questées humanas,
sociais, culturais e emocionais. Os alunos podem explorar diferentes perspectivas e contextos,
0 que enriquece seu entendimento do mundo. Segundo a Bncc(Brasil,2018p.42):

As experiéncias com a literatura infantil, propostas pelo educador, mediador
entre os textos e as criancgas, contribuem para o desenvolvimento do gosto
pela leitura, do estimulo a imaginacdo e da ampliacdo do conhecimento de
mundo. Além disso, o contato com historias, contos, fabulas, poemas,
cordéis etc. propicia a familiaridade com livros, com diferentes géneros

literarios, a diferenciacdo entre ilustracOes e escrita, a aprendizagem da
direcdo da escrita e as formas corretas de manipulagdo de livros.

Neste sentido, foi trabalhado género textual de maneira oral da seguinte forma:

Plano de Aula - fabula : A cigarra e a formiga

Tema Historias que ensinam algo? Uma boa histéria pode ser breve?

Praticas de Compreensdo da escuta
linguagem
Reconto da fabula: roda de conversa

Objetos de Texto narrativo
conhecimento
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Compreender texto mesclando palavras, imagens e recursos grafico-
visuais, considerando a situacdo comunicativa e o tema/assunto do
texto.

construgdo de hipdteses; dialogo; questionamentos, compartilhamento
de ideias.

Escuta, compreensdo ,interacao e socializagéo.

Aproximadamente 40 minutos.

Féabula vista no projetor no site you tube

A professora mostra no projetor a capa do livro , pergunta a eles se
conseguem identificar os personagens da historia, apos ela 1é para os
alunos o nome do autor, explica que autor é quem escreveu a historia,
etc. Em seqguida, a professora Ié a fabula para os alunos, apos, fazem
uma roda de conversa, a professora pergunta aos alunos se alguém quer
se candidatar a ser o primeiro a recontar a histdria ouvida, enquanto o
aluno estd relatando os demais escutam e somente apds o relator
terminar de contar os demais podem interagir, dizendo se faltou algum
personagem? o que aprenderam com a historia? se conhecem pessoas
parecidas com 0s personagens?

Ap0s roda de conversa pedir aos alunos se eles conseguem pensar em
algo que aconteceu com eles ou que eles gostariam que acontecesse ;
depois de pensar fazer um desenho sobre o que aconteceu ou gostariam
gue acontecesse sem demonstrar no desenho quem séo eles, inventarem
um personagem que representa ele(a), mostrar aos colegas e ver se 0s
colegas descobrem no desenho quem sdo eles e qual fato estad se
passando na historia.

Participagéo e envolvimento dos alunos.
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Aula 2: historia coletiva
Era uma vez: historia surpresa

A construcdo de uma historia coletiva na Educacdo Infantil é uma pratica pedagodgica
que permite que as criancas se envolvam de forma ativa no processo criativo, colaborando para
a criacdo de uma narrativa em grupo. Nesse tipo de atividade, cada crianca tem a oportunidade
de contribuir com ideias, personagens e elementos da trama, estimulando a imaginacéo, a
linguagem oral e a capacidade de escuta. Além de desenvolver habilidades cognitivas e
linguisticas, a construcdo coletiva de historias promove a interacdo social, o respeito pelas
diferentes visdes e a construcdo de um sentimento de pertencimento ao grupo, valorizando o

protagonismo infantil.

Para gque haja uma aprendizagem significativa o aluno deve se envolver ativamente com

0 contetdo, uma aprendizagem significativa ndo se resume a uma mera associacdo entre

informagdes novas e conhecimentos prévios. Ela envolve uma interacdo profunda, onde as

novas informacdes sdo interligadas de forma relevante aos conceitos ja existentes na estrutura
cognitiva do aluno. Segundo o autor Moreira (2009,p.17):

A aprendizagem significativa caracteriza-se, pois, por uma interacdo ( ndo uma

simples associacdo), entre aspectos especificos e relevantes da estrutura cognitiva e

as novas informacGes, pelas quais estas adquirem significado e sdo integrados a

estrutura cognitiva de maneira ndo arbitraria e nao literal, contribuindo para a

diferenciacdo, elaboragdo e estabilidade dos subsuncgores preexistentes e,
consequentemente, da prépria estrutura cognitiva. (Moreira, 2009, p. 17)

A teoria de Ausubel: aprendizagem significativa, Moreira (2009,p.17) nos diz que:

Ausubel vé& o armazenamento de informagcfes na mente humana como sendo
altamente organizado, formando uma espécie de hierarquia conceitual, na qual
elementos mais especificos de conhecimentos sdo ligados (e assimilados por) a
conceitos, ideias, proposi¢des mais gerais e inclusivos. Essa organizag8o decorre, em
parte, da interagdo que caracteriza a aprendizagem significativa. (Moreira, 2009, p.
17)

Nas palavras de Moreira, podemos compreender que Ausubel propde que o
conhecimento seja organizado de forma hierarquica, onde conceitos mais gerais servem como
bases para a assimilacdo de informacGes especificas, e essa estruturagdo permite que novos

conhecimentos sejam integrados de maneira ldgica e consistente.
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Na apresentacdo da capa do livro perguntei aos alunos do que eles achavam que se
tratava a historia? Muitos achavam ser uma historia sobre animais; no decorrer da narrativa
foram vendo que realmente era uma histéria de animais e que um tinha uma vida diferente do
outro. Seguinte perguntei o que acharam da historia da cigarra e da formiga? E se mudariam
alguma parte da historia se eles fossem os escritores? Houve muito didlogo e muita criatividade
para acharem um novo final para historia, um aluno falou que a formiga juntou tanta comida
que dividiu com os outros animais que nao tinham, outra aluna falou que depois da formiga
juntar a comida convidou a cigarra para fazerem uma festa para se divertirem e comer bastante,
enfim foram imaginados e falados diferentes finais para a histdria, ou seja, foi uma discussao

de perspectivas individuais para construir um novo final para historia.

A seguir sera descrito o plano de aula que visa promover a producéo coletiva oral por
meio de uma histéria surpresa, onde o objetivo principal é desenvolver habilidades de
raciocinio, improviso, vocabulario e sequéncia logica, além de promover uma reflexdo critica

e colaborativa sobre o processo criativo.

Plano de aula - Producéo textual coletiva oral- histéria surpresa

Tema Aventura inesperada: uma historia para ser contada.
Préticas de comunicacéo,
linguagem

exercicio de criatividade oral

verbalizacdo de posicionamento critico

Objetos de Producao oral coletiva

conhecimento
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Raciocinio, vocabulario, improviso, sequéncia ldgica.

aprendizagem significativa

Texto oral colaborativo

Aproximadamente 40 minutos.

Objetos e/ou brinquedos escolhidos pelas criangas.

A professora pede aos alunos que cada um escolha um objeto
disponivel na sala de aula, ap6s sentam em circulo, depois a
professora explica que irdo fazer um texto oral coletivo a partir
dos objetos escolhidos irdo comecar a contar uma historia, vé
quem quer ser o primeiro a iniciar e caso precise de auxilio a
professora o da verbalmente, quando os alunos comecar a contar
a historia a professora vai escrevendo no quadro, quando
terminarem de contar e a professora (redatora) escrever as
historias dos autores (alunos),a professora faz a leitura de cada
historia em voz alta sem identificar o autor com o proposito dos
alunos identificarem qual histdria produziram de como ficou a
historia e vé se querem alterar alguma parte ou deixa-la como
ficou, apo6s eles mesmos deverdo dar seu feedback sobre a

historia.

Autoavaliacdo sobre a parte da historia que contribuiram.
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A teoria da aprendizagem significativa de Ausubel, como visto, oferece uma abordagem
fundamental para entender como os alunos constroem e organizam seu conhecimento. A ideia
central é que a aprendizagem ndo é apenas um processo mecanico de memorizagdo, mas sim
uma construcdo ativa, onde novos contetidos sao integrados de maneira Idgica e significativa a

estrutura conhecida.

Para que essa integracdo ocorra na educacgéo infantil sdo proporcionados diferentes
momentos que estimulam a oralidade como: caixa musical ; € uma caixa onde dentro possui
algumas figuras que remetem a masicas infantis, onde um aluno por vez retira uma imagem e
canta uma musica referente a imagem, brincadeiras de roda, roda de conversa; onde geralmente
ocorre no momento de entrada da sala, onde cantamos uma musica de bom dia e apds cada
aluno relata o que fez ao sair da escola no dia anterior. E todos esses momentos auxiliam os
alunos ndo apenas em receber informac@es novas, mas em interagir com elas, questiona-las e
relaciona-las. Essa interacdo profunda é o que diferencia a aprendizagem significativa de uma

mera associacéo.

Aula 3: llustrando a historia surpresa
Leitura de imagem

O desenho permite que as criangas expressem seus sentimentos, pensamentos e
imaginacGes de forma visual. Essa expressdo € uma maneira importante de comunicacéo,
especialmente para aqueles que ainda estdo desenvolvendo suas habilidades verbais e como as

autoras Oliveira, Argenta e Gaspar (2021,p.85):

[...] este estudo toma como base para o conceito de imagem o que propde a consagrada
pesquisadora brasileira Lucia Santaella (19923: 38-39) quando afirma que “imagem
é um tipo especial de representacdo (quase pictorica) que descreve a informagao e
ocorre num meio espacial.” (Oliveira, Argenta e Gaspar, 2021, p. 85)

As imagens para as criangas vao alem de meras reproducdes visuais; sdo construcdes
que carregam significados e que podem ser interpretadas de varias maneiras. E segundo as

autoras Oliveira, Argenta e Gaspar (2021,p.89):
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Trabalhar com o campo das artes visuais com estes estudantes, é propor, para além de
um contetido programatico ou qualquer conhecimento restrito, a experiéncia com a
arte. Nesse sentido, a imagemizacdo, no seu sentido amplo, comporta quaisquer
experiéncias realizadas nos espacos fisicos e temporais nos quais a arte esteja presente

no ensino, ou, melhor, na educacédo. (Oliveira, Argenta e Gaspar, 2021, p. 89)

Trabalhar com artes visuais no contexto educacional vai além de simplesmente seguir

um curriculo ou transmitir conhecimento técnico. A experiéncia com a arte é fundamental para

criar um aprendizado mais significativo e envolvente para os alunos.

Plano de aula - llustrando a histdria surpresa

Tema

Préaticas de

linguagem

Objetos de

conhecimento

llustracao: levar em consideracdo o contexto em que estdo inseridos,

suas mensagens, simbolismos, formas e elementos visuais.

Relembrar sobre sua contribuicdo (parte da histdria) através da leitura
de imagens de seus préprios desenhos; ao analisar uma imagem, 0s
alunos podem relaciona-la com suas experiéncias de vida, sentimentos
e percepc¢oes, tornando o aprendizado mais préximo e relevante. A
leitura de imagem promove um aprendizado mais criativo e
significativo, uma vez que, respeita a diversidade de formas de

expressao e a beleza do contetdo a ser explorado.

Texto oral coletivo
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memoria, coordenacao motora, estética.

Fazer um desenho que represente a sua parte de contribuigdo no texto
coletivo : ao produzir suas ilustragdes os alunos séo desafiados a
questionar o que ela comunica, e a refletir sobre o que estd sendo

representado.

texto coletivo, ilustracéo

Aproximadamente 40 minutos.

Folhas de atividades; folhas de papel A3, no sentido do comprimento;
lapis de escrever, lapis de cor, canetinhas coloridas; tinta guache, e

pinceis.

O professor I& a historia coletiva dos alunos. Depois, eles deverdo
identificar qual a parte que cada um contribuiu e seguida deverao fazer
um desenho que represente a sua parte da historia. Para finalizar sera
montado um painel de papel kraft contendo a sequéncia dos desenhos
da historia coletiva.

criatividade, colaboracéo, participacao.

A expressdo atraves do desenho e das artes visuais desempenha um papel crucial no

desenvolvimento infantil, especialmente para criancas que estdo em cenarios iniciais de

comunicacéo verbal. Como mencionado por Oliveira, Argenta e Gaspar (2021), o desenho nédo
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é apenas uma forma de reproducdo visual, mas sim uma representacao rica em significados que

permite que as criangas expressem sentimentos, pensamentos e imaginagoes .

A abordagem proposta por Llcia Santaella, ao definir a imagem como uma
"representacao quase pictorica”, na educacdo infantil proporcionamos o fazer artistico a partir
da exploracdo de materiais na sala de aula temos um canto com tintas, pinceis, tesouras, cola,
gliter, muitas vezes também saimos na praca ao lado da escola para coletar elementos naturais
como sementes, flores, folhas, pedras, galhos, entre outros, todos esses materiais além de
contribuir na producéo criativa de trabalhos de arte, reforca a importancia sobre a apreciacdo
dos elementos naturais coletados de maneira sustentavel, coletando somente as folhas, galhos,
flores e sementes que esteja caido no chao, sem retirar da planta a sua beleza, ou seja, cuidando
da natureza. Tudo isso reforca a ideia de que as imagens sejam elas naturais ou criadas tem o
poder de transmitir emoc¢6es de maneira Unica. Essa capacidade das artes visuais de ir além da

mera estética permite que as criangas comuniquem o que estdo vivenciando internamente.

Aula 4: A materialidade culminante de autoria: um livro

livro autoral dos alunos

As sequéncias didaticas fornecem uma estrutura organizada que orienta tanto o
professor quanto os alunos, a organizagdo em etapas ajuda a tornar o processo de ensino mais
claro e consistente. Cada atividade é cuidadosamente planejada para construir sobre o anterior,
facilitando a compreensdo gradual do contetdo. E de acordo com a autora Amaral (2023)
“QOutra vantagem desse tipo de trabalho é que leitura, escrita, oralidade e aspectos gramaticais

sdo trabalhados em conjunto, o que faz mais sentido para quem aprende.” (Amaral, 2023,
p.?2??)

A abordagem sequéncia didatica que reune leitura, escrita, oralidade e aspectos
gramaticais em um Unico trabalho traz diversas vantagens para 0 processo de aprendizagem.
Quando esses elementos sdo trabalhados juntos, os alunos fornecem uma conexdo entre
diferentes habilidades linguisticas. Isso torna o aprendizado mais significativo, pois as
competéncias se reforcam, ajudando a construir um conhecimento mais coeso. Conforme a
autora Amaral (2023):
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As sequéncias didaticas sdo um conjunto de atividades ligadas entre si, planejadas
para ensinar um conteldo, etapa por etapa. Organizadas de acordo com 0s objetivos
que o professor quer alcangar para a aprendizagem de seus alunos, elas envolvem
atividades de aprendizagem e de avaliagdo. (Amaral, 2023, site)

A autoria, assim como as sequéncias didaticas, desempenha uma funcdo estruturadora e
classificatoria dentro de um discurso. Enquanto as sequéncias didaticas sdo compostas por
atividades planejadas de forma sequencial para atingir objetivos especificos de aprendizagem,
0 nome do autor contribui para a organizagdo do conhecimento. Ele permite agrupar e
classificar textos, delimitando o que esta incluido ou excluido em determinado contexto, e

estabelece relacdes entre diferentes producdes.

Ent&o o que é um autor? segundo Motta (1969, p.273):

um nome de autor ndo é simplesmente um elemento em um discurso (que pode ser
sujeito ou complemento, que pode ser substituido por um pronome etc.): ele exerce
um certo papel em relacdo ao discurso: assegura uma funcéo classificatoria; tal nome
permite reagrupar um certo nimero de textos, delimita-los, deles excluir alguns, opd
los a outros. Sequéncias didaticas sdo um conjunto de atividades ligadas entre si,
planejadas para ensinar um contetdo, etapa por etapa. Organizadas de acordo com 0s
objetivos que o professor quer alcangar para a aprendizagem de seus alunos, elas
envolvem atividades de aprendizagem e de avaliacdo (Motta, 1969, p.273)

O nome de um autor ultrapassa a simples funcdo linguistica de ser um sujeito ou
complemento. Ele possui um papel mais complexo e estruturante, que se relaciona com a forma

como organizamos, classificamos e entendemos o0s textos.

Colocando de uma maneira de simples compreensdo para as criangas, podemos dizer
que o autor é quem se coloca no lugar de produtor do seu conhecimento, se sente autorizado e
empoderado a escrever (ou contar) uma histéria e organiza todas as partes que a compdem:

personagem, enredo, comeco, meio, fim.

Plano de aula - Livro autoral dos alunos

Tema Plano de aula - Livro autoral dos alunos
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didaticos
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Relatos, producéo textual oral

O aluno deve compreender e aplicar a estrutura basica de um relato
oral, que inclui introducéo, desenvolvimento e conclusdo. Isso envolve
uma organizacdo ldgica dos eventos e a construgdo de uma narrativa

coesa que faz sentido para quem ouve.

Texto autoral: enredo, tempo, espaco, personagens,ilustracéo,

criatividade, coeréncia, vocabulario.

Incentivar os alunos a desenvolver suas ideias e histérias de maneira
oral, seja criando fabulas com personagens e licdes morais ou relatos

baseados em experiéncias pessoais ou ficticias.

producdo de texto e compreenséo

Aproximadamente 40 minutos.

Folhas de atividades; folhas de papel A4, no sentido do comprimento;

lapis de escrever, lapis de cor e canetinhas coloridas
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Metodologia Em um primeiro momento as criangas receberam instrucfes sobre
como seria realizada a atividade: imaginar uma historia, depois fazer
um desenho sobre a histéria que imaginaram, logo apds todos
terminarem os desenhos, cada um compartilhar com a turma a historia
que criaram, no seguinte eles contaram cada um de uma vez a historia
para a professora para que possa escrever o texto sobre a histéria que
criaram, a historia pode ser realizada de forma individual ou em grupo;
deixei a critério dos alunos como preferiam realizar a tarefa, e para
concluir a professora (eu) digitalizei os desenhos e cologuei o texto das
histérias com seus respectivos autores ( nome dos alunos que criaram
a historia), para finalizar foi impresso o material produzido pelos
alunos e pela professora. Seguindo o material pronto, retomar a fabula
que viram inicialmente, pedir para eles identificarem semelhancas ou
diferencas entre a historia compartilhada: A cigarra e a formiga, e a
criada por eles, discutir a capa, ilustracOes, autorias,etc. Depois disso
cada aluno levara o livro um dia para casa para poder compartilhar com

as familias a sua historia e a de seus colegas.

Avaliacao Participacéo, comunicacéo, coeréncia e estética.

Uma das grandes vantagens de trabalhar com sequéncias didaticas é a possibilidade de integrar
diversas habilidades linguisticas: leitura, escrita, oralidade e aspectos gramaticais. Ao abordar
esses elementos de forma conjunta, os alunos adquirem as conexdes entre eles, 0 que torna o
aprendizado mais significativo e funcional. Essa interacdo auxilia nas competéncias linguisticas

e contribui para um desenvolvimento.

Durante a realizacdo das atividades percebi que alguns alunos gostaram muito dos
desafios propostos, outros ficaram um pouco apreensivos, mesmo assim todos realizaram a
atividade. Pelas historias contadas por eles podemos identificar qual aluno desenvolve melhor

0 processo criativo, 0 uso da linguagem, apresenta um repertorio coeso mesmo que a historia
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seja uma fabula ou ndo. O bom de se trabalhar na educacdo infantil é que nos educadores
também sempre aprendemos algo novo com as criancas, elas conseguem ter a capacidade de
nos envolver em seu mundo ludico, com este trabalho eu também tive uma nova aprendizagem,
conheci o personagem Saitama Careca, achei que era um personagem criado pelo aluno, porém
quando pesquisei na internet descobri que este personagem existe, ele é protagonista em uma

série de anime.

4. Concluséao

A especializacdo em linguagens contemporaneas e ensino me proporcionou um
aprofundamento tedrico sobre as diferentes formas de linguagens, contribuindo para minha

pratica pedagdgica; tornando as aulas mais significativas para os alunos.

Aprendi que a crianga pode desenvolver novas aprendizagens sobre a lingua portuguesa
mesmo antes de ter apropriacdo da escrita, atraves da linguagem oral; quando a crianca fala e é
ouvida, ela amplia sua leitura de mundo e sua capacidade de argumentacdo. Por meio da
literatura ela ainda pode expressar seus sentimentos, medos, desejos, e fatos do seu cotidiano,
também ao utilizar a linguagem oral pode ir ampliando sua entonacdo de voz, entre outras
habilidades que no decorrer do processo de aprendizagem a auxiliard quando adquirir a aptiddo
de leitura.

A crianca na educacdo infantil vai avangando em sua etapa alfabética na medida em que
mantém contato com livros e com letras, ou seja, na medida em que vai desenvolvendo a funcao

simbdlica.

A interpretacdo de textos orais, por meio da escuta atenta, permite que os alunos
analisem as mensagens e valores presentes nas historias, desenvolvendo um senso critico em
relacdo ao contetdo. 1sso é essencial para que compreendam a estrutura narrativa e os elementos

caracteristicos desse género.

A seguir, trago uma amostra das historias contadas pelos alunos como forma de ilustrar

a sequéncia didatica elaborada e vivenciada.
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Historia 1- Nicolas

Era‘uma vez uma coruja e um ledo, tinha uma
banana com o ledo e a coruja queria pegar, s
que a-banana-era para o filhote do ledo. A ceruja
conseguiu pegar a banana do ledo e comeu, 0
ledo ficou brabo e gigante, a coruja criou um
poder, ela soltou fogo no ledo. A coruja venceu.

+13/08/2024. ¥

(fonte: acervo do autor)

Na historia de Nicolas ele usa um marco linguistico inicial como a férmula era uma vez
, para ficar evidente a fabulacdo que segue na narrativa. Podemos perceber que ele fez uma
histéria na qual colocou animais com algumas qualidades humanas, sendo a principal
caracteristica da fabula , o pequeno aparentemente fragil ( a coruja) e o grande e forte (o ledo).

O ledo apesar de ser grande e forte ndo venceu a coruja pois ela possuia poderes que ele ndo
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esperava ( soltava fogo e voava), por isso ela venceu. A linguagem é de facil compreenséo,
qualquer pessoa que I sua historia entende a mensagem transmitida.

Histdria 2- Miguel

O cara deu um tiuti e morreu de primeira.

Saitama careca deu um soco no vidro e uma
pessoa morreu de primeira. Ele tinha cabelo, mas

quando se transformava ficava careca e forte, '
depois ele se vingou do vinte, vinte, vinte e matou

ele de pnmelra

Saitama era muito forte quanto mais forte ele
ficava, mais preto ele ficava, quando ele da soco
' as pedras voam. '

+13/08/2024.

(fonte: acervo do autor)

Na historia de Miguel podemos perceber que o aluno ja utilizou uma linguagem comum

em jogos de videogame (deu um tiuti), agregando em sua historia um personagem ( Saitama
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careca) de anime (desenhos japonés), nesta historia podemos ver que o personagem principal
era violento, tudo o que ele tocava morria ou quebrava, porém isso acontecia quando ele se

transformava, poderiamos dizer que tudo acontecia em um momento de raiva.

Historia 3- Rafaela

Era uma vez uma casa de morcegos, eles sairam
de |a e morderam uma pessoa que se chamava
Lisa: Uma morcega ficou de capuz e percebeu
que estava saindo sangue da boca dela porque
ela mordeu uma pessoa, Ai ela foi dentro do
cemitério e percebeu que tinha alguém e era um
vampiro. A morcega foi tirar o capuz e viu qu'e 0
sol estava forte e acabou morrendo por causa do

U rsokes
Depois veio a chuva, o arco-iris e todo mundp
ficou contente porque 0s vampiros mqrreram e
foram brincar no arco-iris.
08/08/2024.

Autora: Rafaela

(fonte: acervo da autora)
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Na histéria de Rafaela podemos perceber que a aluna teve coesdo em sua historia,
mesmo sendo aparentemente uma histdria de terror construiu seus elementos conforme ocorre
em filmes, morcegos que viram vampiros, mordem pessoas e morrem com o sol, em sua histéria

0 mau acaba quando os morcegos morrem e as pessoas ficando contentes vao brincar.

Sendo assim, podemos dizer que a sequéncia didatica realizada ao longo do trabalho
proporcionou aos alunos experiéncia em fazer suas proprias historias; promovendo auto
expressao, autoestima, criatividade, oralidade, linguagem verbal e ndo verbal, estética,
sentimento, enfim para mim os objetivos de aprendizagens foram alcancados, fiquei muito feliz
com a producdo dos alunos, eles e suas familias também gostaram de ver as producfes. Nossos

pequenos escritores fizeram sucesso.
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