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Resumo: O presente artigo é resultado do trabalho de conclusdo de curso entregue como
requisito obrigatério para a conclusdo de Licenciatura em Pedagogia de uma Instituicdo Federal
no Sul do Brasil. A investigacdo é situada no campo das Aprendizagens Visiveis, tendo como
autores de referéncia: Julia Pinheiro Andrade, Claire Ellen Arcenas, Camila Akemi Karino e
Claudio Sassaki, Renata Araujo Moreira dos Santos, Ana Lopes-Mesquita e Daniela Cayuela, Rita
Junqueira de Camargo, Simone Kubric Lederman, Paola Salmona Ricci, Carmen Sforza, Daniela
Lyra, Soraya Lacerda, Ana Paula Gaspar Gongalves, Anne Taffin d’Heursel Baldisseri, Andressa
Pinter dos Santos Ninin e Savina Allodi (2019) e John Hattie (2017). O objetivo geral da
investigacdo foi apresentar o (0 conceito, importancia e a relevancia com o uso de estratégias e
metodologias) e impacto das abordagens, metodologias ativas e rotinas de pensamento, quando
aplicadas nos Anos Iniciais do Ensino Fundamental. Trata-se de uma pesquisa qualitativa, de
natureza descritiva e teve como método uma pesquisa bibliografica. Como resultado, podemos
comprovar que deve-se pensar, a partir das aprendizagens do aluno em sala de aula, com
estratégias investigativas contemporaneas que abordam: como ensinar, aprender e pensar,
mediante a aplicagdo de metodologias ativas, tornando evidente aos alunos e professores suas
aprendizagens.

Palavras chave: Aprendizagens visiveis. Metodologias ativas. Rotinas do Pensamento.
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O conceito de Aprendizagens Visiveis vém das ciéncias da aprendizagem, que é
um campo interdisciplinar da Pedagogia, que traz abordagens e um conjunto de
ferramentas praticas que estudam como se aprende e como se faz para aprender, e
consequentemente como fazemos para ensinar melhor em sala de aula.

Devido a relevancia, o tema tem sido muito mobilizado na ultima década levando a
necessidade em se adequar a praticas educacionais contemporaneas para o recorte nos
Anos Iniciais. Levando em consideracdo que as crian¢as vivem em um tempo digital e
tecnoldgico, onde pensar se torna menos atrativo, busca-se trazer estratégias a qual o
professor possa desenvolver e despertar o interesse por praticas que promovam a
reflexdo do aluno, acerca da sua aprendizagem.

Este TCC busca aprofundar o estudo das Aprendizagens Visiveis nos Anos Iniciais,
por se tratar de um tema que vem das ciéncias da aprendizagem, sendo um campo
interdisciplinar na Pedagogia que traz abordagens e um conjunto de ferramentas praticas.
Desta forma, o estudo realizado permite propiciar experiéncias mais significativas e que
envolvam o pensamento critico, resolucdo de problemas e comunicagdo em grupo com
guestdes do mundo real, dentro da escola. Esta investigacdo € de qualitativa pois retne
um conjunto de informacdes a fim de compreender e se aprofundar sobre o que séo as
aprendizagens visiveis, buscando também apresentar como desenvolver as praticas em
sala de aula pelo professor.

Sendo assim, utilizou-se uma abordagem qualitativa, através de pesquisa
bibliografica onde foi possivel coletar dados sobre o tema e sua importancia ao ser
estudada atualmente, por se tratar de um conjunto de praticas de ensino contemporaneo
gue visa qualificar as Aprendizagens Visiveis nos Anos Iniciais, a pesquisa possui uma
metodologia de natureza basica, objetivando compreender, através de materiais tedricos,
qual a melhor forma de construir e ampliar novos conhecimentos para aplicagdo de
atividades que se facam visiveis. Para os objetivos, se fez presente uma pesquisa

exploratoria, sendo possivel ampliar os conhecimentos prévios quanto o fazer uso das
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Aprendizagens Visiveis nos Anos Iniciais, construindo e aprimorando novas ideias de
aplicacdo. Como procedimento metodologico realizamos uma pesquisa de cunho
bibliografico, tendo como referencial primario a recente obra, da autora Julia Pinheiro
Rocha, intitulada Aprendizagens Visiveis Experiéncias Teorico-praticas em Sala de Aula
(2019), que reune relatos de varios professores-pesquisadores de escolas publicas e
particulares da educacao basica que desenvolveram projetos de formacdo docente com
alunos da Educacédo Infantil, Fundamental e Ensino Médio. E o livro de John Hattie
(2019), precursor em pesquisas e publicacdes sobre a metodologia. Deste modo, procura-
se evidenciar a relevancia do tema e a poténcia para o trabalho nos anos iniciais.

O presente artigo foi construido em cinco sessfes, sendo estas Notas introdutérias
a primeira, e na sequéncia trazemos: Aprendizagens Visiveis Experiéncias teorico-
praticas; Estratégias para o desenvolvimento das Aprendizagens Visiveis; e por fim, A

aula pela lente da aprendizagem visivel e Consideracdes finais.

2 APRENDIZAGENS VISIVEIS: EXPERIENCIAS TEORICO-PRATICAS

A etapa dos anos iniciais no Ensino Fundamental é de grande importancia e se faz
essencial na vida de toda crianca, uma vez que, esta fase traz complexibilidade e € o
momento onde o aluno desenvolve as suas multiplas relacdes e as caracteristicas
individuais na aprendizagem. Se tornando, desta forma, o protagonista no processo de
ensino. Segundo as Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacgao Infantil (2010), se
faz necessario incentivar o aluno a desenvolver a pesquisa, a curiosidade, o0s
guestionamentos e as relacdes, sendo de extrema importancia que seja desenvolvido
pelo docente atividades que contribuam para o Protagonismo Infantil com estratégias nao
somente ludicas, mas também com abordagens que possam trazer reflexdo e
proporcionar o desenvolvimento geral e concreto de habilidades cognitivas e

metacognitivas.
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Vale ressaltar que o professor da Educagéo Infantil e do Ensino Fundamental deve
propor atividades que estimulem a aprendizagem da crianga nos aspectos fisicos,
cognitivos e motores. Com isso, auxiliando o aluno a tornar visivel seus conhecimentos

adquiridos e tornando-se individuos criticos e pensantes.

Sendo assim, as Aprendizagens Visiveis tém por objetivo identificar como tornar
mais visivel o processo de ensinar e aprender nos Anos Iniciais. Desta forma, é possivel
colocar o estudante no centro do processo de aprendizagem, através de estratégias e
propostas tedricas que permitam refletir sobre o que se aprende, e quando e como usar o

gue se aprendeu. A cerca disso, JOHN HATTIE fala:

O aspecto “visivel” se refere, primeiro, a tornar a aprendizagem do aluno visivel
aos professores, assegurando a identificacdo clara dos atributos que fazem uma
visivel diferenga na aprendizagem dos alunos e levam todos na escola a
reconhecer visivelmente o impacto que eles apresentam na aprendizagem (dos
alunos, dos professores e dos lideres escolares). O aspecto “visivel” também se
refere a tornar o ensino visivel aos alunos, de modo que eles aprendam a se
tornar seus préprios professores, que é o atributo central da aprendizagem ou da
autorregulacdo ao longo de toda a vida e do amor pela aprendizagem que nés
tanto queremos que os alunos valorizem. (HATTIE, 2009, p. 1).

Tornar visivel a aprendizagem de professores e alunos, é possivel quando
utilizamos metodologias como: uso de design em projetos, a avaliacdo e a autoavaliacao,
o0 estudo do erro, a pratica direcionada, planejamento reverso, check-list e a cultura
maker (mdo na massa). O conceito de ensino e aprendizagem visivel ocorre quando
“‘professores olham a aprendizagem pelos olhos dos alunos e quando os alunos veem

como seus proprios professores.” (HATTIE, 2009).
Neste contexto, é necessario que o professor desenvolva, com o aluno,
competéncias e habilidades para que ele possa aprender e que ndo apenas memorize e
reproduza contetidos, oportunizando ainda a compreens&o com erros. E necessario que o

docente pense suas praticas e utilize rotinas e estratégias para que estimule seus alunos
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em sala de aula durante o processo de aprendizagem, além de ser fundamental ter fortes
evidéncias de que de fato ele est4 aprendendo. Nesta perspectiva, MORAN (2021) fala:
A aprendizagem ativa precisa estar sempre associada a aprendizagem reflexiva,
para tornar visiveis 0s processos, 0s conhecimentos e as competéncias do que

estamos aprendendo em cada atividade pessoal e em grupo, com orienta¢des de
excelentes docentes e mentores. (MORAN, 2021, p.6)

Assim as Aprendizagens Visiveis se referem a um conjunto de abordagens
educacionais com o objetivo de melhorar o processo de aprendizagem, tornando as
conquistas dos alunos mais visiveis e determinadas. O conjunto de ideias centrais € que
os professores devem se concentrar em metodologias que tenham um impacto
significativo no aprendizado dos alunos. Compreendo que algumas estratégias que
poderiam ser utilizadas para potencializar a aplicacdo das aprendizagens visiveis, seriam:
dar feedback construtivo para os alunos, destacando os pontos fortes e areas que devem
melhorar, estabelecer metas claras e compartilhar com os alunos para que compreendam
0 que estdo tentando alcancar, promover a colaboracdo entre os alunos, permitindo que
trabalhem juntos em projetos e atividades, para que desta forma promovam a colaboracao
e estratégias, logo se tornam-se aprendizes mais autbnomos.

Sobre a forma de aprendizagem, somos diferentes e aprendemos de maneira e
tempo distinto, desta forma, € essencial que o aluno adquira conhecimento fazendo e
refletindo, isso envolve adaptar o ensino para atender as necessidades individuais,
fornecer suporte quando necessério e oferecer oportunidades para revisar e reforcar os
conceitos abordados.

E importante destacar que as Aprendizagens Visiveis ndo sdo um conjunto fixo de
regras, mas sim uma abordagem flexivel que pode ser adaptada as necessidades de
cada sala de aula e em contextos educacionais diferentes. Para isso, as metodologias
ativas permitem que os alunos sejam colocados como protagonistas do processo de
aprendizagem, e estejam de fato envolvidos na construgdo do conhecimento. Segundo

Moran: “em muitas escolas ainda predomina o controle sobre o acolhimento e o
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autoritarismo sobre a colaboragcdo e o compartilhamento” (MORAN, 2021, p.5), desta
forma, em contraste com o modelo tradicional de ensino, no qual o professor desempenha
um papel central na transmissédo de informacdes, as aprendizagens ativas enfatizam a
participacéo ativa dos alunos por meio de atividades praticas, colaborativas e reflexivas.
Logo, os alunos séo incentivados a explorar, investigar, discutir, pesquisar, aplicar e
criar conhecimento, em vez de apenas receber informagdo de forma passiva. A
abordagem das aprendizagens ativas busca por experiéncias mais significativas e que
envolvam o pensamento critico, resolu¢cdo de problemas e comunicagcdo em grupo com
guestdes do mundo real, assim como, dentro da escola. MORAN (2022), fala que:
As escolas tém que ser interessantes para serem relevantes. Precisam encantar,
envolver toda a comunidade, surpreender, transformar a vida de todos.
Metodologias ativas, modelos hibridos, aprendizagem para a compreensao,
visivel, sdo caminhos para o0 desenvolvimento da aprendizagem criativa,

autdbnoma, colaborativa, abandonando a postura de espacos de replicacdo de
conhecimentos prontos. (MORAN, 2022, p. 7)

Sendo assim, € importante adaptar-se a essas abordagens, necessidades e
caracteristicas especificas de cada crianca, desde os Anos Iniciais até o Ensino Médio,
incentivando sua curiosidade natural, capacidade de concentracdo e desenvolvimento
cognitivo. Também, € necessario desenvolver um ambiente acolhedor e estimulante que

permita a participacao ativa da crianga e que valorize suas contribui¢des individuais.

2.1 APRENDIZAGENS VISIVEIS E A RELACAO COM A PRATICA DOCENTE
SEGUNDO JOHN HATTIE

Nesta secdo, trazemos um importante pesquisador e educador na area da
educacional e da psicologia da Nova Zelandia, John Hattie, conhecido por seu livro
“Visible Learning: A Synthesis of Over 800 Meta-Analyses Relating to Achievement”

(Aprendizagem Visivel: Uma Sintese de Mais de 800 Meta Analises Relacionadas ao
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Desempenho), publicado em 2009. A obra faz relagdo com o conceito das Aprendizagens
Visiveis, a qual traz diversas pesquisas e estudos sobre educacdo. Pensando em
aprofundar-se ainda mais, trouxemos o livro “ Aprendizagem Visivel para Professores:
Como Maximizar o Impacto da Aprendizagem” (2017), que se baseia nos argumentos
apresentados em Visible Learning, porém, este traz orientacBes e préaticas de aplicacdo
nas Aprendizagens Visiveis em sala de aula, vemos como o0s educadores podem
maximizar a aprendizagem dos alunos através de praticas e abordagens eficazes,
destacando a importancia e a necessidade dos professores refletirem e adaptarem as
abordagens com base na necessidade e desenvolvimento do aluno.

O trabalho de HATTIE foi centralizado na pesquisa sobre o impacto das praticas do
ensino e as intervenges no modo educacional, tendo seu trabalho voltado & importancia
do professor em se concentrar em praticas pedagogicas que tragam impacto significativo
no aprendizado dos alunos. Em resumo, suas pesquisas tém influenciado profundamente
a forma como educadores e escolas abordam o ensino e a aprendizagem visivel. Para
tanto € necessario que tenhamos docentes apaixonados e motivados pelo que fazem em
sala de aula e busguem ser especialistas em areas do conhecimento objetivando
resultados efetivos. Quanto a isso, HATTIE (2017) fala:

Professores especialistas apresentam altos niveis de conhecimento e
compreensdo sobre os alunos a quem ensinam, podem orientar a aprendizagem
para resultados superficiais e profundos desejaveis, podem monitorar a
aprendizagem de modo bem-sucedido e fornecer feedback que auxilie os
estudantes a progredir, podem cuidar dos atributos da aprendizagem mais
voltados para as atitudes (desenvolvendo especialmente a autoeficacia e o

dominio da motivagdo) e podem fornecer evidéncias defensaveis dos impactos
positivos do ensino na aprendizagem dos alunos.(HATTIE, 2017, p.23)

O termo “Aprendizagens Visiveis” se refere ao resultado do que se ensina e o
impacto na aprendizagem, devendo ser evidente, desta forma, Hattie (2017) fala que os
professores e 0s sistemas educacionais devem se concentrar em estratégias de ensino
gue tenham impacto visivel na aprendizagem, ao invés de apenas se concentrar em

7



Ministério da Educacgéo
Secretaria de Educagéo Profissional e Tecnologica
Instituto Federal de Educacéo, Ciéncia e Tecnologia do Rio Grande do Sul
Campus Farroupilha

praticas tradicionais e de simples reproducédo de contetudo. O objetivo de Hattie com o
livro é “tornar cada professor capaz de entender melhor seu efeito sobre seus alunos”
(HATTIE, ANO 2017, p.31), fazendo com que o foco principal seja sobre a aprendizagem
individual de cada individuo, influenciando assim, de forma positiva, o aluno durante a

aula.

3 ESTRATEGIAS PARA O DESENVOLVIMENTO DAS APRENDIZAGENS VISIVEIS

O desenvolvimento das Aprendizagens Visiveis se movimenta e se materializa
através de estratégias e a busca por experiéncias mais significativas que envolvam o
pensamento critico, resolucdo de problemas e comunicacdo em grupo com questdes do
mundo real, dentro da escola. Nesta perspectiva, as metodologias das Aprendizagens
Visiveis, trazem uma maneira diferente de enxergar as formas de aprendizagem, visando
formar estudantes e professores com capacidades de investigacdo, argumentacao,
cultura digital, cooperacao, pensamento critico e cientifico.

A Base Comum Curricular (BNCC 2018), mesmo sem citar tal abordagem, traz
diversas metodologias ativas que podem ser aplicadas para as aprendizagens visiveis,
fazendo com que as estratégias se materializam, destacam-se: Aprendizagens baseadas
em problemas, seminarios e discussdes desenvolvendo o pensamento critico e a
resolucdo de problemas reais; Ensino hibrido e gamificacdo aliando a sala de aula a
ferramentas tecnolégicas de pesquisa; Estudo de caso em grupo para evidenciar as
formas de pensamento em grupo e de forma individual, M&o na massa onde é possivel
aprender pelo fazer; Sala de aula invertida e as Rotinas de pensamento.

Desta forma, a escola e o docente permite que o aluno assuma um papel de
protagonista em suas aprendizagens, construindo seus conhecimentos de forma
participativa, a partir da resolucéo de problemas reais.

Como o objetivo de investigar a poténcia de estratégia das Aprendizagens Visiveis

nas praticas pedagogicas dos Anos Iniciais do Ensino Fundamental, estas praticas
8
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trazem uma metodologia que coloca o estudante no centro do processo de
aprendizagem, objetivando compreender através de materiais tedricos, qual a melhor
forma de construir e ampliar novos conhecimentos para aplicacdo de atividades que se
facam visiveis.

Ao implementar essas ideias, os educadores podem ajudar a tornar as
aprendizagens do aluno visiveis, permitindo que compreendam seu préprio progresso e
criem estratégias para melhorar. Isso também ajuda os professores a adaptar suas aulas
com base nas necessidades individuais dos alunos, promovendo um ambiente de
aprendizado mais eficaz.

Buscando a exceléncia, se faz necessario observar os dez principios para uma
aprendizagem mais visivel, e produzir questionamentos, como: sou um avaliador do meu
impacto na aprendizagem dos alunos?; vejo a avaliagdo como um fator que informa meu
impacto e meus proximos passos?; colaboro com os colegas e alunos sobre minhas
concepcdes de progresso e meu impacto?; sou agente de mudancas e acredito que
todos os alunos podem melhorar?; esforco-me para que os alunos sejam desafiados, e
nao apenas para que “fagam o seu melhor’?; dou feedback e ajudo os alunos a entendé-
lo, interpretando e agindo de acordo com o feedback que recebo?; envolvo-me tanto em
didalogo quanto em mondélogo?; explico aos alunos de forma clara como é o impacto bem-
sucedido desde o inicio?; construo relacionamentos e confianca para que a
aprendizagem ocorra em um ambiente seguro para cometer erros e aprender com 0s
outros?; e por fim, Foco na aprendizagem e na linguagem da aprendizagem?. (BACICH,
NETO, TREVISANI, 2017)

Aléem destas estratégias, destaca-se também a necessidade de formacédo do
docente, tendo em vista que vivemos em um mundo de constantes mudancgas e
transformacdes, especialmente na area da educagdo e nas diversas formas de
aprendizagem. A fim de nos aproximarmos destas mudancas, é essencial que, como
professores, possamos estar comprometidos em identificar novos contextos e formas de
ensinar e compreender o que se ensina.
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4 A AULA PELA LENTE DA APRENDIZAGEM VISIVEL

Desenvolver aulas pelas lentes das Aprendizagens Visiveis significa compreender
o aprendizado pelos olhos do aluno. Desta forma, deve-se identificar o que se passa
dentro do pensamento do aluno e tornar essas ideias compartilhadas para os demais
colegas, para o professor e suas familias, colocando-o no centro do processo de ensino.
Desta forma, ensinar de forma mais efetiva em sala de aula envolve a incorporacao de
novas estratégias para que possam manter o interesse do aluno em sua aprendizagem,
logo, o conjunto metodolégico das Aprendizagens Visiveis permitem que o docente
estabeleca objetivos claros onde o aluno sabera o que esta tentando alcancar, e também
guais métodos estdo disponiveis para aplicar o que se aprendeu. Esta pratica também
permite que o aluno possa se auto avaliar e estabelecer uma reflexdo de seu
desempenho, abrindo a oportunidade de discusséao e colaboracéo entre os alunos, quanto
seus proprios aprendizados, ou ainda, é possivel fazer conexdo entre conceitos
aprendidos e experiéncias cotidianas oportunizando novas aplicacdes de conhecimento

em situacdes do mundo real.

4.1 ROTINAS DE PENSAMENTO

As Rotinas do Pensamento sdo processos de aprendizagem que estimulam o
aluno a fazerem parte da aprendizagem. S&o estratégias pedagdgicas que tornam o
pensamento mais visivel, tornando o raciocinio mais aparente para o0s alunos e
professores. Nas Aprendizagens Visiveis, as Rotinas do Pensamento incentivam uma
reflexdo critica, incluindo atividades colaborativas com perguntas e discussdes que
auxiliam os alunos a refletirem como estdo abordando um determinado problema, qual
estratégia estdo usando e como podem melhorar seu pensamento.

Através das rotinas, também é possivel compartilhar seu pensamento e ideias e,

assim, justificar seu raciocinio, promovendo a comunicagédo e argumentacéo, envolvendo
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multiplas maneiras de abordar um problema ou de ver um conceito, ajudando os alunos a
entender a complexidade das questdes e fazendo conexdo com o que estdo aprendendo
sobre o mundo real.

Desta forma, Rotinas do Pensamento incluem: pensar, relacionar e questionar
tornando o processo de aprendizado mais significativo, ajudando os alunos a desenvolver
habilidades de pensamento critico, comunicacdo eficaz e compreensdo entre o0s
conceitos. Estas rotinas incluem os seguintes guestionamentos: O que eu vejo em
primeiro momento?; O que eu penso com base em evidéncias, hipbteses e
conhecimentos prévios?; O que imagino, pergunto e/ou suponho?. Podemos ainda
estabelecer uma pratica que envolve a pratica do: vejo, penso e pergunto.

Estes questionamentos, ajudam o aluno a criar e mobilizar novas estruturas do
pensamento, saindo de um nivel superficial para um mais profundo, construindo assim,
um conhecimento de forma visivel. Estas estratégias simples podem ser utilizadas em
gualquer tema em sala de aula, disparando um pensamento coletivo entre a turma, o que
permite ganchos de perguntas para concluir e dar possibilidade de ampliar ideias e novas

reflexdes.

O que eu vejo? O que eu O que eu
penso? imagino ou
ergunto?
VISIVEL Interpretar perg
EVIDENTE com
SENTIDOS evidéncias,

formular perguntar

hipoteses supor.
imaginar
o
com
saberes @

prévios

ativa

Fonte: Site ativa.edu
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Mapa conceitual

Fonte: Site ativa.edu

4.2 PLANEJAMENTO REVERSO

7

O Planejamento Reverso é uma abordagem pedagodgica e também uma forma
metodologica para o planejamento do curriculo. Utilizado pelos docentes para
desenvolver a aula com foco no resultado das aprendizagens. Este segue trés etapas
principais, sao elas: identificar qual € o objetivo de aprendizagem buscando quais sdo 0s
objetivos de aprendizagem ou resultados que os alunos devem alcancar, baseados em
padrbes de aprendizagem; determinar os objetivos de aprendizagem, onde o docente ir4
determinar como ir4 avaliar e medir o alcance desses, desta forma, ira definir quais
critérios de avaliacdo e quais serdo as evidéncias que determinardo que os alunos
alcancaram os objetivos propostos; e desenvolvimento das atividades e avaliacdo onde
com o0s objetivos e evidéncias definidos, o docente planeja as atividades de ensino que
ajudaréo os alunos a alcancar os objetivos.

As atividades sdo escolhidas e projetadas de forma a fornecer aos alunos as
habilidades e conhecimentos necessarios para atingir os objetivos. Além disso, as

avaliacdes sao criadas para medir o desempenho dos alunos com base nas evidéncias de
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aprendizagem.

A abordagem traz a importancia de comecar com os resultados da aprendizagem
em mente, isso permite que as atividades e contetudos estejam alinhados aos objetivos de
aprendizagem, tornando o ensino mais eficaz e focado. A ideia por tras do planejamento
reverso € que, ao trabalhar de tras para frente, os docentes podem projetar experiéncias

de aprendizado mais significativas e centradas no aluno.

PLANEJAMENTO E.M 3 ETAPAS

Objetivos: Qual o principal Evidéncias: Quais as Experiéncia: Como planejar
aprendizado que podem evidéncias minimas que me  as etapas da aula de forma
levar para além da aula? dizem se aprenderam? significativa?

Verbo + Objeto de Evidéncias Mensurdveis Metodologias, Estratégias e
conhecimento + Contexto Materiais Utilizados

Identificar - Pesquisa - Rotacdo por estacdo
Relacionar - Videos - Trabalho em grupo
Sintetizar - Projeto - Aula Invertida

Resumir - Desenho - Rotinas de pensamento
Descrever - Esquemas

Interpretar - Rotinas

Fazer conexdes - Questdes dissertativas

Construir explicagées de multipla escolha?

Fonte: Site geekie.com.br

@
. © Como planejamos:

o

OBJETIVOS DE PRATICAS
APRENDIZAGEM PEDAGOGICAS

B:® @+t

- : OPERACAO ATIVA  SIGNIFICATIVA
CONTEUDO  co6NiTIVA

EVIDENCIA j
\ | /
* _,@\_
e O @ e O C ¥T
@

Fonte: Site geekie.com.br
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4.3 MAO NA MASSA

O projeto Mao na Massa € uma expressao frequentemente usada para descrever
uma abordagem pratica de aprendizagem, na qual os alunos estdo envolvidos em
atividades manuais, experimentacdo e aplicacdo pratica do que aprenderam em sala de
aula. Esta associada a metodologia investigativa, o termo "M&o na Massa" que tem como
objetivo incentivar os professores e alunos a abordar a ciéncia de forma exploratoria,
visando estimular a curiosidade, a resolucdo de problemas, o pensamento critico e a
aplicacdo do conhecimento. Podendo ser aplicada em diversos contextos e disciplinas,
nao se limitando apenas a ciéncia. O principal objetivo € envolver os alunos ativamente
em projetos e atividades praticas que os facam construir o conhecimento de maneira mais
significativa.

Para isso € possivel desenvolver projetos praticos relacionados aos tépicos
estabelecidos pelo professor, como: construir modelos, realizar experimentos, criar
materiais e etc. Ou ainda, apresentar problemas do mundo real aos alunos que requerem
solugBes praticas e colaborativas, fazendo um aprendizado baseado em problemas, estas
atividades podem ser desenvolvidas como através de saidas de campo, desenvolvendo
observacdes e interacdes com o ambiente, incentivando assim os alunos apliguem o que
aprenderam seja ele voltado a conceitos cientificos ou néo.

A abordagem "M&o na Massa" promove uma compreensao mais profunda do
conhecimento, ao mesmo tempo que envolve os alunos de maneira ativa e estimula o
desenvolvimento de habilidades de resolucdo de problemas e pensamento critico, sendo

uma metodologia pedagogica de aprendizagem ativa e significativa.

4.4 CHECKLIST DAS APRENDIZAGENS VISIVEIS

O checklist da Aprendizagem Visivel é uma ferramenta util para ajudar os docentes

a planejar e implementar estratégias que promovam a aprendizagem visivel na sala de
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aula. Alguns exemplos que abrangem topicos importantes da Aprendizagem Visivel sao:
estabelecer objetivos de Aprendizagem Claros e bem definidos, sendo mensuraveis e
especificos; coletar as evidéncias de aprendizagem com base nos objetivos; identificar as
estratégias de ensino onde estas serdo usadas para ajudar o aluno a alcancar 0s
objetivos de forma eficaz; verificar se a avaliacdo serd incorporada para monitorar o
progresso dos alunos e estdo alinhadas aos objetivos de aprendizagem; fornecer um
feedback eficaz a fim de melhorar e ajudar os alunos a melhorar seu aprendizado de
forma construtiva e especifica; incorporar estratégias de como incorporar a metacognicao
que € como os alunos serdo incentivados a refletir sobre seu proprio aprendizado; dar
oportunidade de colaboragéo e discusséo entre 0s alunos para que sejam incentivados a
explicar seus pensamentos e questionar conceitos; se autoavaliar em relagdo aos seus
objetivos de aprendizagem e os envolver na definicdo de metas de melhoria; aplicacédo do
conhecimento para que os alunos apliqguem o conhecimento em situac6es do mundo real,
sendo incentivados a fazer conexdes entre conceitos aprendidos e experiéncias
cotidianas. Segundo JONH HATTIE (2017):

Esses checklists ndo sdo desenvolvidos como listas a serem marcadas com “sim”
ou “n&o”, mas como orienta¢des para fazer e responder a perguntas sobre o modo
como uma escola conhece o efeito que possui sobre os seus alunos. (HATTIE,
2017, pg.b)

O uso do checklist pode ser personalizado de acordo com as necessidades
especificas de cada aula e cada professor. Ele serve como um guia para garantir que 0s
principios da Aprendizagem Visivel sejam incluidos no planejamento e na implementacao
do curriculo, promovendo uma compreensdo mais profunda e significativa por parte dos

alunos.

5 CONSIDERACOES FINAIS
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Ao longo do estudo das Aprendizagens Visiveis que investiga a sua poténcia nos
Anos Iniciais, foi possivel explorar estratégias a fim de colocar o aluno no centro do
processo de suas aprendizagens. Através de estratégias tedricas e praticas que permitam
gue o aluno e o professor possam refletir sobre o que se aprende e como se aprende e se
ensina e de que forma se ensina, tornando assim este processo visivel para ambos.

Como resultado deste artigo, conclui-se que as Aprendizagens Visiveis nos anos
Iniciais do Ensino Fundamental transformam o processo de aprendizagem, permitindo
com que o aluno desenvolva seu pensamento e passe de um receptor, para propagador e
guestionador de informacdo a qual recebe. Esta pesquisa contribui para que possamos
tornar o aprendizado dos alunos mais evidente, e direcionado a objetivos claros.
Permitindo assim, que esse processo deixe de ser um um momento passivo de absorgéo
de informacédo e se torne uma experiéncia ativa, na qual os alunos sao incentivados a
explorar, questionar, refletir e aplicar o conhecimento.

E importante ressaltar que quando praticas e estratégias estéo associadas a ideia
das Aprendizagens Visiveis, o impacto torna-se mais significativo na qualidade do que se
ensina e se aprende. Elas desenvolvem a metacognicdo, o pensamento critico, a
autoavaliacdo e a construcéo real do conhecimento.

Além disso, fica evidente a necessidade de estabelecer objetivos claros em
atividades e avaliagbes de ensino, permitindo as seguintes compreensfes: 0 qué, o
porqué e o como. Logo, permitindo a autoavaliacao por parte do aluno, o que permite que
ele possa definir metas de melhoria.

Neste contexto, conclui-se que as Aprendizagens Visiveis ndo sdo somente uma
teoria pedagogica, mas sim uma abordagem que capacita os alunos e docentes a se
tornarem pensadores criticos e pesquisadores de seu conhecimento, e que como
aprendentes ao longo da vida, possam preparar a sala de aula para desafios do mundo

real. Portanto, é fundamental que continuem a explorar e implementar praticas
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relacionadas as Aprendizagens Visiveis, trabalhando para criar ambientes de
aprendizagem com oportunidades de descobertas, reflexdo e crescimento.
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