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1 Super ArtXplore

1.1 Apresentação

A produção do presente jogo se insere
como um componente integral de uma
pesquisa conduzida no âmbito do programa
de mestrado profissional em Educação
Profissional e Tecnológica (ProfEPT) do
Instituto Federal do Rio Grande do Sul, sob
o título “SUPER ARTXPLORE".

O objetivo primordial desta iniciativa
foi a criação de um jogo concebido para ser
aplicado no contexto da sala de aula,
desempenhando o papel de uma
ferramenta educacional destinada a
promover discussões em torno da temática
da Arte e aprofundar a compreensão dos
elementos visuais e conceitos pertinentes.

Além disso, o jogo foi concebido para
desempenhar um papel coadjuvante na
apreensão da importância da Arte em
diversas profissões que, embora não sejam
intrinsecamente relacionadas à arte,
podem dela se beneficiar de maneira
significativa.



A decisão estratégica de incorporar um
jogo como recurso pedagógico para abordar a
temática da arte, especialmente no contexto
dos estudantes do Ensino Médio Integrado, é
sustentada por uma abordagem leve, porém
comprometida com os objetivos educacionais.

Estes jovens se encontram imersos em
uma sociedade caracterizada pela presença
marcante de mídia, cultura de consumo e
desigualdades sociais. Nesse cenário, o jogo
representa uma oportunidade para suscitar
dúvidas e estranhamentos, servindo como
catalisador para reflexões mais profundas. A
abordagem adotada visa a conciliar o caráter
lúdico do jogo com seus propósitos
educativos.

As regras apresentadas nas páginas a seguir
têm como foco a utilização do jogo por
docentes nas aulas de Arte do Ensino Médio
Integrado.



No entanto, é importante ressaltar
que essa estrutura não impede que
educadores e profissionais de outras
áreas façam uso do jogo.

Pelo contrário, sua concepção foi
planejada de forma a permitir que este
material seja integrado a outros
componentes curriculares, adaptando-
se a diferentes faixas etárias e sendo
aplicado para além dos limites físicos da
escola.



SUMÁRIO

1. Super  ArtXplore.......................2

1.1 Apresentação..........................2

1.2 Acessibilidade.........................7

1.3 Componentes do Jogo............8

1.4 Preparando o Jogo......................8

1.5 Começando o jogo......................12

1.6 Fim Do Jogo..........................15

1.7 Anexos..................................16

Tabela conceitos/ profissões

Cartas para impressão



1.2 ACESSIBILIDADE

Considerando a necessidade de
assegurar a acessibilidade deste produto
educacional para uma ampla diversidade de
usuários, incluindo diferentes tipos de
corpos e necessidades, o jogo foi concebido
com a finalidade de ser facilmente acessível
por todos os interessados. Para atender a
essa meta, foram implementadas as
seguintes estratégias:

1.Linguagem Clara e Simples: O conteúdo foi
formulado em uma linguagem de fácil
compreensão.

2.Fontes: Utilizaram-se fontes limpas e sem
detalhes que pudessem dificultar a leitura.

3.Alto Contraste nas Cores: As cores foram
selecionadas para manter um contraste entre o
texto e o fundo, tornando o conteúdo visível.



1.3 Componentes do jogo

•43 cartas com conceitos de arte

•98 Cards divididos em cores/conceitos

contendo possíveis profissões:

• 09 - Amarelos – Linha

• 12 - Preto – Ponto

• 10 - Marinho – Perspectiva

• 12 - Prata – Hachura

• 10 - Ouro – Proporção áurea

• 11 - Verde – Textura

• 12 - Laranja – Simetria

• 12 - Magenta – Cor

• 10 - Roxo - Volume

•09 Tabelas com profissões e possibilidades

do uso do conceito na Profissão.



1.4 Preparando o Jogo

1. Separar os cards das profissões por

“cor” e com o “ponto de interrogação”

virado para cima.

2. Antes de olhar as cartas, cada jogador

pega apenas um card dos montes e

reserva.



3. Após, embaralhe e distribua todas as

cartas das obras de arte igualmente entre os

jogadores.

As cartas possuem os conceitos de Arte a

que pertencem, a imagem da obra, o nome

artista e ano.

.

E ainda os atributos (informações) sobre

obras de arte como: Profissões, Períodos

Artísticos, Técnica, Local e Valor. Estas são as

informações que cada um jogará.



•3. Após, embaralhe e distribua todas as

cartas das obras de arte igualmente

entre os jogadores. As cartas possuem

os conceitos de Arte a que pertencem, a

imagem da obra, o nome artista e ano.

•E ainda os atributos (informações) sobre

obras de arte como: Profissões,

Períodos Artísticos, Técnica, Local e

Valor. Estas são as informações que

cada um jogará.



1.5 Começando o jogo:

• 4 -O jogo começa com quem estiver à direita do 
jogador que distribuiu as cartas

5 .O jogador iniciante pega uma 

carta que está no topo do seu 

monte fala qual o conceito da 
carta, o artista e a obra.

6. Escolhe um atributo da obra 

de arte de sua carta e lê o valor 

correspondente.

7. Os outros jogadores 

comparam o valor desse 

atributo e o jogador com o 
maior valor vence a rodada.



•Os outros jogadores comparam o valor desse

atributo e o jogador com o maior valor vence a

rodada.

• A partir da segunda rodada, os jogadores

poderão usar os cards para pontuação extra,

somente poderá ser somado ao valor, se souber

explicar com exemplos específicos a

aplicação e relevância do conceito na

profissão mencionada no card, (ver tabela

anexa).

EXEMPLO:



Cada cor dos card diz respeito a um 

conceito específico e só pode ser uma 

profissão por vez na carta 

correspondente.

Ex: O card Preto diz respeito à linha, 

então só irá pontuar na carta com o 

conceito da linha



1.5 FIM DO JOGO:

•O jogo continua até que um jogador fique

sem as cartas.

• O jogador que recolheu o maior número

de cartas das obras de arte e coletou o

maior número de cards que revelam as

profissões torna-se o vencedor do jogo.



CARTAS















CARDS



















TABELA DOS CONCEITOS E PROFISSÕES
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