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1 Super ArtXplore i

PROFEPT

1.1 Apresentacao

A producao do presente jogo se insere
como um componente integral de uma
pesquisa conduzida no ambito do programa
de mestrado profissional em Educacao
Profissional e Tecnoldgica (ProfEPT) do
Instituto Federal do Rio Grande do Sul, sob
o titulo “SUPER ARTXPLORE".

O objetivo primordial desta iniciativa
foi a criacao de um jogo concebido para ser
aplicado no contexto da sala de aula,
desempenhando o papel de uma
ferramenta educacional destinada a
promover discussdes em torno da tematica
da Arte e aprofundar a compreensao dos
elementos visuais e conceitos pertinentes.

Além disso, o jogo foi concebido para
desempenhar um papel coadjuvante na
apreensao da importancia da Arte em
diversas profissdoes que, embora nao sejam
intrinsecamente relacionadas a arte,
podem dela se beneficiar de maneira
significativa.



A decisao estratégica de incorporar um
jogo como recurso pedagogico para abordar a
tematica da arte, especialmente no contexto
dos estudantes do Ensino Médio Integrado, €
sustentada por uma abordagem leve, porém
comprometida com os objetivos educacionais.

Estes jovens se encontram imersos em
uma sociedade caracterizada pela presenca
marcante de midia, cultura de consumo e
desigualdades sociais. Nesse cenario, o jogo
representa uma oportunidade para suscitar
duvidas e estranhamentos, servindo como
catalisador para reflexdes mais profundas. A
abordagem adotada visa a conciliar o carater
lddico do jogo com seus propositos
educativos.

As regras apresentadas nas paginas a seguir
tém como foco a utilizacao do jogo por
docentes nas aulas de Arte do Ensino Médio
Integrado.



No entanto, é importante ressaltar
que essa estrutura nao impede que
educadores e profissionais de outras
areas facam uso do jogo.

Pelo contrario, sua concepcao foi
planejada de forma a permitir que este
material seja integrado a outros
componentes curriculares, adaptando-
se a diferentes faixas etarias e sendo
aplicado para além dos limites fisicos da
escola.



SUMARIO

1. Super ArtXplore.......c...cc.......... 2
1.1 Apresentacao...............ccccce...... 2
1.2 Acessibilidade......................... 7
1.3 Componentes do Jogo............ 8
1.4 Preparando 0Jogo...........cceneenen. 8
1.5 Comecando 0 jogo..........c.c.u........ 12
1.6 Fim Do Jogo.......c..cceeunneenn... 15
I8 F-ANEXOS S5t rie o b bt deyids oo 16

Tabela conceitos/ profissoes

Cartas para impressao



1.2 ACESSIBILIDADE

Considerando a necessidade de
assegurar a acessibilidade deste produto
educacional para uma ampla diversidade de
usuarios, incluindo diferentes tipos de
corpos e necessidades, o jogo fol concebido
com a finalidade de ser facilmente acessivel
por todos os Interessados. Para atender a
essa meta, foram Iimplementadas as
seguintes estratégias:

1.Linguagem Clara e Simples: O conteudo foi
formulado em uma linguagem de facil
compreensao.

2.Fontes: Utilizaram-se fontes limpas e sem
detalhes que pudessem dificultar a leitura.

3.Alto Contraste nas Cores: As cores foram
selecionadas para manter um contraste entre o
texto e o fundo, tornando o conteudo visivel



1.3 Componentes do jogo

*43 cartas com conceitos de arte

«08 Cards divididos em cores/conceitos

contendo possiveis profissoes:

* 09 - Amarelos — Linha

12 - Preto — Ponto

» 10 - Marinho — Perspectiva

» 12 - Prata — Hachura

* 10 - Ouro — Proporcéo aurea
* 11 - Verde — Textura

» 12 - Laranja — Simetria

« 12 - Magenta — Cor

* 10 - Roxo - Volume

*09 Tabelas com profissbes e possibilidades
do uso do conceito na Profissao.



1.4 Preparando o Jogo

1. Separar os cards das profissbes por
“‘cor” e com o “ponto de interrogacao”

virado para cima.

il 0
Ty
BeE

2. Antes de olhar as cartas, cada jogador

pega apenas um card dos montes e

reserva.



3. Apos, embaralhe e distribua todas as
cartas das obras de arte igualmente entre os
jogadores.

As cartas possuem 0s conceitos de Arte a
gue pertencem, a imagem da obra, o nome
artista e ano.

E ainda os atributos (informacoes) sobre
obras de arte como: Profissbes, Periodos
Artisticos, Técnica, Local e Valor. Estas sao as
iInformacgdes que cada um jogara.



3. Apos, embaralhe e distribua todas as
cartas das obras de arte igualmente
entre 0os jogadores. As cartas possuem
0S conceitos de Arte a que pertencem, a

Imagem da obra, o nome artista e ano.

«E ainda os atributos (informacoes) sobre
obras de arte como: Profissoes,
Periodos Artisticos, Técnica, Local e
Valor. Estas sao as informacbOes que

cada um jogara.



1.5 Comecando o jogo:

*4 -O jogo comeca com quem estiver a direita do
jogador que distribuiu as cartas

PERSPECTIVA

- LEONARDO DA VINCI -
Santa Ceia, 1495-1498

PROFISSOES

RENASCIMENTO

TECNICA: Afresco

VALOR: US$ 1,2 milhdo

5 .0 jogador iniciante pega uma
carta que esta no topo do seu
monte fala qual o conceito da
carta, o artista e a obra.

6. Escolhe um atributo da obra
de arte de sua carta e |é o valor
correspondente.

7. Os outros jogadores
comparam o valor desse
atributo e o jogador com o
maior valor vence a rodada.



«Os outros jogadores comparam o valor desse
atributo e o jogador com o maior valor vence a
rodada.

« A partir da segunda rodada, os jogadores
poderdao usar os cards para pontuacdo extra,
somente podera ser somado ao valor, se souber
explicar com exemplos especificos a
aplicacdo e relevancia do conceito na
profissao mencionada no card, (ver tabela

anexa).

EXEMPLO:

Para o Bidlogo a
simetria é importante
em areas como
morfologia e anatomia,
eles podem usar a
simetria para estudar
/ estruturas e padroes

simétricos em

\\ organismos Vivos.

CHO

+ 8= 22 pontos

J




Cada cor dos card diz respeito a um
conceito especifico e s6 pode ser uma
profissao por vez na carta

correspondente.

Ex: O card Preto diz respeito a linha,

entao sO ird pontuar na carta com o

/ Cada Card )

possui 2
profissdes e
s6 podem ser
pontuadas

uma por vezZ.

Decorador | 04
o




1.5 FIM DO JOGO:

O jogo continua até que um jogador fique

sem as cartas.

« O jogador que recolheu o maior nimero
de cartas das obras de arte e coletou o
maior numero de cards que revelam as

profissOes torna-se o vencedor do jogo.



CARTAS

- ROY LICHTENSTEIN - e ACT MONBRIAN
& Composi¢ao com vermelho, amarelo e azul,
Reflexdes Spray I, 1988. 1921

- AUGUSTE RODIN -
O Pensador, 1904.

PROFISSOES

NEOPLASTICISMO

TECNICA: 6leo s/ tela o

LOCAL: Museu Escher - Holanda.

VALOR: USS$ 50,5 milhdes

VOLUME

M. C. ESCHER - - A.LBRECHT DURER -
Rinoceronte, 1515

- GIAN LORENZO BERNINI - Espelho Magico, 1946.

Extase de Sta Tereza, 1647-1652
PROFISSOES
ARTE MODERNA

TECNICA: Litografia

LOCAL: Fundagéio Escher LOCAL: Museu Britanico

VALOR: USS$ 10 mil VALOR: USS 365 mil




VOLUME VOLUME VOLUME
3 . >

- MICHELANGELO BUONARROT - - VENUS DE WILLENDORF — = ANDY WARHOI. =
Pieta, 1498 — 1499. 22.000 a.C. Caixa Brillo, 1964

PROFISSOES PROFISSOES PROFISSOES
RENASCIMENTO o PRE-HISTORIA POP ARTE

< 3 : TECNICA: Objeto
TECNICA: Escultura marmore e TECNICA: Escultura Terracota j
LOCAL: Citta Dell Vaticano e LOCAL: Willendorf - Austria LOCAL: MoMA - NY

VALOR: US$ 2 bilhdes Q VALOR: USS 700 milhges VALOR: US$ 3,3 milhdes

SIMETRIA SIMETRIA

- MAXBILL - -VICTOR VASARELY - -M. C: ESCHER -
s/ titulo, 1963 Gestalt, 1970 Céu e Agua, 1938

PROFISSOES PROFISSOES
BAUHAUS OP ART
TECNICA: Serigrafia TECNICA: Impressdo em tela
LOCAL : Galeria Hans Mayer LOCAL: Galeria Hans Mayer

VALOR: USS 890 VALOR: US$ 1 mil VALOR: USS$ 5 mil




- VAN GOGH -

A noite estrelada, 1889. - JUAN MIRO -

Interior holandés, 1928

PROFISSOES

SURREALISMO
TECNICA: Oleo s/ tela
LOCAL: Fundagdo Miré

VALOR: US$ 400 mil

HACHURA

By,

- WILLIAM KENTRIDGE -

- ALBRECHT DURER -
Tire seu chapéu, 2010.

Retrato do homem, 1500.

LOCAL: Jonesburgo

VALOR: US$ 75 mil

- PAUL GAUGUIN -
Quelles nouvelles? 1892

PROFISSOES o

Y
- MAX PECHSTEIN -
Autorretrato com Cachimbo, 1920.

VALOR: 267 mil




ol

PERSPECTIVA

e A

it

- VICTOR VASARELY - = A
- JEAN-LEON GEROME - Marsan, 1966. - SEBASTIAO SALGADO -
Oragdo na mesquita de Caid Bey, 1871 Génesis, 2013.

LOCAL: Colegdo Particular

VALOR: USS 155 mil VALOR: USS 30 mil VALOR: US$ 10 mil

PROPORGAO AUREA PROPORGAO AUREA PROPORGAO AUREA

SOSRNGRREw- - .
- PARTENON - - MICHELANGELO BUONARROTI -
Templo Consagrado a Deusa Atena, 400 a.C Criagdo de Addo, 1511.

PROFISSOES o PROFISSOES
ARTE GREGA o RENASCIMENTO

TECNICA: Arquitetura TECNICA: AFRESCO

- DIEGO VELAZQUEZ -
As Meninas, 1656.

LOCAL: CAPELA SISTINA - VATICANO LOCAL: MUSEU DO PRADO

VALOR: + US 14 milh&es hoje. e VALOR: RS 150 milhdes VALOR: R$ 27,5 milhdes




- HENRI MATISSE -
A Danga, 1910

- PABLO PICASSO - - WASSILY KANDINSKY -
Touro (placa ix), 1946. Composigdo viii, 1923.

PROFISSOES PROFISSOES

SUPREMATISMO FAUVISMO

TECNICA: Oleo s/ tela TECNICA: Oleo s/ tela

LOCAL: Museu Hermitage — Russia °

VALOR: 32 milhges de euros

e HERR*M' - s - - GEORGES SEURAT -
-CUR L ANN - -JOAN MIRO - Um banho em Asniéres, 1884.
Manha de verdo , 1901 0 Ouro do Azure, 1967.

PROFISSOES

PONTILHISMO

TECNICA: Oleo S/tela TECNICA: Oleo s/ tela

LOCAL: Colegdo Particular LOCAL: Fundagdo Joan Miré

VALOR: US$ 432 mil VALOR: USS 23 milh&es VALOR: US$ 590 mil




ERSPECTIVA

=

- ARSHILE GORKY - - CLAUDE MONET - - EUGENE DELACROIX -
Jardim em Sochi, 1941. San Giorgio Maggiore no Crepusculo, 1908. A Liberdade Guiando o Povo, 1830

PROFISSOES o

ROMANTISMO

TECNICA: Oleo s/ tela

LOCAL: MoMA - NY LOCAL: Museu Nacional de Cardiff LOGAL Musets do Louvre o
VALOR: USS 245 mil VALOR: US$ 700 mil VALOR: USS 1 milhdo e

SIMETRIA )

- ANTONIO GAUDI -
= EUAI0 FONTANAGS Parque Gilell, 1900.

- GIUSEPPE UNCINI -
Concetto spazialel, 1959.

Cimento Armado 29, 1961.

PROFISSOES

ARTE MODERNA

TECNICA: Fotografia

LOCAL: Gal. Nacional D’Arte Moderna

VALOR: USS 14 mil




- EMIL NOLDE - - UMBERTO BOCCIONI - - GUSTAVE KLIMT -

Rosas Vermelhas e Amarelas, 1907 Despedidas - Estado da Alma Il 1917. Retrato de Adele Bloch-Bauer |, 1907

PROFISSOES PROFISSOES 5
PROFISSOES
EXPRESSIONISMO ALEMAO FUTURISMO
ART NOVOU
z 0z TECNICA: Oleo s/ tela = >
TECNICA: Oleo s/ tela TECNICA: Oleo e ouro s/ tela e
LOCAL: Col. Nelson Rockfeller
LOCAL: Walllraf Museum LOCAL: Neue Galerie , NY o
VALOR: USS 372 mil e
VALOR: USS 135 milhdes e

VALOR: US$ 132 mil
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TABELA DOS CONCEITOS E PROFISSOES

ARQUITETO Utilizada para escolher paletas apropriadas em ambientes e projetos de
arquitetura.

ARTISTA VISUAL Essencial para expressar emocdes, definir a paleta de cores e criar atmosferas
nas obras de arte.

ASTRONOMO Usada para obter informacgdes sobre a composi¢do quimica e a temperatura de
Corpos celestes.

AZULEGISTA Fundamental para garantir a harmonia estética e a psicologia do ambiente.

BIOLOGO Essencial para os bidlogos que estudam a natureza. As cores de organismos,
plantas, flores e até micro-organismos sdo utilizadas como uma caracteristica
distintiva para a identificacdo de espécies e para compreender os bioldgicos
como camuflagem, processos de assinatura e adaptacdo ao ambiente.

DECORADOR utiliza as cores como uma ferramenta fundamental para criar ambientes

agradaveis e amigaveis. A cor pode influenciar o humor das pessoas, a
percepcao do espaco e a sensacao de conforto.

DESENHISTA INDUSTRIAL

Elemento crucial para a estética e a identidade visual do produto. A cor pode
afetar a afratividade, a usabilidade e a comunicagdo da marca.

DIRETCR DE ARTE

Utilizada para criar atmosferas e estabelecer o estilo visual dos cenarios.

DIRETOR DE FOTOGRAFIA

Essencial para criar a atmosfera e definir o estilo visual das cenas.

ENGENHEIROC QUIMICO

E um indicador importante em muitos processos quimicos, como reacdes de
sintese, mudancas de estado e deteccdo de impurezas. Além disso, as cores
de substdncias e produtos quimicos podem ter aplicactes especificas em
diferentes setores industriais.

ENGENHEIRO CIVIL

Usada em varias situagdes, como na selecdo de materiais de construgao,
revestimentos e tintas para protecdo e embelezamento das estruturas. Tambem
pode ser usado para sinalizacac e diferenciacdo de areas em projetos de
construcdo.

ESCULTOR

Em esculturas coloridas, a cor pode ser usada para realcar detalhes e transmitir
emocdes.

GEOLOGOD

E um indicador importante na identificacdo de diferentes tipos de rochas e
minerais. As cores das formacdes geologicas podem formecer informacdes
sobre sua composicdo quimica, idade e condigdes de formacio.

LOGISTICA

E usada na logistica para identificar e categorizar mercadorias, caixas, paletes
e outros itens relacionados ao fransporie e armazenamento de produtos. Os
sistemas de codificacdo por ndcleos podem facilitar a gestdo do estoque e a
movimentagdo de materiais.

PEDREIRO

E importante na selecdo e combinacdo de materiais de consfrugdo, como tijolos,
ceramicas e pedras, garantindoc um resultado visualmente agradavel e ao
projeto projetado.

PROF® DE MATEMATICA

A percepcdo de cores € importante para o professor de matematica em
questdes visuais e na comunicacao com os alunos. Slides, graficos e materiais
coloridos podem auxiliar na fransmissdo de conceitos matematicos.

QuUIMICO

E levante para os quimicos em varias areas, como a identificacdo de reagentes
e produtos em reacdes quimicas, analise de selecdo, selecdo de indicadores
acido-base e na formulacdo de corantes e pigmentos.

TEC. EM LOGISTICA

Utiliza a cor para identificacdo e organizacdo de materiais e produtos no
armazenamento e transporte, otimizando os processos logisticos.

TEC. EM TRATAMENTO DE
AGUA

A cor da agua pode ser um indicador da qualidade e impurezas presentes,
sendo relevante para o técnico em tratamento de agua monitorar a eficacia dos
processos de tratamento e sequranca do abastecimento.

WEB DESIGMNER

Fundamentais para a criagdo de layouts atraentes e coerentes com a identidade
visual do projeto.




HACHURA

Artista Plastico

Usada para criar sombras, texturas e detalhes em pinturas, desenhos e
esculturas.

ARQUITETURA Ajuda a representar diferentes materiais e texturas em projetos arquiteténicos

CARICATURISTA Usada para criar sombras, texturas e detalhes

CARTOGRAFIA Utilizada em mapas topograficos e cartas geograficas para representar relevos,
terrenos acidentados, montanhas e outros elementos fisicos do terreno. A
hachura auxilia na visualizacdo e interpretacdo das caracteristicas geograficas
£m um mapa.

CARTUNISTA Usada para dar sombreamento e textura aos desenhos, destacar objetos ou

personagens e criar efeitos visuais interessantes.

ENGENHARIA CIVIL

Utilizada em desenhos técnicos para representar diferentes materiais de
construgdo, como concreto, madeira, aco, entre outros. A hachura ajuda a
distinguir e identificar os elementos e materiais presentes em um projeto de
construgdo.

DECORADOR

Usada para representar texturas e materiais em desenhos de ambientes
internos, como paredes, pisos, tecidos e maveis. Isso permite que o profissional
demonstre como sera a aparéncia final do projeto de decoracdo.

DESIGN DE INTERIORES

Utilizada para representar texturas e materiais em desenhos de ambientes
internos, como paredes, pisos, tecidos e moveis. Isso permite que o profissional
demonstre como sera a aparéncia final do projeto de decoracio.

DESIGN DE PRODUTO

Ajuda a representar diferentes materiais e texturas em projetos

DESIGNER GRAFICO

Contribui para a criacdo de efeitos visuais e texturas em elementos graficos.

DESIGN MOBILIARIO

Usada para criar sombras e texturas diferenciando os materiais.

DESENHISTA Utilizada para criar efeitos de sombra e textura nos desenhos.

ENGENHEIRO CIVIL Ajuda a representar diferentes materiais e texturas em projetos.

ESTILISTA Aplicada em desenhos de tecidos e estampas para representar padrdes e
texturas. Isso ajuda o estilista a visualizar como determinadas estampas
permanecerao em uma peca de roupa ou acessorio.

GEOLOGO Usada em mapas geologicos para representar diferentes tipos de rochas e
formactes geologicas. Essa técnica auxilia na identificacdo e analise das
caracteristicas geoldgicas de uma regido.

GRAVURISTA A hachura & utilizada para criar sombreamentos e texturas na imagem final.

MAQUETISTA Usada para criar sombras e texturas em maguetes, tornando-as mais realistas.

PAISAGISTA Usada para representar diferentes elementos, como vegetagdo e texturas do

terreno, em desenhos e projetos paisagisticos

PROF® DE ARTES

E relevante para ensinar técnicas de sombreamento e texturizacdio em
desenhos e pinturas.

PROF® DE GEO

Util para explicar aos alunos a representacio de diferentes relevos geograficos
em mapas e cartas topograficas, tomando o processo de aprendizado mais
visual e compreensivel.

PROJETISTA Aplicada em desenhos técnicos em diversas areas, como engenharia,
arquitetura e design. Ela permite representar materiais, superficies e padrées,
auxiliando na visualizacdo dos elementos do projeto

PUBLICITARIO Usada em ilustracdes publicitarias para criar efeitos visuais interessantes, dar
sombreamentoc e textura a imagens, e destacar produtos ou elementos
importantes em andncios.

QUADRINISTA Usada para criar texturas detalhadas em personagens, cenarios

TATUADOR Usada para criar sombras e texturas em tatuagens, adicionando profundidade
e detalhes.

TOPOGRAFO Técnica utilizada para representar areas inclinadas em um mapa

topografico ou em desenhos de terreno.




LINHA

ARQUITETO 530 a base da representacio grafica de plantas, cortes e elevacbes.

ARTISTA VISUAL Elemento basico da composicio e pode ser usado para guiar o olhar do
espectador.

COSTUREIRO Usada para unir tecidos e criar pecas de roupa. A precisdo e a habilidade em
costurar linhas retas e curvas afetam diretamente a qualidade e o acabamento
das pecas.

DECORADOR Usada pelo decorador para criar divisfes visuais em espagos, definindo limites

e contornos. Também & utilizado para criar padries, detalhes e texturas em
tecidos, cortinas e revestimentos.

DESENHISTA INDUSTRIAL

O uso da linha para esbocgar e dar forma a produtos e ambientes. A precisio e
a criatividade na criacdo de linhas sdo cruciais para desenvelver projetos
esteticamente aceitaveis e funcionais.

DESIGNER DE INTERIORES

O uso da linha para esbocar e dar forma a produtos e ambientes. A precisdo e
a cnatividade na criacdo de linhas sdo cruciais para desenvolver projetos
esteticamente aceitaveis e funcionais.

DESIGNER DE FRODUTO Usado para definir o formato e os detalhes do produto.

ELETRICISTA Trabalha com linhas de condutores elétricos para fazer conexdes em sistemas
elétricos. A interpretacdo de diagramas elétricos e o uso correto das linhas sdo
fundamentais para garantr a funcionalidade e seguranca das instalacdes
elétricas.

ENGEMHARIA CIVIL Usada em desenhos técnicos para representar elementos religiosos, como
vigas, pilares e paredes. As linhas ajudam a comunicar as dimensdes e os
detalhes dos projetos de construcdo.

ENGENHARIA Utilizada em esquemas elétricos e circuitos eletrdnicos para representar

ELETROMICA conexdes, trilhas e componentes. A interpretacdo das linhas & essencial para a
analise e construcio de circuitos eletrinicos.

ENGENHARIA 3D Usada para criar esbogos e fragar formas gue s3o a base para a modelagem
tridimensional de objetos e estruturas.

ESCULTOR 530 usadas em esbocos e desenhos preparatorios para planejar a composicio
e 0s detalhes das esculturas. A linha & uma referéncia importante durante todo
0 processo de escultura.

ESTILISTA Usam linhas em seus esbocos para cnar e representar formas, texturas e
padrées em roupas e ilustragdes. As linhas sio fundamentais para dar vida as
suas criacoes.

FOTOGRAFO Pode ser utilizade para guiar o olhar do espectador dentro da fotografia.

GER. DE CONSTRUCAD DE | Usado para estruturar e cniar elementos interativos em ambientes virtuais.

REALIDADE AUMENTADA

ILUSTRADOR Trabalha com linhas para representar visualmente ideias, personagens e
objetos em suas ilustractes. As linhas ajudam a cnar detalhes, sombreamento
e efeitos visuais em suas obras.

PAISAGISTA Usado para crniar a estrutura e a organizac3o dos elementos do projeto
paisagistico.

PILOTO A linha & fundamental na navegacdo aérea, pois é utilizada para representar
rotas, frajetorias de voo e planos de aproximac3o em cartas aeronauticas. As
linhas ajudam a identificar caminhos seguros e pontos de referéncia durante o
VOO.

PROF® DE ARTES um dos elementos basicos da linguagem wisual. O professor de artes ensina

aos alunos como usar as linhas para criar desenhos, pinturas e ilustragdes. As
linhas podem ser usadas para expressar movimento, forma, textura e outras
caracteristicas visuais nas obras de arte

TEC. ELETRONICA

utilizada em esquemas e circuifos eletronicos para representar conexdes,
trilhas, compeonentas e dispositivos eletrdnicos. A compreens3o das linhas é
crucial para interpretar e solucionar problemas em equipamentos eletrdnicos.

TEC. MECANICA & usada em desenhos técnicos para representar formas, cortes e detalhes de
pecas e maquinas. O técnico mecdnico utiliza linhas para comunicar
informacdes precisas e reqistradas nos projetos e esquemas mecinicos.

WEE DESIGMER Usado para estruturar e alinhar os elementos do design da pagina.




PERSPECTIVA

ARQUITETO Permite visualizar e comunicar projetos em 3D para clientes e colegas de
trabalho.
ARTISTA VISUAL Importante para representar objetos e cenanos com precisdo e profundidade.

CONSULTOR DE IMAGEM

Pode ser aplicada em projetos de estilizacio, onde a representacdo visual
tridimensional de roupas e acessonos pode ajudar os clientes a entenderem
COmMo permansaceram apos as mudancas no visual.

DESIGNER DE | Muito importante para os designers de embalagem, pois eles precisam

EMBALAGEM representar produtos indimensionais em embalagens planas. O uso adequado
da perspectiva ajuda a criar uma apresentacdo afraente e realista das
embalagens.

DESIGNER DE MODAS Relevante para visualizar como os designs de moda ficardo quando vestidos.

DESIGNER PRODUTOS

Importante para representar os produtos em ambientes e situactes de uso.

DESIGNER DE INTERIORES

Ferramenta crucial para os designers de interiores, pois eles precisam
representar como os ambientes fridimensionais permanecem apoés a aplicagdo
dos projetos. Perspectivas em 3D sio usadas para ilustrar e comunicar o layout,
a decoracdo e a distribuicio dos elementos em um espaco.

DESIGNER DE JOIAS

Os designers usam desenhos em perspectiva para mostrar aos clientes como
as joias ficam no corpo ou como os detalhes serdo vistos a partir de diferentes
angulos.

DESENHISTA PROJETISTA

Ela permite representar edificios, maguinas, estruturas e produtos em
diferentes dngulos, facilitando a visualizac3o e compreensio dos projetos.

DESENVOLVEDOR
DISP. WERABLES

DE

E usada para representar a aparéncia e a usabilidade desses dispositivos em
diferentes angulos e situactes.

ENGENHEIROS

Utilizam para criar desenhos técnicos e representar visualmente os projetos de
forma realista. Isso inclul a representacdo de maquinas, estruturas,
equipamentos & outros elementos do projeto.

ESPECIALISTA EM
DESIGN

X

Utilizada para criar representacdes de interfaces de usuano e protdtipos em 3D.

ESTILISTA

Ajuda a criar ilustracdes realistas para colectes de moda e editoniais.

GRAFITEIRO

Importante para criar a lusdo de fndimensionalidade em murais de grande
escala.

ILUSTRADOR DIGITAL

Eum dos pnincipios fundamentais da ilustracio digital, especialmente quando
se trata de cnar imagens tndimensionais em um ambiente bidimensional.

. A aplicagdo da perspectiva permite que as maquetes sejam representaces

MAQUETISTA realistas dos projetos finais, ajudando a visualizar e comunicar detalhes aos
clientes e colaboradores.

PAISAGISTA Importante para visualizar e comunicar a aparéncia final do projeto paisagistico
em 30.

PROF® DE ARTE Essencial para ensinar representacdo espacial em trabalhos artisticos.

TATUADOR Usado para criar imagens em 3d.

WEB DESINGER

Utilizada para cnar layouts e interfaces tndimensionais que serdo apresentados
em um ambiente digital bidimensional. A aplicagio de perspectiva ajuda a
destacar elementos e cniar um visual inferor, fornando a expenéncia do usuano
mais agradavel e envolvente.




ASTROLOGO

PONTO
Os planetas sdo frequentemente referidos como "pontos™ ou "corpos celestes”.
Astrologos estudam a posigdo dos planetas em um determinado momento para
interpretar sua influéncia na personalidade e eventos da vida de uma pessoa.

ASTRONCMO

Usado para identificar e marcar posicies de estrelas e outros objetos
astronomicos.

ARTISTAVISUAL

Elemento basico da composicd3o e pode ser usado para guiar o olhar do
espectador.

BIOLOGO

Pode ser utiizado simbolicamente para representar a importancia dos pontos de
coleta de pesquisa em pesquisas cientificas, como pontos geograficos ou pontos
especificos em uma amostra biologica.

BORDADOR

E a base do trabalho do bordador, sendo a técnica fundamental para criar
padries, texturas e desenhos em tecidos. Existem diversos tipos de pontos,
como ponto cruz, ponto cheio, ponto atras, entre outros, que sdo usados para
criar belos bordados em roupas, toalhas e objetos decorativos.

CINEASTA

Pode ser utilizado de forma vivida, representando a direcao do olhar ou o foco
de atencdo de um personagem ou do publico em uma cena. Também pode ser
usado como uma metafora para criar tensdo ou destacar momentos-chave na
narrativa.

COSTUREIRA

E essencial para a costureira, sendo a base do trabalho em costura. A precisio
e 0 tipo de ponto utilizado afetam diretamente a qualidade e o acabamento das
pecas confeccionadas.

DIRETOR DE ARTE

Pode ser usado para estruturar os cenarios e criar pontos de interesse.

DECORADOR

Pode representar elementos de destaque em um projeto de decoracdo, como a
disposicdo dos moveis em um ambiente ou a localizacdo de objetos decorativos.

ESTILISTA

Ele determina a estrutura das pecas, a forma como serdo unidas como partes
do tecido e pode ser usado de forma decorativa para adicionar detalhes e
texturas nas roupas.

FOTOGRAFO

utilizado para guiar o olhar do espectador dentro da fotografia.

MATEMATICO

O ponto & essencial para descrever a posicdo e a forma de objetos geométricos.

MEDICO

Utilizado para realizar exames fisicos e diagnosticar condigbes médicas.

MUSICO

Se refere ao ponto de aumento de duragdo de uma nota ou acorde, modificando
seu valor original. Além disso, o ponto também & uma unidade de tempo utilizada
em notacio musical.

PAISAGISTA

Usado para criar a estrutura e a organizacdo dos elementos do projeto
paisagistico.

PEDREIRO

Pode usar pontos para marcar a localizag o exata de paredes, colunas ou outras
estruturas durante a fase de construgdo.

PROF® MATEMATICA

O conceito de "ponto” & fundamental na matematica. Na geometna, o ponto € a
entidade basica, uma posicdo no espago que ndo possul dimensdes. O estudo
dos pontos & crucial para compreender outros conceitos geométricos, como
retas, planos e solidos.

PROJETISTA

Usam pontos para definir as coordenadas e posicdes dos elementos em um
projeto, estabelecendo a base para representacfes e precisas.




Pode ser usada para crar proporcdes harmonicsas em  elementos

ARQUITETURA arguitetdnicos
Pode ser aplicada para criar composicies equilibradas e esteticamente
ARTISTAVISUAL agradaveis em obras de arte.
Pode ser aplicada no design de receptores, cameras e oulros equipamentos
ASTRONOMOD astrondmicos para proporcionar um equilibrio estético e funcional.
i Pode ser encontrada em wvarias estruturas naturais, como as espirais de
BIOLOGO algumas conchas, a disposicio de sementes em flores e a forma de algumas

arvores.

CIRURGIAD PLASTICO

Pode ser levada em consideracdo na avaliacio estética de estético e corporal,
auxiliande na busca por resultades mais harmoniosos em procadimentos
estéticos.

COMPOSITOR MUSICAL Pode ser usada para determinar a estrutura formal de uma peca musical.
DERMATOLOGISTA Usado nos campos relacionados a estética, em alguns procedimentos esteticos,

onde o equilibrio e a harmonia estética s3o considerados importantes.
DESIGMER GRAFICO Pode ser aplicada para criar layouts harmoniosos e equilibrados.

DESIGNER DE INTERIOR

Aplicada no layout e design de espacos intemos, auxiliando na distribuicdo de
moveis, objetos decorativos e na definicido de proporgdes entre diferentes
elementos.

DIRETOR DE CENA

Pode ser aplicada para criar cenarios com composicies equilibradas e
agradaveis.

DIRETOR DE FOTOGRAFIA

Pode ser aplicada para criar enquadramentos estéticos.

Pode ser aplicada para criar esculturas com proporces equilibradas e

ESCULTOR agradaveis.
. Ao analisar a harmonia facial e as proporgdes entre as diferentes partes do
ESTATISTICO rosto, o dermatologista pode considerar a proporgio aurea para identificar
regides onde as configuracdes estéticas podem ser desejadas, como o nanz,
olhos, labios ou orelhas.
FOTOGRAFD Pode ser usada para crniar composigdes folograficas visualmente equilibradas.
] Encontrada em fendmenos naturais, como a forma espiralada das galaxias e a
FISICO relag3o entre frequéncias de ondas.
Pode ser aplicada para criar composicies visualmente agradaveis em interfaces
GAMER e elementos do jogo.
Utilizada em design grafico, layout de paginas de sites ou anincios, criando uma
MARKTING disposigao mais atraente para o publico.
. E definida como a divisZo de um segmento em duas partes de forma que arazio
MATEMATICO entre o segmento inteiro e a parte maior seja igual a razdo entre a parte maior
e a parte menor. Essa proporgao aparece em varas formulas e consideracdes
matematicas.
PROF® DE ARTE Pode ser explicada como um conceito estetico presente em vanas obras de arte
. i:’c:de ser aplicada para criar layouts harmoniosos e visualmente agradaveis em
PUBLICITARIO anuncios.




SIMETRIA

E frequentemente empragada na criagdo de plantas arquitetdnicas para garantir

ARQUITETO um equilibrio visual e funcional nas edificaces.
ARTISTAVISUAL ferramenta poderosa para criar impacto visual nas obras de are. Elementos
simétricos podem fransmitir uma sensacio de equilibrio & hamonia.
. Conceito importante na biologia, especialmente quando se estuda a morfologia
BIOLOGOD £ simetria de organismos, como animais e flores.
CABELEREIRO Para garantir um visual equilibrado e esteticamente agradavel.

CONSULTOR DE IMAGEM

Na composicdo de roupas e acessoOros para criar uma aparéncia mais
equilibrada e harmdnica.

Para criar um sorriso harmonioso e simeétrico por meio de tratamentos como

DENTISTA facetas e coroas dentanas.
E relevante em desenhos técnicos, onde a precisdo simétrica pode ser crucial
DESENHISTA PROJETISTA | para garantir a funcionalidade e o desempenho de uma peca ou estrutura.
E relevante na disposicio dos elementos de design em uma embalagem para
DESIGNER EMBALAGEM criar um visual equilibrado e atraente.
. E importante em alguns projetos de joias, especialmente para pecas mais
DESIGNER JOIAS formais e classicas, mas também pode ser explorada para criar designs
orginais e inovadores.
Usada em designs de produtos para criar uma sensacio de harmmonia e
DESIGMER PRODUTOS equilibrio visual.
Pode ser explorada em algumas colecdes de moda para criar uma aparéncia
DESIGNER MODAS mais formal e equilibrada.
E essencial ao moldar as sobrancelhas para garantir um visual equilibrado e
DESIGMER simetrico.
SOBRANCELHAS
Relevante em projetos de engenhana para garantir a estabilidade e a certeza
ENGENHEIRO dos elementos.
ESTETICISTA E considerada na aplicagdo de tratamentos estéticos, como preenchimentos
diferenciados, para garantir resultados equilibrados e naturais.
Utilizada na confeccdo de pegas de roupa para garantir um ajuste adequado e
ESTILISTA um equilibrio visual.
GRAFITEIRO Explorada em algumas obras de grafite para criar uma aparéncia organizada e
esteticaments agradavel.
Utilizada em algumas ilustracdes digitais para criar uma composicio equilibrada
ILUSTRADOR DIGITAL e atraente.
MAQUETISTA Impertante ao criar maquetes precisas para representar a simetria dos projetos
reais.
. Relevante na avaliacao fisica de pacientes, onde uma assimetria pode indicar
MEDICO problemas de saude.
Aplicada em alguns projetos paisagisticos formais para criar um visual
PAISAGISTA equilibrado e ordenado.
PROF® DE ARTE E um conceito ensinado em aulas de arte como uma ferramenta para criar
equilibrio & ordem nas composicdes artisticas.
Importante na criagdo de tatuagens simétricas para garantr um visual
TATUADOR equilibrado e harmonioso.

WEB DESIGNER

Relevante no design de interfaces para garantir que os elementos se alinhem e
criem uma expenéncia visual coerente.




TEXTURA

Os arquitetos utilizam diferentes materiais e revestimentos para criar texturas

ARQUITETURA interessantes nas fachadas e interiores dos edificios.
. |Usam varias técnicas para criar texturas em suas pecas, como esculpir, meldar,
ARTESAD entalhar, estampar ou aplicar esmaltes.
Os artistas visuais usam diferentes técnicas e materiais para criar texturas em
ARTISTAVISUAL suas obras de arte.
usam varias técnicas para cnar texturas em suas pecas, e oferecer sensacdes
CERAMISTA tateis (nicas nas pecas
. A andlise de textura pode ser Util na deteccdo e diagnéstico de condigdes
BIOMEDICO medicas.
Usam diferentes texturas em tecidos, mdveis e acessoérios para criar ambientes
DECORADOR. com apelo visual e tahl.

DEEMATOLOGISTA

A analise da textura da pele pode auxiliar no diagndstico e no plangjamento do
tratamento adequado.

DESENHISTA |sa a textura para adicionar profundidade e realismo as suas criacdes.
DESENVOLVEDOR DE | Usa texturas para cnar interfaces mais ricas e atraentes para os usuarios.
APLICATIVOS
E importante para avaliar a pele e outros tecidos do paciente.
ENFERMAGEM
E relevante na escolha e especificacdo de materiais de construgdo, como
ENGENHARIA CIVIL concreto, asfalto e revestimentos de superficies.
|Usam para explorar texturas em roupas, cenaros e acessonos para criar visuais
ESTILISTA Unicos e interessantes.
] E especialmente relevante em fotografias de close-up, retratos e moda, pois
FOTOGRAFO pode adicionar detalhes e dimensdes 3s imagens.
Importante para criar superficies realistas em ambientes e personagens virtuais.
GAMER
. Para analisar a textura de rochas e minerais e para identificar sua composigcdo
GEOLOGOD e ongem. A textura pode fornecer informacfes sobre processos geoldgicos,
como resfnamento e deformaco.
Diferentes técnicas podem ser utilizadas para crar texturas distintas nas
GRAVURISTA superficies, e ainda criar efeitos de sombra.
ILUSTRADOR DIGITAL lUsa a textura para adicionar profundidade e realismo as suas criacdes
PAISAGISTA E fundamental para adicionar diversidade visual e tatil aos espacos ao ar livre.
Podem ensinar a importincia da textura nas obras artisticas e como utiliza-la
PROF® DE ARTE para criar efeitos visuais interessantes.
E uma consideracio importante no design. Ao cnar produtos, eles podem
PROJETISTA selecionar matenais e acabamentos que proporcionem diferentes texturas para
melhorar a usabilidade e a estatica do produto.
TECELAD lUsam a textura para criar efeitos e padrdes interessantes em suas obras.




ARTISTA VISUAL

Fundamental para dar forma e tridimensionalidade s esculturas e pinturas.

BORDADEIRA Essencial para entender como diferentes tipos de pontos de bordado podem
criar texturas e relevos, adicionando dimensdo e profundidade as pecas.

COLORISTA Fundamental para a percepc3o das cores em diferentes tonalidades e
intensidades, permitindo a criacdo de combinacdo hamoniosa e impactantes.

COSTUREIRA E crucial para entender a estrutura dos tecidos, como eles se comportam

quando cortados e costurados, e como criar pegas com caimento adequado e
formas interessantes.

CONSULTOR DE IMAGEM

Importante para ajudar a identificar quais formas de roupas e acessornos melhor
se adequam ao biotipo do cliente, cnando uma imagem equilibrada e
harmoniosa.

DECORADOR

Essencial para a concepcio de espacos interiores, onde diferentes elementos,
como moveis, objetos de decoracio e tecidos, podem criar uma sensacdo de
espaco e profundidade.

DIEETOR DE ARTE

Importante para cnar cenanos tnidimensionais com profundidade e realismo.

ESTILISTA

Fundamental para a criacdo de roupas e acessérios que tragam estilo e
personalidade para o visual, considerando diferentes cortes.

FLORISTA

lUsado para a composicdo de amranjos florais, onde uma combinagio de flores
e folhagens em diferentes alturas e densidades crnia um efeito visual atraente.

FOTOGRAFO

importante para a percepedo de sombras e luzes na fotografia, criando efeitos
de profundidade e destacando elementos importantes na imagem.

GALERISTA

& relevante para a exposigdo de obras de arte, permitindo que as pecas se
destaquem no espaco expositivo e proporcionem uma experiéncia visual unica
aos espectadores.

GAMER

Fundamental para dar forma e realismo aos personagens e objetos do jogo.

MARCHAND

& relevante para a exposicdo de obras de arte, permifindo que as pecas se
destaguem no espacoe expositivo e proparcienem uma experiéncia visual unica
aos espectadores.

MAQUIADOR

€ crucial para a aplicagdo de maquiagem, onde a modelagem das
caracteristicas estéticas através de sombras & iluminagio pode criar diferentes
efeitos estéticos.

MUSEOLOGO

& importante para a disposicio de objetos em um museu, permitindo que eles
sejam apresentados de forma atraente e informativa, ressaltando suas
caracteristicas dnicas.

OFTALMOLOGISTA

& relevante para o entendimento da tndimensionalidade e da percepcio de
pmfu ndidade, bem como para o diagnostico de problemas wvisuais relacionados
a percepcio de volumes.

PAISAGISTA

Fundamental para criar uma sensacio de profundidade e relevo no projeto
paisagistico.

PINTOR

Importante para dar forma e volume aos objetos representados nas pinturas.

PROF® ARTE

& essencial para ensinar os alunos sobre técnicas de desenho e escultura,
permitindo que eles compreendam como criar llusdes de profundidade e formas
tridimensionais.

PUBLICITARIO

& importante para a concepcio de campanhas visuais, onde a utilizacdo de
elementos tridimensionais pode tomar os andncios mais impactantes e
atrasntes.

SOCIAL MIDIA

lUsado na concepgdo de campanhas visuais, onde a uiilizacdo de elementos
tridimensionais pode tornar os andncios mais impactantes e atraentes.

VISAGISTA

& relevante para a maqumgem de rosto e corpo, permitindo criar efeitos como
sombras e lluminacdo que ressaltam ou modificam as caracteristicas fisicas.

WEB DESIGNER.

Importante para criar botdes e elementos com aparéncia tridimensional.
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