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As tecnologias da informacdo e comunicagdo indicaram grandes e positivas
mudangas nas formas de se comunicar, relacionar e viver em sociedade. Desde o
surgimento da informatica, por exemplo, sdo muitas as expectativas geradas (e em
grande parte, satisfeitas) sobre o seu potencial para obter a individualizagdo e
melhoria das aprendizagens, o alcance da intervencao educativa e os éxitos dos
alunos com necessidades especiais. Concretamente, viu-se nelas a possibilidade
para, com as ferramentas adequadas, resolver numerosos problemas ou situa¢des
que impedem as pessoas com necessidades especiais de participar da educagio;
(Sancho e Hernandez, 2006, p.131).



RESUMO

Esta pesquisa de mestrado investigou os desafios da inclusao de alunos com necessidades
especiais, com foco em estudantes com Transtorno do Espectro Autista (TEA) e de que forma
a ferramenta digital Scratch pode contribuir para a aprendizagem desses estudantes. Embora a
matricula em escolas regulares seja um direito garantido, a oferta de um atendimento
adequado ainda enfrenta obstaculos significativos. A falta de infraestrutura, a escassez de
profissionais especializados e a necessidade de formacdo continuada para professores sao
alguns dos principais desafios, especialmente na rede publica estadual do Rio Grande do Sul.
O aumento nas matriculas de alunos com TEA, condicdo que afeta o desenvolvimento
cerebral e influencia comportamento, comunicagdo e interacao, intensifica a demanda por
atendimento educacional especializado. Os desafios se acentuam nas séries finais do ensino
fundamental, quando o curriculo se fragmenta e os alunos passam a interagir com diversos
professores. Diante desse cendrio, a pesquisa propos a "Oficina Literadeira", um produto
educacional para contribuir com a aprendizagem de alunos autistas. O estudo, aprovado pelo
Comité de Etica e Pesquisa (CAAE: 79192624.0.0000.8024), foi aplicado a seis alunos com
TEA, entre 12 e 15 anos, com foco no desenvolvimento de habilidades linguisticas.A oficina
utilizou tecnologia, literatura e atividades ludicas e interativas, buscando responder a
pergunta: "De que forma o Scratch pode contribuir para a formagao leitora de alunos com
TEA e colaborar com a socializacdo desses alunos?" O Scratch ¢ uma ferramenta digital,
inspirada e fundamentada na espiral e nos 4Ps da aprendizagem criativa, utilizada em
diversos paises para impulsionar o aprendizado dos estudantes. Ela oferece um ambiente de
possibilidades ilimitadas ao permitir “paredes amplas”, reconhecendo que a criatividade ndo
pode ser mensurada ou limitada. Ao mesmo tempo, ela ¢ inclusiva, na medida em que
permite que todos iniciem no seu ritmo, mesmo sem conhecimento prévio da ferramenta
(teto baixo). Essa flexibilidade possibilita a exploragdo, estimula a autonomia e o
desenvolvimento das habilidades, fomentando o aprendizado. A pesquisa combinou revisao
bibliografica e pesquisa-acdo. Os dados desta pesquisa qualitativa foram coletados através de
observagdes sistematicas, da aplicacdo de rubricas especificas previamente definidas, do
registro em didrio de campo e da realiza¢do de entrevistas semiestruturadas com os alunos e
seus responsaveis legais. O objetivo foi verificar se o Scratch poderia contribuir na reducao
dos bloqueios linguisticos que dificultam a criagdo do hébito da leitura e a compreensao
textual, que impactam, consequentemente, na aprendizagem de outros componentes
curriculares, além de examinar se a leitura, por seu carater social e a colaboragdo no Scratch
poderiam auxiliar na socializacdo destes estudantes. Com base nas teorias de Vygotsky,
Papert e Resnick, que defendem a aprendizagem por meio da interagdo e da colaboragdo, os
resultados indicaram que o uso do Scratch, aliado a atividades em grupo, contribui para o
desenvolvimento de habilidades sociais e comunicativas. Os achados deste estudo oferecem
subsidios para a formulagao de praticas pedagogicas inclusivas, reforcando a importancia de
abordagens personalizadas e colaborativas no ensino de alunos com TEA, visando uma
educagdo mais equitativa.

Palavras-Chave: autismo; Scratch; literatura; inclusao; socializacao.



ABSTRACT

This master's research investigated the challenges of including students with special needs,
focusing on students with Autism Spectrum Disorder (ASD) and how the digital tool Scratch
can contribute to the learning of these students. Although enrollment in regular schools is a
guaranteed right, the provision of adequate services still faces significant obstacles. The lack
of infrastructure, the shortage of specialized professionals and the need for continued training
for teachers are some of the main challenges, especially in the public school system of the
state of Rio Grande do Sul. The increase in enrollments of students with ASD, a condition
that affects brain development and influences behavior, communication and interaction,
increases the demand for specialized educational services. The challenges are accentuated in
the final grades of elementary school, when the curriculum becomes fragmented and students
begin to interact with several teachers. Given this scenario, the research proposed the
"Oficina Literadeira", an educational product to contribute to the learning of autistic students.
The study, approved by the Ethics and Research Committee (CAAE: 79192624.0.0000.8024),
was applied to six students with ASD, between the ages of 12 and 15, with a focus on the
development of language skills. The workshop used technology, literature, and playful and
interactive activities, seeking to answer the question: "How can Scratch contribute to the
reading development of students with ASD and collaborate with the socialization of these
students?" Scratch is a digital tool, inspired and based on the spiral and the 4Ps of creative
learning, used in several countries to boost student learning. It offers an environment of
unlimited possibilities by allowing “wide walls”, recognizing that creativity cannot be
measured or limited. At the same time, it is inclusive, as it allows everyone to start at their
own pace, even without prior knowledge of the tool (low ceiling). This flexibility allows
exploration, stimulates autonomy and the development of skills, fostering learning. The
research combined bibliographic review and action research. The data for this qualitative
research were collected through systematic observations, the application of previously
defined specific rubrics, recording in a field diary and conducting semi-structured interviews
with students and their legal guardians. The objective was to verify whether Scratch could
contribute to reducing linguistic blocks that hinder the creation of the habit of reading and
textual comprehension, which consequently impact the learning of other curricular
components, in addition to examining whether reading, due to its social nature, and
collaboration in Scratch could help in the socialization of these students. Based on the
theories of Vygotsky, Papert and Resnick, who advocate learning through interaction and
collaboration, the results indicated that the use of Scratch, combined with group activities,
contributes to the development of social and communicative skills. The findings of this study
provide support for the formulation of inclusive pedagogical practices, reinforcing the
importance of personalized and collaborative approaches in the teaching of students with
ASD, aiming at a more equitable education.

Keywords: autism; Scratch; literature; inclusion; socialization.
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1 Introducio

A busca por uma sociedade mais inclusiva e igualitaria ¢ um dos grandes desafios das
politicas publicas. No campo educacional, ha um crescente movimento em favor da inclusao
de todos os alunos na escola regular, tornando a educagdo inclusiva um tema amplamente
debatido. Com o aumento significativo das matriculas de alunos com autismo, conforme o
censo escolar 2023 (MEC, Inep, 2024), essa condi¢do tem se tornado um dos principais focos
de discussdo no que tange a inclusdo escolar.

Nesse contexto, o autismo ¢ uma condicdo neurobioldgica que compromete o
desenvolvimento cerebral e afeta as habilidades comunicativas e sociais. Caracteristicas
como hipersensibilidade a barulho, luzes e estimulos sensoriais podem dificultar a
socializa¢do e, em alguns casos, at¢ mesmo a permanéncia dos alunos com Transtorno do
Espectro Autista (TEA) em sala de aula, prejudicando o aprendizado.

Entre as caracteristicas do autismo, destacam-se as dificuldades com a linguagem e
comunicagdo, especialmente na compreensao de textos e no uso da linguagem oral e escrita,
aspectos relevantes para a decodificacao e a aprendizagem da leitura. Por isso, ¢ fundamental
oferecer “[...] recursos materiais em que o estudante possa explorar elementos visuais e
sonoros, como imagens e objetos. Esses instrumentos de apoio ajudardo o estudante a manter
sua atengdo e concentragdo nas aulas.[...]”. (Gongalves e Gomes, 2018, p.39).

Entretanto, a ampla variedade de caracteristicas presentes no espectro autista € a
necessidade de adaptagdes curriculares individualizadas tém gerado muitos debates nas
reunides pedagogicas, especialmente entre os professores das séries finais. Para esses
docentes, a dificuldade em adaptar as atividades, de acordo com o nivel de aprendizado de
cada aluno, é um desafio constante.

Além disso, “A falta de conhecimento dos diferentes profissionais sobre o autismo, ao
longo do ensino fundamental, tem alimentado a crenga na baixa expectativa sobre a
educabilidade e nas possibilidades de desenvolvimento desses sujeitos.” (Gongalves e
Gomes, 2018, p.12).

Conforme preconizado na BNCC (2018) ¢ necessario “[...] o compromisso com 0s
alunos com deficiéncia, reconhecendo a necessidade de praticas pedagdgicas inclusivas e de

diferenciagdo curricular.” Consoante com Brites e Brites (2019, p.141-142):

A escola deve buscar materiais variados para embasar as praticas pedagdgicas, uma
vez que pode receber em seu grupo de alunos os mais diversos tipos de pessoas com
autismo. Deve, inclusive, estar preparada para o eventual uso de tecnologia digital
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para determinadas aprendizagens nos autistas que precisam de recursos para
memorizacao ¢ a motivagao.

Diante dos obstaculos identificados e da necessidade de mudanca de paradigma para
o atendimento adequado dessa parcela dos discentes, este estudo propds a utilizacdo da
plataforma Scratch combinada a uma oficina com atividades diversificadas, como ferramenta
pedagdgica para estimular o aprendizado desses alunos.

A plataforma tem suas raizes na linguagem Logo, desenvolvida por Seymour Papert
na década de 1960, e apresenta uma interface intuitiva, com pegas coloridas inspiradas em
blocos de LEGO, permitindo a movimentacdo de personagens e a inclusdo de falas e sons.
Esses elementos tornam o ambiente estimulante para os autistas, contribuindo para o

desenvolvimento da criatividade e autonomia.

E facil montar e desmontar blocos de programagio grafica no Scratch, assim como
as pecas LEGO. Para testar uma pilha de blocos no Scratch, basta vocé clicar ¢ ela é
executada imediatamente - ndo € necessario esperar a compilagdo do codigo. Vocé
pode até mesmo fazer mudangas no cddigo enquanto o programa esta funcionando.
E facil montar rapidamente um pequeno projeto, brincar com ele, modifica-lo,
estendé-lo - e vocé pode melhorar seu projeto juntando imagens, fotos e sons da
internet, assim como exploradores do mundo fisico combinam materiais do mundo
ao redor deles. (Resnick, 2020, p.126).

Ademais, o Scratch possibilita a criagdo de projetos com diferentes niveis de
complexidade (piso baixo e teto alto), permitindo que o aluno sem conhecimento da
ferramenta possa manuseéd-la de forma intuitiva, mas também possibilita a elaboracao de
projetos mais elaborados (paredes amplas), uma vez que oferece uma ampla variedade de
ferramentas a disposi¢do dos estudantes, como diferentes midias, imagens, sons e videos.

Embora a plataforma tenha sido criada para promover a colabora¢do online,
percebeu-se que sua utilizacdo, aliada a outras atividades de aprendizagem criativa, como a
constru¢do de painéis, maquetes e a leitura em grupo, potencializou o desenvolvimento das
competéncias sociais dos alunos. De acordo com Gongalves e Gomes (2018, p.26):

[...] garantir a sua participa¢dao nos grupos de trabalho escolares ¢ tdo desafiador
quanto incentivador para superar os comprometimentos nas areas da comunicagdo e
o desenvolvimento da linguagem. As atividades coletivas produzem sentimento de

pertencimento aquela estrutura social e de percep¢ao de si, do outro e do ambiente
que o cerca, além da promocgao da autorregulagdo dos impulsos e emogdes.

Este trabalho apresenta a Oficina Literadeira (literatura+brincadeira), um produto

educacional desenvolvido para potencializar as habilidades relacionadas a leitura e a
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socializacdo de alunos autistas, do ensino fundamental II, através de atividades que integram
a literatura, a aprendizagem criativa e a tecnologia.

A proposta foi aplicada com seis estudantes, com idades entre 12 e 15 anos,
matriculados entre o 6° e 8° do ensino, no ano de 2024. O grupo foi selecionado e convidado
a participar do estudo, por apresentar niveis cognitivos e faixas etarias semelhantes,
considerando-se que um dos objetivos era investigar de que forma a oficina poderia
contribuir para a socializagdo desses alunos, que, muitas vezes, encontram-se isolados no
ambiente escolar.

Contudo, observou-se que ao longo da oficina houve uma aproximacao do grupo de
alunos, proporcionada pelas atividades realizadas, desempenhando um papel importante
tanto no desenvolvimento das habilidades linguisticas quanto na socializagdo dos estudantes.

Segundo Resnick (2020, p.47):

[...] Na sociedade de hoje, as tecnologias digitais sdo um simbolo de possibilidade e
progresso. Quando as criangas aprendem a usa-las para expressar ¢ compartilhar
ideias por meio da programacdo, elas comegam a se ver de novas formas e a
enxergar a possibilidade de contribuir ativamente para a sociedade.

Além disso, Resnick (2020) e Papert (1985, 2008) apontam que a criatividade ¢ um
processo social, pensamento que encontra respaldo na perspectiva histdrico-cultural de
Vygotsky (2000), para quem a aprendizagem € um processo ativo, construido nos diversos
circulos culturais em que o individuo esta inserido. Essa perspectiva também ¢ compartilhada
por Piletti e Rossato (2021, p. 94): “Isso porque, ao adentrar numa cultura, assimila e se
enriquece com o que esta fora dela, pois a propria cultura reelabora profundamente a
organizacdo natural de sua conduta e ainda produz uma orientacdo completamente nova a
todo o curso do seu desenvolvimento.”

Essa concepg¢dao se relaciona diretamente com o principio de Zona de
Desenvolvimento Proximal (ZDP), um dos principais conceitos desenvolvidos por Vygotsky,
que destaca o papel fundamental da interacdo social para o desenvolvimento cognitivo e o
sucesso na aprendizagem. Na ZDP, com o auxilio de um adulto ou de uma crianga mais
experiente, o individuo € capaz de superar os desafios que sozinho ainda ndo conseguiria

enfrentar, ampliando o seu nivel de conhecimento e desenvolvimento.

Vygotsky destaca que ¢ o meio no qual a crianga se desenvolve que promove os
avancos em suas capacidades psiquicas. Assim, as criangas consideradas com
caracteristicas diferentes necessitam de métodos individuais e especiais de trabalho
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que venham dar conta de suas particularidades e do avango do desenvolvimento
delas. (Piletti e Rossato, 2021, p.91).

As atividades propostas na oficina foram inspiradas nos 4Ps da espiral da
Aprendizagem Criativa: projetos, pensar brincando, pares e paixdo, que sao a base do Scratch
e se encaixam perfeitamente as caracteristicas de autistas, como a necessidade de materiais
ludicos e concretos e interesses especificos. As caracteristicas dos 4 Ps contribuem para a
criacdo de um ambiente acolhedor, onde o aluno se sente estimulado a explorar ¢ se
expressar promovendo, além do aprendizado, o desenvolvimento socioemocional ao
compartilhar as suas historias. Para Resnick (2020) a criatividade esta diretamente conectada

a ideia do jardim de infancia, ou seja,

Enquanto as criangas brincam elas aprendem muitas coisas. Ao construir torres,
desenvolvem uma melhor compreensdo sobre suas estruturas e estabilidade, e, ao
criar historias, desenvolvem uma compreensido mais aprofundada sobre enredos e
personagens. E o mais importante, aprendem sobre o processo criativo e comecam a
se desenvolver como pensadoras criativas. (Resnick, 2020, p.11).

Destaca-se que a Oficina Literadeira inicialmente tinha previsdo de durar cerca de 12
semanas, entretanto, alguns obstaculos fizeram o prazo inicial ser prorrogado, assim como
algumas atividades tiveram que ser modificadas e/ou adaptadas ao longo do processo. Isso se
deve ao fato de que uma pesquisa-agdo valoriza a participacdo ativa dos envolvidos, bem
como, a necessidade de flexibilidade e adaptagdo continua ao contexto como forma de
incentivar a participagdo e engajamento dos participantes, com o objetivo de provocar uma
mudanga (Thiollent, 2011). Tais adaptagdes serdo detalhadas no capitulo 5, que descreve os
dados da pesquisa.

Com base nos pressupostos teoricos e nos resultados obtidos neste estudo, esta
pesquisa apresenta subsidios para a formulacdo de praticas pedagogicas inclusivas,

reforgando a importancia de abordagens personalizadas e colaborativas no ensino de alunos

com TEA, visando uma educag¢do mais equitativa.

1.1 Justificativa e problema de pesquisa

A presente pesquisa de mestrado buscou responder a seguinte pergunta:

De que forma o Scratch pode contribuir para a formacao leitora de alunos com TEA e

colaborar com a socializacao destes alunos?
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O referido problema de pesquisa surgiu a partir da observacdo do aumento no
nimero de matriculas de alunos com dificuldades educacionais especiais, principalmente de
discentes com Transtorno do Espectro Autista (TEA), nas escolas regulares, particularmente
percebido na E.E.E.F. Brigadeiro Francisco de Lima e Silva, onde a autora desta dissertacao
trabalha, que ¢ considerada referéncia no atendimento aos alunos de inclusdao na regiao, na
Zona Norte de Porto Alegre e na qual ha atualmente 21 alunos com este laudo matriculados,
entre o 1° e 0 9° anos do ensino fundamental. Estes alunos apresentam diversas demandas
educacionais diferentes, com maior ou menor comprometimento no aprendizado. Entretanto,
todos possuem capacidade plena de aprendizagem, desde que sejam acolhidos afetivamente e
recebam o auxilio adequado e as devidas adaptagdes curriculares, bem como, metodologias
diferenciadas e individualizadas. A presente pesquisa teve o seu escopo limitado ao ensino
fundamental - séries finais a fim de possibilitar a sua execugao.

A escolha por esta etapa do ensino fundamental deu-se pela observagao in locus, ao
considerar o comportamento, sobretudo nos alunos que chegam ao 6° ano do ensino
fundamental, os quais mostram-se acostumados a uma rotina mais flexivel, com apenas um
ou dois professores, sendo um destes referéncia, portanto um maior apoio € aten¢ao dentro da
sala de aula. Ainda vale considerar a troca de turno, pois em muitas escolas, assim como na
Brigadeiro Francisco, as séries iniciais sdo no turno da tarde e as finais no turno da manha.

A transi¢do para a segunda etapa de ensino fundamental impde um ritmo mais
acelerado, e consequentemente um tempo menor para a realizagdo das tarefas em aula, além
da troca frequente de professores. E se essa situacdo ¢ complexa para os alunos tipicos, para
os autistas torna-se ainda mais desafiadora, podendo desestabiliza-los por conta da mudanca
de rotina, e também impactar no seu rendimento escolar. De acordo com Cassoni et al. (2021)
“[...] a transicdo para o EF 2 pode gerar expectativas nos alunos que, por sua vez, podem
ocasionar medos e dificuldades de aprendizagem produzidos pelas mudangas na rotina.”

Desta forma, ¢ imperativo efetivar acdes para amenizar os efeitos desta ruptura, bem
como para criar uma nova rotina que propicie o estabelecimento de novos vinculos, e
principalmente possibilitar o uso de estratégias diferenciadas que estimulem a autonomia e
protagonismo destes alunos, para que possam manter a disposi¢ao de aprender. Por
conseguinte, valer-se do apoio de metodologias ativas e da tecnologia, propondo atividades
ludicas, com o uso de cores, sons e texturas diferentes, que trabalhem as questdes sensoriais,

muito agucadas nos autistas, podera ser de grande valia.
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1.2 Objetivo Geral

O objetivo geral deste estudo foi investigar de que forma o uso do Scratch como
ferramenta pedagogica pode contribuir para fomentar a leitura, a escrita e a socializacdo de
alunos com Transtorno do Espectro Autista (TEA).

A escolha dessa plataforma justifica-se por suas caracteristicas interativas e visuais,
que demonstraram grande potencial de engajamento junto a esse publico. A pesquisa indicou
que, apesar dos beneficios observados, como o estimulo as habilidades comunicativas, ¢
necessario um atendimento individualizado para que os alunos possam avancar no uso da
ferramenta.

Para aprofundar a investigacdo, foram também definidos objetivos especificos
voltados a andlise das diferentes possibilidades de aplicagdao do Scratch na pratica pedagogica

e no engajamento dos alunos.

1.2.1 Objetivos Especificos

e Relacionar as caracteristicas do Scratch que apresentam potencial para o
desenvolvimento das criangas com TEA.

e Criar modelos de atividades com Scratch voltadas para a aprendizagem de criancas
com TEA.

e Definir atividades com Scratch, a partir do modelo criado, para o ensino da literatura
e incentivo da leitura e arte para criangas com TEA.

e Testar o produto educacional Oficina Literadeira com o publico alvo da pesquisa.

Esses objetivos foram delineados com o intuito de orientar a construgao, aplicagdo e
avaliacdo da proposta pedagogica, visando compreender suas contribui¢des para o processo

de ensino e aprendizagem de alunos com TEA.
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2 Referencial Tedrico

O referencial tedrico desta pesquisa propde uma reflexdo sobre o processo de inclusao
escolar, ressaltando sua efetivacdo requer mudancas estruturais, escuta ativa, suporte
pedagodgico qualificado e respeito as singularidades dos alunos. Para sustentar essa analise,
apresenta-se uma linha do tempo com a evolugdo das politicas publicas voltadas a educagao
inclusiva, com énfase nos principais marcos legais - desde a Constitui¢do Federal de 1988,
passando pela Base Nacional Comum Curricular (BNCC), em 2018, até¢ as legislagdes
especificas relacionadas ao atendimento de pessoas com Transtorno do Espectro Autista
(TEA), como a Lei n°12.764/2012, que estabelece, entre outras diretrizes, a presenca de um
profissional de apoio dentro da sala de aula.

A subsecdo 2.2 aborda as caracteristicas do Transtorno do Espectro Autista (TEA),
discutindo os critérios diagnodsticos € a importancia desse processo para a promocao da
inclusdo dos individuos autistas na sociedade, e especialmente no ambiente escolar.
Destacam-se ainda, os desafios relacionados ao desenvolvimento da linguagem, aspecto
fundamental para a aprendizagem e a socializacdo desses sujeitos. Em continuidade, a
subsecdo 2.3 trata das abordagens terapéuticas voltadas para o publico autista, com &€nfase
para a Terapia Comportamental Aplicada (ABA), evidenciando sua contribui¢do para o
desenvolvimento integral, para o avango nos processos de ensino e aprendizagem, bem como,
para a efetivacdo além da inclusdo desses alunos no contexto escolar.

A subse¢do 2.4 discute a importancia e contribuicdo do uso das tecnologias para a
educagdo inclusiva. Por fim, a subse¢do 2.5 aprofunda a analise sobre a plataforma Scratch,
considerando suas potencialidades como recurso ludico e interativo para o desenvolvimento
da leitura, da escrita e da socializacdo de estudantes com TEA. Essa abordagem esté
fundamentada nos principios da aprendizagem criativa, na cultura maker e na teoria
construcionista de Seymour Papert e Mitchel Resnick e na perspectiva sociocultural de

Vygotsky.

2.1 Educagao Inclusiva

O campo educacional contemporaneo enfrenta diversos desafios na busca por uma
sociedade mais justa e igualitaria, dentre estes, a educagdo inclusiva, que se apresenta como
um pilar fundamental a ser construido. No entanto, para alcangar esta meta, € necessario uma

mudanga de pensamento e compreensdao sobre o que ¢ a inclusdo, sendo essencial debater
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ndo apenas sobre as barreiras existentes, mas principalmente as inumeras possibilidades e
beneficios que a inclusdo proporciona a comunidade escolar.

Todavia, em uma andlise preliminar sobre a inclusdo escolar, ¢ comum que sejam
apontados mais obstaculos a serem superados do que oportunidades de aprendizado.
Certamente, o processo de inclusao escolar ndo ¢ algo simples, visto que, a esséncia da
educacdo inclusiva, sobretudo nas escolas publicas, encontra-se comprometida por diversos
fatores, tais como: formagdo docente insuficiente, jornadas de trabalho excessivas dos
professores, desvalorizagdo profissional manifestada pela baixa remuneracdo, equipes
diretivas despreparadas e, principalmente, a caréncia de profissionais de apoio pedagdgico

dentro da sala de aula.

A educacdo inclusiva veio tornar mais complexa e mais desafiadora a tarefa dos
educadores e evidenciou que sua formagao nunca estd acabada. Eles precisardo
estudar o que antes estavam dispensados de estudar, aprender técnicas nas quais
antes ndo pensavam, adequar seu ritmo ao de seus alunos, aprender a “ouvir” por
outros meios diferentes da audigdo, terdo de rever suas expectativas, as formas de
ensinar, avaliar, aprovar ou reprovar. (Campbell, 2009, p. 158).

Autoras como Campbell (2009) e Orri (2012) levantam a questdo da formagdo
docente insuficiente para atender a demanda de alunos com necessidades especiais
matriculados nas escolas, ao passo que Bau e Kubo (2009, p.17) fazem um interessante
questionamento: “[...] No amplo conceito de “deficiéncia”, ¢ preciso considerar quem ¢
deficiente: a crianga com caracteristicas relacionadas a deficiéncia ou a sociedade que

apresenta dificuldades para entender e integra-la? [...].”

[...] nos ultimos anos os programas e processos de educagdo especial sdo recorrentes
em anunciar a necessidade de se ampliarem as a¢des de formagdo dos educadores
no saber especializado que atenda a diversidade de alunos, consonante com os
novos modelos de atendimento educacional, marcados pela ideologia e proposta de
uma escola inclusiva, permitindo, assim, a ampliacdo do acesso de alunos
considerados com necessidades especiais as escolas comuns. (Orra, 2012, p.18).

E de suma importincia compreender que garantir a matricula de alunos com
necessidades educacionais especiais ndao equivale a promover a sua inclusao, e que cada caso
deveria ser analisado em conjunto pela familia e escola, visando o melhor para o estudante.
Nem sempre a inser¢do na escola regular representa a melhor op¢ao educacional para estas
criangas, especialmente quando se considera a falta de apoio multifuncional de que muitas
necessitam, como nos casos mais severos de inclusdo, como o TDI (Transtorno

Desintegrativo da Infancia - Sindrome de Heller), classificado dentro do espectro do autismo
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e deficiéncias intelectuais severas. Desta forma, a inclusdo inadequada pode até ampliar a

exclusdo do aluno, assim como comprometer e até¢ bloquear o seu aprendizado.

As demandas da educag@o no mundo contemporaneo s6 admitem um tipo de escola:
a escola inclusiva, isto ¢, todas as instituigdes de ensino devem ter esse ideario. A
escola especial € inclusiva quando prepara o aluno para o ensino regular, para a vida
familiar e para a vida social. Da mesma forma, a escola regular cumpre o seu papel
quando atende a diversidade discente com equidade, sem preconceitos, observando
as peculiaridades de cada individuo, buscando sua formagao integral. (Cunha, 2013,

p. 10).

A decisdo sobre a matricula em uma escola regular ou especial, ou a possibilidade de
frequentar ambas, deve considerar, sempre que possivel, a opinido dos proprios alunos, que
sdao os protagonistas do processo de aprendizagem e inclusdo. Permitir que esses discentes
escolham o ambiente onde se sentem mais felizes e livres para serem eles mesmos, pode ser o
caminho mais assertivo para uma educag¢do verdadeiramente inclusiva. Desta forma,
promovendo escolas mais democraticas e humanizadas, onde cada estudante seja valorizado

em suas singularidades.

2.1.1 Linha do tempo da educagdo inclusiva brasileira a partir da constitui¢cao de 1988

No Brasil, embora existam muitas leis e politicas publicas, ainda enfrentamos muita
dificuldade em assegurar os direitos dos cidaddos. A Carta Magna brasileira (Brasil, 1988) em
seu art.205, declara que a educacdo ¢ um direito de todos e ¢ ratificada pela Lei n°® 8.069/90 —
Estatuto da Crianga e do Adolescente (ECA) (Brasil, 1990).

Entretanto, ambas as leis, apesar de suas intengdes, apresentam ambiguidades que
deixam margem para interpretagdes, que ao mesmo tempo em que propdem integrar as
singularidades, impdem condi¢des que podem resultar em segregacdo. Em outras palavras, as
proprias leis acabam por ser excludentes em certas circunstancias. Um exemplo ¢ o ECA, que
mesmo em sua versao atualizada de 2022, ainda faz wuso do advérbio “preferencialmente”:
“[...] I atendimento educacional especializado aos portadores de deficiéncia,
preferencialmente na rede regular de ensino;|...] (p.47), deixando margem para interpretagdes
diversas, razao pela qual muitas vezes a lei ndo ¢ cumprida.

Em 1994, na contramao das politicas mundiais em prol da educagado inclusiva, como o
documento internacional da Declaragdo de Salamanca (Brasilia, 1994), o Brasil lanca a

Politica Nacional de Educagdo Especial, que mantém um modelo integracionista de educagao.
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Ambiente dito regular de ensino/aprendizagem, no qual também, sdo matriculados,
em processo de integracdo instrucional, os portadores de necessidades especiais que
possuem condi¢des de acompanhar e desenvolver as atividades curriculares
programadas do ensino comum, no mesmo ritmo que os alunos ditos normais.
(Brasil, 1994, p.19)

Consequentemente, se apenas “os estudantes com condi¢cdes de desenvolver as
atividades no mesmo ritmo dos demais” poderdo estar na escola regular, ndo existe inclusao.
Contudo, ¢ importante reconhecer que, em casos de deficiéncias severas que demandam um
atendimento altamente especializado, a escola regular pode ndo ser a melhor opc¢ao para o
desenvolvimento integral deste estudante. Todavia, uma flexibiliza¢do para que este estudante
possa frequentar algumas horas semanais na escola regular, pode ser benéfica para todos,
promovendo um ambiente escolar mais rico e diversificado. Integrar a escola regular e a
especial, proporcionando a convivéncia dos alunos com diferentes necessidades, contribui
para o desenvolvimento da empatia, da cooperagdo e da cidadania, preparando todos os
estudantes para uma sociedade mais justa e igualitéria.

Em 1996 ¢ sancionada a nova LDB, Lei de Diretrizes ¢ Bases da Educacdo Nacional
(Brasil, 1996), que estava em sua segunda versdo, datada de 1971, a qual havia sido
elaborada durante o governo militar. No entanto, a promessa de uma educag@o mais inclusiva
e democratica, ndo se concretiza, uma vez que mantém o termo integracionista, € assim
como no ECA, mantém o termo “preferencialmente” em seu art.58. Conforme Machado,

(2009, p.76):

Segundo nossa lei educacional, art. 58 e seguinte (1996, p.36), esse atendimento
pode ser oferecido “em escolas, classes e servigos especializados sempre que, em
funcdo das condigdes especificas dos alunos, ndo for possivel a sua integracdo nas
classes comuns do ensino regular”. Na Constitui¢do, ao contrario, é o servigo ¢ ndo
o aluno que pode estar nas escolas especiais, quando ndo for possivel a escola
comum oferecer este servigo. O texto da LDBEN confunde o leitor e é incompativel
com a Constitui¢do quando prevé uma educagdo que ndo segrega nem discrimina. O
texto da LDBEN apoia os que ainda defendem a insergdo parcial de alunos com
deficiéncia na escola comum, ou seja, a integragao escolar.

Dando sequéncia as politicas para a inclusdo, em 2001, a resolugdo n° 2 do Conselho
Nacional de Educacao (CNE) (Brasil, 2001), propde com mais clareza discussdes acerca da

diversidade da inclusdo, citando as palavras de Orra (2014, p.137).

Com esta resolugdo, aspectos importantes sobre as adaptacdes necessarias para o
efetivo funcionamento do processo inclusivo foram normatizados. E a partir deste
documento que mais especificamente sdo travados determinados aspectos praticos,
tais como: o servico de apoio especializado, a organiza¢do da escola para o
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recebimento dos alunos, as adaptagdes curriculares e a capacitagdo de professores
do ensino regular para a inclusdo desses alunos nas classes comuns.

A resolucdo do CNE (Brasil, 2001) apresenta um texto mais coerente sobre a
inclusdo dos alunos com deficiéncia. No artigo 2° estabelece que: “[...] Os sistemas de ensino
devem matricular todos os alunos, cabendo as escolas organizar-se para o atendimento aos
educandos com necessidades educacionais especiais, assegurando as condi¢des necessarias
para uma educagdo de qualidade para todos.” No artigo 3°, paragrafo Unico, determina que:
“[...] Os sistemas de ensino devem constituir e fazer funcionar um setor responsavel pela
educacdo especial, dotado de recursos humanos, materiais e financeiros que viabilizem e
deem sustentacdo ao processo de constru¢io da educagdo inclusiva.” Além disso, o artigo 4°,
paragrafos II e III, aborda questdes fundamentais para que a inclusdo escolar torne-se uma

realidade:

[...] II - o reconhecimento e a valorizagdo das suas diferencas e potencialidades [...]
e a capacidade de participagdo social [...]”, ressaltando que para a promogdo da
inclus@o a escola deve ser integradora e criar as possibilidades para a aprendizagem
de todos, atendendo as especificidades de cada aluno.(Brasil, 2001).

Entretanto, foi somente a partir da 61* Assembleia Geral da Organizag¢do das Nagdes
Unidas, ocorrida em 2006, na Cidade de Nova York (ONU, 2007), que a educacdo inclusiva
brasileira experimentou um avango mais significativo, com a ado¢ao do texto da Convengado
Sobre os Direitos das Pessoas com Deficiéncia (Brasil, 2009). O artigo 24 da Convengao trata
do “direito a educagdo” e “[...] Para efetivar esse direito sem discriminagdo e com base na
igualdade de oportunidades, os Estados Partes assegurardo sistema educacional inclusivo em
todos os niveis, bem como o aprendizado ao longo de toda a vida [...]” (Brasil, 2009).

A partir da legitimagdo dos direitos das pessoas com deficiéncia, em consonancia
com a convencdao da ONU, foi criada em 2008, a Politica Nacional de Educac¢ao Inclusiva
pelo Decreto n° 6.571 de 17 de setembro de 2008 (Brasil, 2008), que dispde sobre o
atendimento educacional especializado. Posteriormente, foi revogado pelo decreto n® 7.611
de 17 de novembro de 2011 (Brasil, 2011), que, em seu artigo 5° estabelece:

A Unido prestard apoio técnico e financeiro aos sistemas publicos de ensino dos
Estados, Municipios e Distrito Federal, e a instituicdes comunitarias, confessionais
ou filantrépicas sem fins lucrativos, com a finalidade de ampliar a oferta do
atendimento educacional especializado aos estudantes com deficiéncia, transtornos

globais do desenvolvimento ¢ altas habilidades ou superdotag@o, matriculados na
rede publica de ensino regular.
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O artigo 5° do referido decreto federal dispde, entre outras coisas, sobre apoio

financeiro da unido para fins de melhoramentos de acessibilidade, recursos pedagogicos,

implantacdo de salas de recursos multifuncionais para o “aprimoramento do atendimento

educacional especializado ja ofertado”. Todavia, a suposicdo de que a inclusdo ja esteja

acontecendo, e apenas precisa ser aprimorada, ¢ mais uma quimera.

Esta perspectiva ¢ reforcada pelo texto da LDB (Brasil, 1996), o qual assinala no

seu art.9°, a incumbéncia da Unido para elaborar o Plano Nacional de Educagdo, em

colaboracdo com os Estados, o Distrito Federal e os Municipios. O que ¢ legitimado na

Emenda Constitucional n® 59 de 2009 (Brasil, 2009) ao Art.214 da Constituicdo (Brasil,

1988):

A lei estabelecera o plano nacional de educagdo, de duragio decenal, com o objetivo
de articular o sistema nacional de educagdo em regime de colaboragdo e definir
diretrizes, objetivos, metas e estratégias de implementagdo para assegurar a
manutengdo ¢ desenvolvimento do ensino em seus diversos niveis, etapas e
modalidades por meio de acdes integradas dos poderes publicos das diferentes
esferas federativas que conduzam a: I - erradicagdo do analfabetismo; II -
universalizagdo do atendimento escolar; III - melhoria da qualidade do ensino; IV -
formacdo para o trabalho; V - promogao humanistica, cientifica e tecnologica do
Pais. VI - estabelecimento de meta de aplicagdo de recursos publicos em educagio
como propor¢ao do produto interno bruto.

Assim sendo, em 2014, a Lei n°13.005 de 25 de junho de 2014 (Brasil, 2014), aprova

o Plano Nacional de Educacdo (PNE), para o decénio 2014/2024, que aponta as metas para a

educagdo a serem atingidas até o final do prazo de vigéncia. E, a meta n° 4 aborda a educacao

inclusiva, entretanto, o termo “preferencialmente" continua presente em sua redacao.

Meta 4: universalizar, para a populacdo de 4 (quatro) a 17 (dezessete) anos com
deficiéncia, transtornos globais do desenvolvimento e altas habilidades ou
superdotagdo, o acesso a educacdo basica e ao atendimento educacional
especializado, preferencialmente na rede regular de ensino, com a garantia de
sistema educacional inclusivo, de salas de recursos multifuncionais, classes, escolas
ou servigos especializados, publicos ou conveniados.

Vale lembrar que 2024 foi o ultimo ano de vigéncia do PNE, e as metas nele

apresentadas ainda estdo distantes de serem atingidas, como € o caso da meta n° 4, estratégia

n° 4.5, que até entdo ¢ pura utopia. Infelizmente, nada disso € visto ainda nas redes ptblicas

de ensino.

4.5) estimular a criagdo de centros multidisciplinares de apoio, pesquisa e
assessoria, articulados com instituigdes académicas e integrados por profissionais
das areas de saude, assisténcia social, pedagogia e psicologia, para apoiar o trabalho
dos (as) professores da educagdo basica com os (as) alunos (as) com deficiéncia,
transtornos globais do desenvolvimento e altas habilidades ou superdotacao;
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Enquanto isso, a evolu¢ao no niumero de matriculas de alunos com deficiéncias nas
escolas regulares ¢ uma realidade. De acordo com o censo escolar de 2023 (MEC,Inep,
2024),“[...] o percentual de matriculas de alunos incluidos em classes comuns vem
aumentando gradativamente, passando de 94,2%, em 2022, para 95% em 2023.”

E os dados gerais apontam que o numero de matriculas de alunos na educagdo
especial chega a 1,7 milhdes, sendo que a maior parte, cerca de 62,90% estd no ensino

fundamental. E do total 35,9% (636.202) correspondem ao numero de alunos com TEA.

Do total de matriculas, 53,7% sdo de estudantes com deficiéncia intelectual
(952.904). Em seguida, estdo os estudantes com Transtorno do Espectro do Autismo
(TEA), com 35,9% (636.202) delas. Na sequéncia, estdo pessoas com deficiéncia
fisica (163.790), baixa visao (86.867), deficiéncia auditiva (41.491), altas
habilidades ou superdotacdo (38.019), surdez (20.008), cegueira (7.321) e
surdocegueira (693). Além disso, 88.885 estudantes possuem duas ou mais
deficiéncias combinadas. (MEC, Inep, 2024).

Esses dados significativos sao de suma importancia para a criagao de novas politicas
publicas de inclusdo escolar, de acordo com as demandas. Assim sendo, em 2015, ¢
sancionada a Lei Brasileira de Inclusdo da Pessoa com Deficiéncia, Lei 13.146 de 06 de julho
de 2015 (Brasil, 2015), que representa um marco legal fundamental na garantia de direitos e
participacdo das pessoas com deficiéncia na sociedade. Ademais, ¢ instituido o Estatuto da
Pessoa com Deficiéncia, que ¢ uma adaptacdo ao Decreto n° 6.949 de 25 de agosto de 2009,
(Brasil, 2009), e cumpre exigéncias da Conven¢ao de Nova York de 2007 (ONU, 2007).

A Lei 13.146 (Brasil, 2015) representa um grande avanco para o Brasil, uma vez
que estabelece diretrizes e bases para a inclusao em todos os ambitos da vida da pessoa com
deficiéncia. No cap.Il, secdo tUnica, trata do atendimento prioritario nos diversos segmentos
da sociedade, e no cap. IV, Art. 27 e 28 dispde sobre o direito & educagdo, sendo que no
art.28 reforga a importincia do atendimento destes alunos com o apoio escolar, € um
planejamento individualizado que atenda as suas especificidades, garantindo a qualidade na

educacao.

VII - planejamento de estudo de caso, de elaboragdo de plano de atendimento
educacional especializado, de organizag@o de recursos e servigos de acessibilidade e
de disponibilizagdo e usabilidade pedagogica de recursos de tecnologia assistiva;
XVII - oferta de profissionais de apoio escolar;

Uma perspectiva promissora surge com a Base Nacional Comum Curricular
(BNCC) (Brasil, 2018). Este documento representa um marco na educagdo brasileira, ao

propor uma abordagem mais inclusiva e um olhar diferenciado para o estudante com
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deficiéncia. A BNCC, ainda nas competéncias gerais, direciona a educacdo inclusiva para o
desenvolvimento das potencialidades e das competéncias socioemocionais dos alunos, ao

propor o uso de diferentes tipos de linguagens e o exercicio da empatia. (BNCC, p. 2, 2018).

Competéncia n°® 4: Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora,
como Libras, e escrita), corporal, visual, sonora ¢ digital —, bem como
conhecimentos das linguagens artistica, matematica e cientifica, para se expressar e
partilhar informagdes, experiéncias, ideias e sentimentos em diferentes contextos e
produzir sentidos que lev°m ao entendimento mutuo.

Competéncia n° 9: Exercitar a empatia, o didlogo, a resolucdo de conflitos e a
cooperagdo, fazendo-se respeitar e promovendo o respeito ao outro e aos direitos
humanos, com acolhimento e valorizag¢ao da diversidade de individuos e de grupos
sociais, seus saberes, identidades, culturas e potencialidades, sem preconceitos de
qualquer natureza.

Além disso, pela primeira vez na historia da educagdo inclusiva brasileira, ¢ citado o
termo “equidade”, trazido pela BNCC (Brasil, 2018) apresentando assim, um olhar
compassivo para com os estudantes com deficiéncia, reconhecendo que para haver inclusdo
de fato, ¢ de suma importancia entender que nao somos iguais, € que ndo basta reconhecer a
diversidade, ¢ preciso ajustar este desequilibrio, oportunizando a cada aluno o que ele
precisa para avancar tanto no seu aprendizado quanto na sua socializacdo. E a escola, como
um microcosmo da sociedade, ¢ o lugar apropriado para ensinar o convivio com as
diferencas. Demonstrando que todos ganham, desenvolvendo habilidades sociais e atitudes
mais empaticas; formando cidaddos mais criticos, reflexivos e comprometidos com a

constru¢ao de uma sociedade mais humana e solidaria.

2.1.1.2 Leis e politicas publicas brasileiras para a inclusdo de autistas

De acordo com os dados do ultimo censo escolar, o nimero de alunos autistas
matriculados nas escolas regulares ¢ de 35,9% (636.202) do total de matriculas, o que
representa um aumento expressivo de 48% em apenas um ano. Passando de 429.521 em
2022 para 636.202 em 2023 ( (MEC, Inep, 2024). Desta forma, ao se discutir a inclusdo na
atualidade, ¢ indispensavel ter um olhar atento para os alunos com laudo de TEA. Além
disso, deve-se considerar que ha muitos casos, identificados pelos profissionais de AEE das
escolas, mas que por diversos fatores, nao sdo oficialmente diagnosticados, e portanto, nao

sdo contabilizados nos nameros do censo.
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Vale destacar que além dos autistas estarem amparados pelas demais leis gerais para
as pessoas com deficiéncia, e no caso de criancas com TEA gozarem de todos os direitos
referidos no ECA (Brasil,1990), existem leis especificas para amparar este grupo social.

Conhecida como Lei Berenice Piana, a lei 12.764 de dezembro de 2012 (Brasil,
2012), que instituiu a Politica Nacional de Prote¢ao dos Direitos da Pessoa com Transtorno
do Espectro Autista, estabelece entre os pontos mais relevantes, o atendimento integral dessas
pessoas. No artigo 2° traz o seguinte texto: “[...] III - a aten¢do integral as necessidades de
saude da pessoa com transtorno do espectro autista, objetivando o diagndstico precoce, o
atendimento multiprofissional e o acesso a medicamentos e nutrientes.[...]”. (Brasil, 2012).

A Lei 12.764/12 ainda salienta no seu art. 3° paragrafo inico um ponto fundamental
para a inclusdo destes estudantes, bem como fator relevante para contribuir com o processo
de ensino e aprendizagem: “[...] Em casos de comprovada necessidade, a pessoa com
transtorno do espectro autista incluida nas classes comuns de ensino regular, nos termos do
inciso IV do art. 2°, terd direito a acompanhante especializado (Brasil, 2012).

Os autistas também tém a seu favor, a Lei 13.977 de 08 de janeiro de 2020 (Brasil,
2020), conhecida como Lei Romero Mion, que altera a lei Berenice Piana, e traz como maior
conquista, a criagdo de uma carteira nacional para a garantia de direitos e prioridade nos

atendimentos em servicos publicos e privados.

Art. 3° A: E criada a Carteira de Identificacio da Pessoa com Transtorno do
Espectro Autista (Ciptea), com vistas a garantir atengdo integral, pronto
atendimento e prioridade no atendimento e no acesso aos servigos publicos e
privados, em especial nas areas de saude, educagdo e assisténcia social. (Brasil,
2020).

Mais uma lei que reforca os direitos destes individuos nos diversos servigos publicos,
incluindo-se ai a educagdo. No entanto, o que se vé na pratica ¢ bem diferente. Apesar dos
avangos legislativos, a demanda judicial para o atendimento dos direitos destes estudantes,
principalmente no que se refere ao cumprimento do “[...] direito a acompanhante
especializado” [...] garantido pela lei 12.764/12 (Brasil, 2012)- inciso IV do art. 2°, evidencia
a lacuna existente entre a legislagdo e a pratica escolar.

Além disso, as criangas com TEA necessitam de atendimentos multidisciplinares
extraclasse, que sdo agentes preponderantes na melhora dos sintomas apresentados,
contribuindo  consideravelmente para o desenvolvimento de suas habilidades
biopsicossociais. Esse ¢ mais um direito assegurado pela lei 12.762/12 (Brasil, 2012), art. 2°,
inciso IIl, que na maioria das vezes ndo ¢ atendido ou ¢ atendido tardiamente. E esse

profissional desempenha um papel crucial para o desenvolvimento escolar destes estudantes,
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ao colaborar com o professor regente tanto na adaptacdo das atividades como na sua
execucao junto ao aluno, promovendo a inclusdo e o desenvolvimento das habilidades sociais

e académicas.

2.2 Autismo - Transtorno do Espectro Autista - TEA

Na atualidade, ¢ comum ouvir-se expressdoes como Autismo, Espectro Autista ou
TEA. Ressalte-se que, em 2007, a Organizacdo das Nag¢des Unidas (ONU) estabeleceu o Dia
Internacional da Conscientizagdo do Autismo, que € celebrado em 02 de abril, através da
Resolucao n° 62/139 (ONU, 2008), com o objetivo de divulgar informagdes sobre as
dificuldades vivenciadas pelos individuos com TEA e promover a inclusao destas pessoas.

Contudo, nem sempre foi assim, de acordo com Brites e Brites (2019) foi necessaria
a passagem de mais de cem anos, € a evolucdo ndo somente da medicina e da ciéncia, mas da

sociedade para a aceitagcdo da neurodiversidade e desmistificagdo do transtorno, uma vez que:

Antes de o autismo ser descrito nos livros cientificos, alguns relatos semelhantes de
comportamentos curiosos e estranhos entre criangas ja apareciam em textos
folcléricos e contos de fada.Essas criangas teriam sido raptadas por fadas ou
gnomos, que deixavam no lugar uma substituta fisicamente igual, mas com a
personalidade totalmente diferente. O rapto ocorreria bem cedo na vida da crianca,
mas a mae ndo notaria tdo rapido. Ela comecaria a estranhar o comportamento da
crianca, pois ela ndo era mais afetiva, passava a gritar, ficar agressiva e a ignorar os
pais. Essas historias eram observadas em varios paises ¢ tinham perfis similares,
como mudanga repentina de comportamento (geralmente no segundo ano de vida) e
explosdes verbais, logo sucedidas por siléncio e perda de comunicagdo. (Brites e
Brites, p.27-28, 2019).

A constru¢do de um conceito que se aproximasse da ideia que hoje se tem deste
transtorno foi lenta, tendo sido observada e documentada somente ao final do século XVIII
através dos registros do médico/apotecario John Haslam, no livro intitulado Observations on
Madness and Melancholy (1782) (Observagdes sobre a Loucura e a Melancolia), o qual foi
considerado um dos primeiros trabalhos significativos sobre doencas mentais e transtornos
psiquiatricos.

No entanto, a compreensao do que € o autismo perpassa o entendimento da etimologia
da palavra. De acordo com Cunha (2012, p.70) a palavra autismo ¢ proveniente do alemao
Autismus e foi utilizada pela primeira vez pelo psiquiatra austriaco Eugen Bleuler, em 1911.
Origina-se do grego “autos” que significa “proprio” ou “por si mesmo”, com a jun¢ao do

sufixo “-ismo” - originado do latim (a partir do grego antigo “-ismus”) e indica um
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comportamento ou estado. E embora essa caracteristica isoladamente nao defina o que € o
transtorno, contribui para compreender a subjetividade experienciada por muitas pessoas com
esta condi¢cdo e permite uma conexdao com uma das principais caracteristicas associadas ao
autismo.

Inicialmente, Bleuler (1911) empregou o termo autismo para descrever um grupo de
sintomas apresentados por pacientes com quadro de esquizofrenia, objeto de seus estudos,
referindo-se a tendéncia destes individuos de viverem “voltados para si mesmos”, como que
ignorando a presenga de outras pessoas.

Todavia, a percepgao e o interesse sobre o autismo foram evoluindo com o passar do
tempo, ao passo que novos estudos foram sendo registrados, e em 1943, o termo foi
ampliado e utilizado pelo psiquiatra austriaco Leo Kanner para descrever as caracteristicas de
um grupo de criangcas com comportamento distinto. E a partir do seu artigo (Autistic
Disturbances of Affective Contact - Alteragdes Autisticas do Contato Afetivo), neste mesmo
ano, foi introduzido o termo autismo infantil na literatura médica, € o mesmo passou a ser
considerado uma condi¢do neuropsiquiatrica, caracterizada pela dificuldade de comunicacao
e interagao social e comportamentos repetitivos.

Ainda neste mesmo estudo, Kanner sugeriu que a falta de afeto materno poderia
também causar o autismo, tendo criado o termo “maes geladeira” (refrigerator mothers), apds
observar um padrdo de comportamento nestas maes, o qual foi posteriormente criticado pelo
proprio meio cientifico, por considera-lo simplista. Porém, mais tarde, Kanner levantou uma
nova hipotese de uma origem neurobiologica, e tentou se retratar sobre o que havia falado
acerca das maes. Entretanto, “[...] Esse mito de que as maes seriam as culpadas pelas
dificuldades afetivas de seus filhos com autismo permaneceu por décadas, levando muitas
delas a sentirem-se responsaveis pela condig¢ao particular de seus filhos.” (Braga, 2018, p.28).

Ainda na década de 1940, mais precisamente em 1944, o médico pediatra e
pesquisador austriaco, Hans Asperger, também contribuiu com estudos relevantes ao
descrever uma sindrome semelhante a relatada por Kanner, também caracterizada por
limitagdes na sociabilidade e focos obsessivos, aspectos que mais tarde, foram atribuidos a
Sindrome de Asperger, hoje pertencente ao Espectro do Transtorno Autista. No entanto,
Asperger apontou as questdes relacionadas a linguagem como foco de seus estudos, pois
observou que nem todas as criangas estudadas tinham atraso na linguagem, inclusive algumas
apresentavam uma linguagem elaborada, assim como, desenvolvimento cognitivo na média

ou acima dela.
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Contrastando com a descri¢gao de autismo de Kanner, contudo, individuos com a
Sindrome de Asperger, como veio a ser chamada, mostravam-se mais tipicos em seu
desenvolvimento da linguagem. Asperger (1944) apontou que a fala deste grupo
de individuos, embora néo atrasada, ainda assim era incomum e estereotipada.
Os aspectos ndo verbais de sua comunica¢ao também eram estranhos, envolvendo
expressdes faciais apaticas e gestos inapropriados. [...] antes de Kanner, os
individuos autistas tendiam a ser incluidos como particularidades de outros
transtornos, como psicose infantil ou retardo mental ou eram simplesmente vistos
como pessoas estranhas e peculiares. ( Whitman,2015, p.23). (Grifos nossos).

Os estudos de Asperger foram fundamentais para a evolugdo no entendimento do
autismo, promovendo uma visdo mais abrangente e sensivel as manifestacdes do espectro,
como ¢ conhecido hoje (a partir de 2013/DSM-5), visto que, o estudioso levantou a
diversidade de caracteristicas e a énfase na linguagem. Além disso, suas investigacdes
contribuiram para uma compreensdo, de que embora existam variagdes nas caracteristicas
apresentadas por cada individuo com autismo, todos compartilham de algumas
caracteristicas essenciais que justificam a inclusdo no mesmo espectro diagnostico, desde
casos mais leves até formas mais severas. Todavia, “[...] At¢é mesmo a palavra espectro
torna-se insuficiente para descrever com clareza toda a sua singularidade.” (Castro, 2023,
p.24).

Contudo, ap6s as descobertas de Asperger, nas décadas seguintes, as pesquisas
cientificas sobre o transtorno avancaram consideravelmente, e conforme Braga (2018) muitos
mitos criados em torno do assunto foram sendo desconstruidos, dentre os quais: o de que o
autismo ¢ uma doenga psicologica ou psiquiatrica € que pessoas com autismo nao tem

sentimentos € ndo entendem o que acontece ao seu redor.

Ainda que ndo seja facil para muitas pessoas com autismo demonstrar emogdes, ou
compreender as emogdes € sentimentos expressos por outras pessoas, elas também
choram, riem, se alegram e entristecem, como qualquer outro ser humano. Sim, elas
compreendem o que acontece no seu entorno, porém apresentam dificuldades em
algumas leituras sociais, na comunica¢do ndo verbal e na capacidade para a
metacogni¢do. Porém, mesmo diante disso, ndo podemos afirmar que elas ndo
percebam o que acontece a sua volta, pois alguns de seus comportamentos e
desconfortos sdo para nods indicativos de que algo estd sendo percebido e sentido
como desconfortante para eles. (Braga, 2018, p.134).

Atualmente, a partir da (DSM-5-TR) - Manual Diagnostico e Estatistico de Disturbios
Mentais (Diagnostic and Statistical Manual of Mental Disorders), criado em 1952 pela
Associagdo Psiquiatrica Americana (American Psychiatric Association - APA), com ultima
atualizagdo em marco de 2022 (5% ed. revisada), entende-se o autismo como um transtorno do

neurodesenvolvimento, que de acordo com Braga ( 2018, p.117-118):
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[...] referem-se a um grupo de condi¢des com inicio ainda no periodo do
desenvolvimento, que se manifestam desde cedo e, em geral, muito antes de a
crianca ingressar na vida escolar. Caracterizam-se por déficits no desenvolvimento
que, por sua vez, acarretam prejuizos no funcionamento pessoal, social, académico
ou profissionall...] e desfaz qualquer equivoco de associd-lo a transtornos

psiquiatricos.

Desta forma, o Autismo passa a integrar o rol dos demais Transtornos Globais do
Desenvolvimento, inclusive com uma nova nomenclatura, publicada pela Organizagdo
Mundial da Saude, uma nova CID (Classificacdo Internacional de Doengas) - semelhante as
classificagdes encontradas na DSM, desta forma, indicando uma padronizagdo global nos
diagnosticos.

Na CID-11 , o Transtorno do Espectro do Autismo ¢ identificado pelo codigo 6A02
em substituicdo ao F84.0, e as subdivisdes passam a estar relacionadas com a presenca ou nao
de Deficiéncia Intelectual e/ou comprometimento da linguagem funcional, bem como, “[...] ¢
necessario precocidade dos sintomas, e que causem prejuizos clinicos significativos no
funcionamento social, profissional e pessoal ou em outras areas importantes da pessoa. [...]”.
(Castro, 2023, p. 25), visando uma anélise mais assertiva dos casos.

A evolucdo no diagnéstico e no discernimento do que € o autismo contribuiu
significativamente para uma melhor condi¢do dos autistas na sociedade. Dentre os pontos
mais relevantes, pode-se citar: a inclusdo do transtorno no espectro autista (considerando as
variagOes de habilidades de cada individuo), a identificagdo de subtipos do autismo (Autismo
Classico,Asperger ¢ TDI (Transtorno Desintegrativo da Infancia - caso mais grave e severo),
identificacdo de causas genéticas (consideracdo de fatores biologicos com identificagdo de
genes associados ao desenvolvimento do transtorno), abordagem do transtorno como um
Continuum (considerando as diferencas apresentadas pelos sujeitos dentro do espectro ,
intervengdes e abordagens terapéuticas de apoio: comportamentais como a ABA (Applied
Behavior Analysis - Terapia Comportamental Aplicada), educacionais com aplicagdo de
tecnologia e a conscientizagdo e a inclusdo destes sujeitos na sociedade, através

principalmente, da criagdo de leis especificas para os autistas.
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2.2.1 O desenvolvimento da linguagem em individuos com TEA: concepg¢des e desafios

A linguagem humana constitui-se como um elaborado mecanismo, que vai muito
além do simples falar. E uma aptiddo complexa de comunicagio que permite, além da
verbalizacdo, a expressao de pensamentos, ideias e emogdes. “[...] A fala € a expressao
motora da linguagem. Os gestos, o apontar, o olhar, a atengdo compartilhada, a postura
corporal, ou seja, a linguagem ndo verbal também faz parte da linguagem.[...]” ( Kalaf, 2023,
p.143), que por sua vez, desempenha um papel significativo nas relagdes sociais, e estes
aspectos nem sempre sao compreendidos pelos autistas.

O progresso linguistico dos infantes com TEA pode variar muito de um individuo
para o outro, uma vez que pode ir de atrasos no desenvolvimento a total auséncia da fala,
enquanto outros podem desenvolver a habilidade linguistica funcional para comunicar
necessidades basicas. Para Braga (2018, p.117) tais caracteristicas sdo justificadas “[..] por
uma condi¢do neurobioldgica que compromete significativamente o funcionamento cerebral
do individuo em algumas areas pontuais [...].”

As dificuldades na comunica¢do também sdo abordadas por outros autores, entre
estes Whitman (2015) que sugere que iniciaram ainda na fase pré-verbal: “[...] (por ex., uso
limitado de gestos sociais) e deficiéncias na manutencdo de contato visual, atengdo conjunta,
referéncia social e imitacdo.” (p. 90). E para Mansour (2023) que aponta que “[...] uma
crianca autista pode ter linguagem expressiva significativa, um vocabuldrio amplo e
habilidades sintdticas adequadas, mas pode ter dificuldade de participar de conversas,
inicid-las ou mesmo responder perguntas.” (p. 86-87).

As barreiras linguisticas dos autistas sdo variadas. De acordo com Kalaf (2023),
podem atingir de forma bastante heterogénea os subsistemas da linguagem tais como
semantica, sintaxe, fonologia e pragmatica e podem mudar ao longo da vida do sujeito.
Entretanto, como o TEA ¢ considerado persistente, significa que estas caracteristicas o
acompanhardo por toda a vida. Contudo, poderdo se transformar de acordo com “[...] a fase
da vida em que se encontram, a demanda social ou académica do momento, os estimulos e
intervengoes a que estes individuos sao submetidos e as caracteristicas genéticas individuais.”
(Kalaft, 2023, p.144).

Dentro dos subsistemas da linguagem, pode-se dizer que, para os autistas, 0 maior
obstaculo apresenta-se quanto a pragmatica, que estd relacionada ao emprego funcional e

social das palavras, incluindo a compreensdao ¢ o uso das regras sociais implicitas na
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comunicac¢do, como por exemplo, a alternancia entre o falar ¢ o ouvir. Conforme Whitman

(2015, p.90, ):

Embora criangas autistas variem consideravelmente no desenvolvimento da
linguagem, todas tém dificuldades de comunicacdo. Algumas tém fala receptiva e
expressiva minima, enquanto outras desenvolvem habilidades mais elaboradas,
entretanto, até mesmo este ultimo grupo tem dificuldade para envolver-se em um
discurso  dindmico com outras pessoas ¢ para entender a complexidade das
comunicagdes sociais, devido as deficiéncias na manuten¢do de contato visual,
atengdo conjunta, referéncia social e imitagéo.

Para Braga (2018), as dificuldades na fala dos autistas estdo relacionadas diretamente
com as alteracdes cerebrais, tendo seu funcionamento comprometido, no que concerne as
respostas linguisticas e motoras. Corroborando com Whitman ( 2015) que aponta que os
problemas relativos a verbalizagdo deste grupo, inclui problemas com os recursos prosddicos

da linguagem, como:

[...]conven¢do de conversagdo, entender a perspectiva do ouvinte e uso da narrativa.
[...] além disso, sugere que [...] o desenvolvimento fonologico (som) das criangas
autistas, embora mais lento, assemelha-se ao de outras criangas, mas os significados
que criangas com autismo anexam as palavras s3o idiossincraticas, bem como
ligados a objetos concretos especificos. (p.90-91)

Ainda de acordo com Whitman (p.91,2015), criangas com autismo tendem a ndo

iniciar uma conversa € demonstram;

[...] problemas na modulagdo, volume, timbre, énfase (prosddia) e ritmo.Estio
menos propensas a usar énfase na entonacdo para transmitir um significado ou
interpretar enunciados.As conversas com criangas autistas normalmente ‘“se
perdem” quando elas sdo questionadas. Elas também té€m tendéncia a interromper os
outros, bem como dificuldades na elaboragdo de comentarios sobre os outros e
manter um fluxo de didlogo 16gico. Estes ultimos problemas provavelmente se
relacionam com uma dificuldade mais ampla que criangas com autismo tém de
compreender a perspectiva dos outros.

Além dos elementos ja elencados acerca da fala dos autistas, provavelmente a
caracteristica mais marcante e conhecida quanto a este aspecto seja a ecolalia - “eco”. A
ecolalia ¢ um distarbio caracterizado pela repetigdo de palavras ou frases ouvidas
anteriormente, nem sempre com a intengdo de se comunicar com o outro. E essa tendéncia
pode variar de simples repeti¢des imediatas a frases e trechos de conversas. De acordo com
Schwartzman (2018), existem trés tipos de ecolalia: a imediata, tipificada pela repeti¢ao da
palavra ou frase recém escutada; a tardia, marcada pela repeticao tardia de algo ouvido

previamente, ¢ expressada fora do contexto, a qual muitas vezes se apresenta na repeticao de
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trechos de filmes, e comerciais, por exemplo; e, por ultimo, a ecolalia mitigada, que se
caracteriza pela repeticdo de palavras ou frases escutadas anteriormente, mas adequadas para
a situagao.

Esta especificidade da linguagem também pode ser observada no uso de “palavras”
ndo convencionais (Surian, 2010), inventadas pela crianca, € que quase ninguém entende.
Um exemplo disso ¢ o caso relatado pelo autor de uma menina autista americana que
escreveu durante um periodo da sua vida, repetidamente: “[...] a palavra gake (pronunciada
“gueik”), um termo que ninguém entendia. [...]”. Um dia ela explicou que era “[...] o que “os
aquecedores da casa diziam” quando estavam se esquentando, € que ela considerava irritante
[...].” (Surian, 2010, p.15).

A ccolalia limita o desenvolvimento da comunicagdo da crianga autista. Entretanto,
existem intervencdes terapéuticas eficazes que contribuem para o desenvolvimento das
habilidades linguisticas, podendo diminuir significativamente este distirbio. Desta forma,
um profissional fonoaudidlogo ¢ fundamental e pode transformar a vida deste individuo, a
partir da possibilidade de melhorias substanciais na qualidade de vida, bem como, na

interacao social e comunicativa.

As intervengdes também atuam para que o individuo passe a fazer uso funcional da
linguagem (pragmatica), nas alteragdes de volume, entonagdo (prosodia),
diminuicdo ou remissdo de ecolalias, inversdes pronominais, uso de palavras
incomuns (neologismo) e, também ajudam o individuo a linguagem ndo literal,
como metaforas, ironias, inferéncias (metalinguistica). Além disso, trabalha outras
funcdes que podem estar comprometidas, como motricidade oral. A intervencao
fonoaudiolégica pode ajudar no tratamento da dispraxia dos Orgdos
fonoarticulatérios,condigdo frequente em casos de TEA. (Schwartzman, org.,p. 85
2018).
No que tange a aquisi¢cdo da leitura e da escrita por criangas com TEA, o desafio para
este grupo reside nas especificidades e dificuldades relacionadas a linguagem e a
comunicacdo. Brites e Brites (2019) apontam que, quando comparadas, criangas tipicas e
atipicas com idades entre 3 e 7 anos apresentam a mesma capacidade inicial para
desenvolver a aprendizagem da leitura e escrita, mas “[...] autistas t€ém menor rendimento e
um nivel de dificuldade maior em alguns requisitos mais complexos, como as habilidades
fonolodgicas de manipulagdo (como a de combinagao e elisdo).” (p.156).
Em suas investigagdes, os autores citados observaram que, a medida que o tempo
passa, com o avango da idade, e com os processos de leitura se aprofundando e tornando-se

mais complexos, o grupo autista demonstra uma diminuicdo no desenvolvimento das

habilidades de compreensao leitora.
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[...]lenquanto o vocabulario permanece repetitivo ou ¢ apenas expressivo, na
comparagdo, ambos ficam empatados;quando o vocabulario passa a ser variado,
com necessidade de maior compreensao do significado e da gama de possibilidades
de usar palavras parecidas para contextos diferentes ou com significados que
mudam de acordo com o momento do texto, o rendimento do aluno autista cai € se
torna inferior aos tipicos. O mesmo ocorre no uso de sentencas ¢ na habilidade
narrativa. Parece que, no uso de palavras isoladas, os autistas vao bem, mas quando
as palavras sdo associadas a um texto, a capacidade de reconhecé-las cai ¢ a
compreensdo do que 1€ se reduz muito. (Brites e Brites, 2019, p.156).

Para Brites e Brites (2019) e Whalon, et.al., (2013), tais dificuldades estao
intrinsecamente ligadas a capacidade de compreensdo social e das relagcdes que os processos
sociais exercem nas agdes, nos sentimentos e nas motivagdes de um texto escrito. No entanto,
para desenvolver a fluéncia leitora, € necessario ter habilidades narrativas bem desenvolvidas,
as quais dependem da capacidade, durante a leitura, de antecipar o que vira a seguir, perceber
0 que esta por tras do texto, compreender os ritmos e entonagdes e resumir os pontos de
convergéncia ao final do assunto. As aptiddes narrativas associadas a compreensdao do
contexto verbal em estudantes autistas comumente podem estar relacionados a hiperlexia. Tal
condicdo influencia o desenvolvimento da linguagem, especificamente a habilidade de
leitura. De acordo com Brites e Brites (2019), ¢ comum que essa condicao seja erroneamente
relacionada a uma “inteligéncia acima da média", visto que, nesta condi¢do, a crianca
desenvolve a habilidade de leitura de forma espontanea, por volta dos 4 anos, apresentando
um nivel de leitura avancado para a idade.

As criangas hiperléxicas frequentemente demonstram um grande interesse em letras e
nameros o que reflete uma preferéncia por padrdes repetitivos e restritivos, uma caracteristica
compartilhada com autismo, e essa fixa¢ao pode dificultar a interacao social entre elas.

As habilidades linguisticas das criangas autistas também podem ser comprometidas
quanto ao desenvolvimento da escrita. Para Brites e Brites (2019) hd um série de requisitos
neuropsicomotores envolvidos neste processo, entre os quais destacam-se a sustentagdo da
atencao por um periodo prolongado e a consisténcia na aprendizagem, a identificagdo visual
de letras e palavras, e a habilidade motora e cinestésica (que esta relacionada ao sentir as
dimensodes e texturas, como por exemplo, o formato do lapis).

Considerando as dificuldades associadas a motricidade fina, costumam demonstrar
adversidades acerca da escrita, como a preensdo adequada do lapis, que estd diretamente
relacionada ao tragado correto das letras, que dificulta também a escrita mais refinada, como
o delinear das letras cursivas. Desta forma, muitos ficam irritados por ndo conseguir

desenvolver e acompanhar a escrita da turma e, por vezes, criam bloqueios em relagdo a esta
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proficiéncia, criando uma certa aversao a escrita. Contudo, através da aplicagdo de terapias
especificas e individualizadas ¢ possivel promover o desenvolvimento das habilidades
linguisticas autisticas como a escrita, fala e leitura, contribuindo para o sucesso na

aprendizagem.

2.2.2. Abordagens Terapéuticas

O Transtorno do Espectro Autista abarca uma pluralidade de caracteristicas que
afetam cada individuo de maneira distinta. Algumas influenciam mais significativamente a
relacdo do autista com o mundo e com as pessoas, enquanto outras afetam de formas variadas
a aprendizagem e a comunica¢do. No entanto, atualmente, existem muitas possibilidades de
abordagens terapéuticas aplicadas com o objetivo de melhorar a qualidade de vida destas
pessoas e promover a sua autonomia.

Entretanto, para que haja sucesso nas abordagens terapéuticas, as intervengdes devem
ser multidisciplinares. Elas envolvem, principalmente, a triade fonoaudiologia, terapia
ocupacional e psicologia. Estas, por sua vez, fazem uso de abordagens terapéuticas variadas,
entre as quais as mais utilizadas sao:

o TEACCH (Treatment and Education of Autistic and Communication Related
Handicapped Children - Tratamento e Educagdo para autistas e Criangas com
Déficits Relacionados com a Comunicagao);

o PECS (Picture Exchange Communication Systems - Sistemas de Comunicagao
alternativa e/ou por figuras);

e TIS (Terapia de Integracdo Sensorial);

e ABA (dpplied Behavior Analysis - Terapia Comportamental Aplicada).

O método TEACCH foi criado nos Estados Unidos no final dos anos 1960, na
Universidade da Carolina do Norte, e ¢ direcionado para as atividades escolares, pensando na
adapta¢ao de um curriculo coerente, de acordo com o nivel e desenvolvimento do aluno,
visando evitar frustracdes desnecessarias que possam prejudicar o processo de aprendizagem

e esta atrelado a trés fatores:

1) organizacdo de um ambiente fisico que esteja de acordo com o perfil e as necessidades da
crianca; 2) disponibilidade de atividades facilitadoras para a compreensdo das rotinas e das
sequéncias; 3) organizagdo de materiais e tarefas para promover a independéncia em relagao
aos adultos. (Brites e Brites, 2019, p.124).
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Todavia, para que haja sucesso nas intervencgdes terapéuticas, devido as inimeras
caracteristicas a serem trabalhadas, o TEACCH ¢ comumente utilizado em conjunto com o
PECS, que ¢ aplicado principalmente com os autistas ndo-verbais, mas também com aqueles
que, por questdes comportamentais € sociais, por vezes, recusam-se a comunicacao. E “[...]
sabe-se que problemas severos de comunicagdo tém direta relagdo com comportamentos
agressivos, explosivos e até autolesivos.” (Brites e Brites, 2029, p.125). Desta forma, ¢ de
extrema importancia a realizacdo de terapias que contribuam para o desenvolvimento das

competéncias linguisticas, e o PECS:

Ensina a discriminar simbolos ¢ a habilidade de usa-los e¢ agrupa-los com a
finalidade de comunicacdo e formacdo de sentencas. resumidamente, o programa ¢
dividido em 6 etapas que vao sendo implementadas paulatinamente, até que as
figuras atinjam o objetivo de se tornarem comunicativas. Envolve principios de
comportamento verbal e estratégias de reforcamento até alcancar a comunicacao
independente. As figuras podem representar rotinas, imagens de emocdes, objetos
do cotidiano, horarios e etapas de tempo, simbolos graficos que denotam sentido e
diregdo , e anagramas. (Brites e Brites, 2019, p. 126).

Contudo, o sucesso terapéutico no que se refere a autistas passa também pelo
desenvolvimento das questdes relacionadas aos distirbios sensoriais, que afetam de formas
diferentes os sentidos, que vao desde o incomodo com barulho e luzes, at¢ dificuldades no
manuseio ¢ toque de determinadas texturas, assim como problemas com a seletividade
alimentar. “[...] Os problemas ocorrem quando o sistema sensorial ndo ¢ capaz de registrar
informagdes do ambiente e mobilizar a agdo ou, inversamente, registra as informagdes de
forma a produzir estimulagdo excessiva [...]”. (Whitman, 2015, p.180). E ¢é neste contexto
que a TIS atua, melhorando significativamente estas questdes que influenciam a vida das

pessoas com TEA, auxiliando também no processo de aprendizagem.

Terapias de integracdo sensorial foram desenvolvidas para auxiliar pessoas com
problemas de registro deficiente ou hipersensibilidade - problemas que, por sua
vez, podem levar a outros, relacionados ao processamento, analise e organizagdo de
informag¢des sensoriais, assim como a retengdo (memoria de curto ¢ de longo prazo)
das informagdes. Embora tenham com frequéncia um foco sobre a modalidade
especifica (auditiva, visual, tatil, gustativa, olfativa, vestibular ou propriocep¢@o), as
terapias de integracdo sensorial envolvem necessariamente outras modalidades;
portanto, elas sdo holisticas e englobam todo o corpo, incluindo todos os sentidos e
o sistema motor. ( Whitman, 2015, p.180).

Desse modo, levando em consideracdo o desenvolvimento integral desses individuos,
as abordagens com TEACCH, PEC e TIS tém resultados exitosos por atuarem em conjunto

com intervengdes comportamentais. Entre essas intervengdes, a mais utilizada é a ABA, que



40

¢ baseada na abordagem behaviorista de Skinner, e atua com o sistema de recompensas
(reforgo positivo).

Conforme Whitman (2015) a ABA ¢ frequentemente criticada devido a mitos criados
por pessoas que nao estdo familiarizadas com a abordagem e erroneamente a reduzem a

aplicacao de punigoes.

“[...] A verdade, contudo, ¢ que a maioria dos programas comportamentais atuais
salienta o uso de técnicas de refor¢o positivo e raramente, ou nunca, utilizam
procedimentos de punigéo [...]”, tendo comprovada eficacia na promogao de novos
comportamentos “[...] como  habilidades de autoajuda, de linguagem, sociais e
académicas [...] (Whitman, 2015, p.174).

E, segundo Brites e Brites (2019) ¢ o modelo cientifico de intervencgdo
comportamental mais utilizado e eficiente para “[...] a reducdo de sintomas autisticos e de
seus comportamentos inadequados e pouco adaptados ao ambiente [...]” (2019, p. 110). Desta
forma, considerando a importancia da ABA no tratamento de autistas, esta abordagem sera
tratada em um secdo a parte, onde serdo detalhados seus principios, métodos e resultados

conhecidos.

2.2.2.1 A Teoria Comportamental Radical de Skinner e sua contribui¢do para a aprendizagem

de alunos com TEA

A teoria Comportamental ¢ uma das trés principais vertentes da psicologia e ¢ baseada
na andlise do comportamento de forma direta e objetiva, opondo-se a estudos baseados
unicamente em sentimentos, pensamentos e emogdes. Para a escola behaviorista a psicologia
¢ a ciéncia do comportamento, ¢ ndo da mente. E o comportamento pode ser explicado sem se
recorrer a esquemas mentais ou internos. E, o condicionamento (estimulo-resposta) exercido
pelo ambiente € o responsavel pelo comportamento.

O comportamentalismo foi criado pelo psicologo John B. Watson no século XIX,
dividiu-se em behaviorismo metodologico e radical. Watson ficou conhecido como o pai da
escola behaviorista metodologica que tinha como base a teoria do condicionamento, do
médico Ivan Pavlov. E, Burrhus Frederic Skinner por sua vez, fundou o Behaviorismo
Radical que foi influenciado pelo trabalho de Edward Thorndike e a “lei do efeito”, a qual

dizia que enquanto um ato seguido de satisfacdo seria gravado, um seguido de insatisfagdo
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seria eliminado. Outrossim, foi sugestionado pela lei da sele¢do natural das espécies, de
Charles Darwin, elevando a psicologia ao campo das ciéncias naturais.

A teoria comportamentalista ¢ muito presente na sociedade em geral. No nosso
cotidiano estamos o tempo todo sendo "controlados" pelas consequéncias de nossos

comportamentos.

[...] se refletirmos por alguns instantes, perceberemos que s6 continuamos tendo
uma infinidade de atitudes didrias porque determinadas consequéncias ocorrem.
Ainda ha outras atitudes que abandonamos em fungdo de suas consequéncias ou,
simplesmente, em fungdo de que uma consequéncia produzida por um determinado
comportamento deixou de ocorrer. (Moreira e Medeiros, 2007, p.49).

E, no ambiente escolar, ndo ¢é diferente: se o aluno estuda, recebe uma boa nota. Ao
comportar-se bem, ainda pode ganhar um ponto extra ou pode ter um tempo livre ao final da
aula, apos a realizacdo das tarefas, sendo um reforcador pela sua atitude. Em casa, o aluno
recebera uma mesada, ou um brinquedo que quer muito por ter ido bem na escola. Contudo,
caso este aluno ndo tivesse ido bem na escola, ndo tivesse tido um bom comportamento
receberia uma puni¢ado/ refor¢o negativo. Temos aqui o condicionamento operante descrito
por Skinner. “[...] O termo dé énfase ao fato de que o comportamento opera sobre o ambiente
para gerar consequéncias. As consequéncias definem as propriedades que servem de base
para a definicdo da semelhanca de respostas. [...]”. (Skinner, 2003, p.71).

O Behaviorismo, portanto, faz parte do dia a dia escolar, mesmo que muitos
repudiem tal teoria. E, nesta concep¢ao, o reforco ¢ essencial para que a aprendizagem
ocorra.

Numa abordagem comportamental, as contingéncias de refor¢o sdo essenciais para
que ocorra a aprendizagem e o esquema em que essas contingéncias surgem € o que
vai indicar a frequéncia do comportamento aprendido. Para explicar o fato de que
alguns alunos preferem determinadas atividades em sala de aula e ndo outras, como
ler um livro de historia, realizar operagdes matematicas, ou escrever um texto, ¢
importante que nos voltemos para a historia de interagdes passadas desses alunos
com o seu ambiente. Isso permite compreender porque certas consequéncias sao
refor¢adoras, ou sdo incapazes de manter o comportamento ou ainda aversivas para
outros. Além disso, agimos de determinados modos e, em relacdo a estes, ha sempre

consequéncias. Se elas sdo positivas para o organismo, a tendéncia é repetir tais
comportamentos. ( Piletti e Rossato, 2021, p.25).

No que tange ao atendimento de alunos com TEA, vale destacar que o reforgo deve
ser imediato, e fazendo uso de coisas das quais o discente tenha interesse, € os autistas
costumam ter interesses restritos; e quando gostam de algo, de algum personagem por
exemplo, isso podera ser utilizado como refor¢cador positivo, com o objetivo de promover a

aprendizagem. De acordo com Pacifico (2019), doutora em ABA:
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[...]o uso de feedback imediato ndo tem a ver com a ideia de premiar a crianga
propriamente dito e sim de manté-la engajada na tarefa e o reforco da agdo, do
comportamento correto. Nao existe objeto reforcador por si sé: o feedback
escolhido ndo pode ser aleatorio. Pelo contrario, deve ser cuidadosamente escolhido
considerando o sujeito, o que faz sentido para ele. Tal como as dicas dadas para
apoiar a crianga na resolugdo de tarefas, o refor¢o tem de ser retirado ao longo do
tempo, caso contrario, a crianga se torna dependente dele para seguir adiante — ¢ o
objetivo ¢ justamente criar repertdrio para a conquista da autonomia. A meta ¢ que a
aprendizagem passe a ser a propria recompensa, um reforcador natural, e que o
comportamento aprendido seja generalizado pela pessoa com autismo e colocado
em cena com outras pessoas ou situagdes.

Diante das contribui¢des do Behaviorismo, especialmente no que se refere ao uso do
reforco no processo de aprendizagem de autistas, destaca-se a Andlise do Comportamento
Aplicada (ABA), pratica fundamentada nos principios dessa teoria. A seguir sera apresentada
essa abordagem e sua aplicacdo no contexto educacional, com énfase em sua potencialidade
como estratégia para o desenvolvimento das habilidades e a promog¢do da autonomia de

alunos com TEA.

2.2.2.2 A Terapia ABA como facilitadora da aprendizagem de alunos com TEA

A Teoria Comportamental tem sido aplicada em criangas com transtorno autista
através da ABA (dApplied Behavior Analysis), que tem como base a teoria behaviorista de

Skinner, como primeira opgao de terapia em diversos paises com relatos de sucesso.

[...]h4a décadas a Andlise do Comportamento vem produzindo pesquisas aplicadas
que demonstram sua eficacia no tratamento do TEA. Tais demonstracdes fizeram
com que diversos procedimentos da ABA possuissem suporte empirico-cientifico,
transformando as praticas analitico-comportamentais aplicadas, em conjunto com
seu suporte teodrico robusto, em praticas baseadas em evidéncia. [...] A ABA ¢ uma
ciéncia com consisténcia teoérica ¢ metodologica, cujos estudiosos envolvidos
empenham-se, continuamente, em prover evidéncias de que seus procedimentos sao
efetivos. [...] ( Sella e Ribeiro, 2018, p.53).

A terapia ABA pode promover transformacgdes significativas na vida destes alunos,
podendo contribuir para sua inclusdo na sociedade, bem como, favorecendo a aprendizagem
escolar. Ao promover mudangas comportamentais, a terapia auxilia os alunos a conquistarem
a independéncia na execucdo das tarefas escolares e a desenvolverem as habilidades
propostas nos conteudos curriculares.

A ABA possui técnicas e procedimentos proprios, sendo que uma das mais utilizadas
¢ a DTT - Discrete Trial Training - Treino de Tentativa Discreta. De acordo com Smith

(2001), trata-se de um método para individualizar e simplificar as instru¢des, a fim de
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favorecer a aprendizagem, através do ensino estruturado e personalizado das habilidades
necessarias para que a crianca autista possa adquirir independéncia e a melhor qualidade de
vida possivel. Além disso, conforme Vichessi (2019), os procedimentos baseados na ABA,
ajudam a ampliar a capacidade de comunicacdo de pessoas com Transtorno do Espectro
Autista, ajudando-as a se relacionar melhor com a sociedade e com o ambiente.

Contudo, para que o processo seja bem-sucedido € essencial uma intervengdo precoce,
preferencialmente antes dos 5 anos, uma vez que a plasticidade cerebral nesta fase, permite
uma maior aquisi¢do de habilidades e adaptagdes, contribuindo para o sucesso terapéutico.
Como resultado, a crianga autista que chega a escola ja em processo terapéutico, tende a uma
melhor adaptagdo ao ambiente escolar, mesmo que apresente resisténcia com novas rotinas.
Entretanto, 0 método apresenta sucesso também em criancas mais velhas, bem como em
adultos. Ademais, ¢ importante que os professores tenham pelo menos uma compreensao

basica do que ¢ a ABA e de como aplica-la em sala de aula.

[...]Juma das questdes fundamentais da Analise Comportamental Aplicada constitui a
identificagdo das relagdes funcionais entre comportamentos problematicos e eventos
ambientais especificos. Como cada comportamento possui uma fungao especifica, o
professor precisa estar atento as fungdes desempenhadas pelos comportamentos
inadequados de seus alunos autistas, ensinando comportamentos alternativos que
suscitem as mesmas consequéncias que o comportamento inadequado gera. Assim
sendo, ele primeiramente necessita conhecer o seu educando, seus pontos fortes e
seus déficits, e encontrar os meios facilitadores para auxilia-lo no processo da
aprendizagem. ( Moraes, Oliveira e Silva, 2007).

E fundamental que a familia e a escola caminhem juntas ao longo do processo
terapéutico, visando o desenvolvimento da autonomia do aluno para favorecer a sua
aprendizagem e inclusdo na escola, considerando que o processo ocorre de forma continua. A
cada vez que um novo comportamento ¢ ensinado, hd o estimulo verbal, visual, gestual ou
auditivo para que o autista execute de forma favoravel a tarefa, no entanto, aos poucos estes
estimulos (dicas) vao sendo gradualmente retirados, a fim de que tais tarefas sejam realizadas
de forma autonoma e natural.

O ensino de novas habilidades bem como o objetivo de eliminar comportamentos
indesejaveis servem como objetivos a serem alcangados. Uma lista desses
objetivos ¢ definida pelo profissional, juntamente com a familia, com base nas
habilidades iniciais da crianga, apds a avaliagdo. O envolvimento dos pais e de todas
as pessoas que participam da vida da crianga ¢ fundamental durante todo processo.

Vale a pena ressaltar que o tratamento ndo ¢ milagroso nem rapido, embora seja
considerado, hoje, o mais efetivo. ( Barcelos, et. al. 2020).
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E importante ressaltar que as necessidades de cada aluno com autismo sio tnicas. E a
ABA, embora nao seja o unico método terapéutico disponivel, oferece uma contribui¢ao
relevante para a aprendizagem destes discentes. A ABA privilegia o desenvolvimento das
habilidades sociais e de comunicagdo basicas do autista, o que favorece a evolugdo do aluno,
ao possibilitar a eliminacdo de comportamentos considerados desafiadores e que possam
impedir o0 seu progresso. Além disso, ¢ uma area em constante evolu¢do, com novas
pesquisas e tecnologias surgindo, para aprimorar ainda mais os tratamentos e oferecer
planos terapéuticos cada vez mais personalizados e eficazes, garantindo uma melhor

qualidade de vida e inclusdao para os autistas.

2.3 Inclusdo de alunos autistas na pratica da realidade das escolas publicas brasileiras

Passados 30 anos da Declaragdo de Salamanca (Brasil, 1994), promovida pelo
governo espanhol em conjunto com a UNESCO, que influenciou notadamente as politicas
publicas de inclusao em todo o mundo, o cenario das escolas brasileiras ainda apresenta
muitos desafios.

O ndo cumprimento das leis e politicas publicas, certamente ¢ o maior empecilho
para a inclusdo de alunos com deficiéncia na escola regular, principalmente quando se trata
dos autistas. Os alunos com TEA, em sua grande maioria, ndo apresentam deficiéncias
cognitivas, apenas necessitam de um curriculo flexivel, e algumas vezes adaptado, conforme
lhes ¢ garantido por lei ou um profissional de apoio pedagdgico dentro da sala de aula.

Apesar da lei da inclusdo, grandes esforcos foram empreendidos mais na
acessibilidade fisica dos prédios, nos acessos aos mais diversos setores dos
edificios, mas pouco se fez para capacitar e proporcionar a devida periddica
atualizacdo dos recursos materiais, tecnoldgicos ¢ dos professores ¢ gestores
educacionais. A impressdo que se tem ¢ esta: para deficientes fisicos, as medidas
foram levadas a frente, mas, para aqueles com comprometimento cognitivo (como

os portadores de autismo), pouco ou nada foi modificado, promovido ou pensado
sistematicamente. (Brites & Brites, 2019, p.141).

Outrossim, a demora no diagndstico, e consequentemente no inicio dos atendimentos
terapéuticos, faz com que estes estudantes cheguem ao ensino fundamental, ainda com as
habilidades sociais e de autonomia comprometidas, o que dificulta tanto a interagdo com a
turma quanto no processo de aprendizagem. E nestes casos, por ndo apresentarem
caracteristicas fisicas que os distingam dos demais, acabam sendo invisibilizados e por

vezes, taxados como “alunos problema ou indisciplinados”. Segundo Braga, (2018, p.54):
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“[...] Pessoas com autismo apresentam dificuldades de fala, comunicagdo e interacdo social,
classificada hoje como comunicagao social [...].”

Aliado a isso, a formagdo inadequada dos professores, principalmente do ensino
fundamental II, a falta de um profissional de apoio dentro da sala de aula, assim como o
desinteresse de alguns docentes, contribuem para a continuidade de um ambiente excludente.

Importa compreender, que a escola inclusiva tem que ser acima de tudo uma escola
humanizadora e construir uma pratica pedagogica que contemple a diversidade de alunos

matriculados, bem como compreender que a equidade nao ¢ a mesma coisa que igualdade.

A igualdade diz respeito aos direitos humanos e ndo as caracteristicas das pessoas,
como seres que sentem, pensam e apresentam necessidades diferenciadas e que, por
direito de cidadania, devem ser compreendidas, valorizadas e atendidas segundo
suas exigéncias biopsicossociais individuais. Em decorréncia, fazem jus a
equiparacdo de oportunidades de acesso, ingresso e permanéncia, com €éxito, na
escola, buscando-se ultrapassar seus limites, até porque desconhecemos a extensao
da potencialidade humana. (Carvalho, 2014, p.16).

Embora esteja claro que o nao cumprimento das leis dificulta o atendimento dos
alunos com deficiéncia, “[...] a escola ndo pode fugir de seu compromisso, transferindo para
as outras instancias o que ¢ de sua responsabilidade."(Machado, 2009, p.71). E, se a inclusdo
escolar ainda parece uma utopia, isso se deve ao fato de que para haver a inclusdo ¢é
necessario reinventar a escola. Para tanto € necessario empenhar-se muito para mudar a
realidade. Nas palavras de Machado (2009) “(...) A inclusdo provoca uma crise na escola”.
Para muitos educadores, receber um aluno com deficiéncia na classe significa ter um

“problema”. Todavia, este ¢ o momento propicio para a escola repensar suas praticas

pedagdgicas, a fim de promover uma educagdo equitativa.

2.4 A tecnologia e a educacao inclusiva

A tecnologia estd cada vez mais presente na vida de todos, estamos imersos na
cultura digital, e no ambiente educacional ndo ¢ diferente. E, se até 2020, o uso de aparatos
tecnoldgicos na maioria das escolas parecia algo distante, a pandemia de Covid-19 acelerou o
processo, devido a necessidade de continuidade das aulas.

No ensino superior, a adaptagdo foi relativamente facil, em parte devido ao
crescimento do ensino a distancia nos ultimos anos. A rede privada de ensino, em geral,

conseguiu dar seguimento ao ano letivo sem grandes dificuldades. No entanto, as escolas
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publicas enfrentaram grandes desafios devido a falta de investimentos em tecnologia e
medidas urgentes precisam ser tomadas.

Embora tenha surgido verba orcamentaria em tempo recorde para a aquisi¢do de
notebooks, chromebooks e tablets, a falta de acesso a internet prejudicou a participagao dos
alunos da rede publica no processo educativo. Contudo, pode-se dizer que houve um ganho
consideravel para a educacdo em geral, pois obrigou os governantes a uma mudanga no
status quo educacional. A partir deste evento, ocorreu uma melhora estrutural na area
tecnologica de muitas escolas brasileiras no que se refere a equipamentos, entretanto, ainda
ha caréncia de conexao de redes Wi-fi.

E visivel que ha muito a ser feito ainda para universalizar o acesso dos alunos, assim
como para que esses dispositivos sejam verdadeiramente utilizados e integrados a sala de
aula, de forma a contribuir com o aprendizado e ndo isolados em um laboratorio de
informatica. Exceto que “[...] a sala separada torne-se um ponto de encontro de ideias que
anteriormente foram mantidas separadas.” (Papert, 2008, p.61).

Quanto a educacdo inclusiva, a tecnologia tem sido uma aliada animadora, tirando
milhares de criangas das sombras da educacdo. Ela permite a participagdo ativa desse grupo
de alunos com variadas necessidades educacionais, através do uso de ferramentas de
acessibilidade como leitores de telas, softwares de reconhecimento de fala e materiais de
aprendizado interativo. Isso ajuda a garantir que todos os alunos tenham a oportunidade de
aprender de maneira eficaz e desenvolver as suas habilidades. As tecnologias “[...] abrem
possibilidades de utilizagdo para gerar novas formas de comunicagdo, interacdo com a
informacdo e socializagdo em contextos educativos [...].” (Sancho e Hernandez, 2006, p.144).
Elas permitem a utilizagdo de métodos pedagogicos variados, promovendo o atendimento

das diferentes necessidades dos estudantes.

Cada vez ¢ mais frequente encontrar nas salas de aula estudantes de diferentes
culturas, linguas, niveis académicos e necessidades especiais, permanentes ou
passageiras. O curriculo rigido, inico e os recursos didaticos limitados ao
livro-texto ndo sdo suficientes nem adequados para permitir a aprendizagem com
essa diversidade de necessidades e potenciais. [...] o curriculo deve abrigar essa
diversidade e utilizar elementos que recolham a complexibilidade da diversidade,
integrando os diferentes recursos para dar respostas as necessidades e potencial ou
preferéncias dos diferentes estudantes de uma sala de aula, para permitir a cada um
melhorar sua participagdo na aprendizagem e ndo manter como uma categoria
separada os estudantes e suas ajudas técnicas ou os estudantes com deficiéncia ou
necessidades educativas especiais. As TIC, utilizadas para dar resposta a
diversidade, permitem gerar melhores opgdes para todos. As tecnologias tém um
grande potencial, diversificando as formas de apresentar conteudos, o que permite
diferentes opcdes diante dos diferentes modelos de aprendizagem. (Sancho e
Hernandez, 2006, p.147).
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Para um aluno de inclusdo, o simples uso de um computador ou tablet para auxiliar na
escrita pode ser um marco transformador, como relata De Rosa (2016), um autista ndo verbal
severo, que descreve como uma reviravolta o fato de comegar a tentar escrever em um
computador aos 14 anos de idade, encorajado por uma professora. Ele enfrentava barreiras
com a linguagem e a escrita, e relata que passou por muitas dificuldades na escola regular,
mas que conseguiu grandes avancos com a ajuda de um computador, pois isso lhe permitiu
expressar seus sentimentos e se comunicar. “[...] Digito usando sé o dedo indicador da mao
direita e, por isso, muito devagar. Melhor que isso eu nao consigo, mas quando se escreve
muito lentamente, tém-se a vantagem de poder refletir bem sobre o que se esta escrevendo.”
(De Rosa, 2016, p.13).

De Rosa (2006) também menciona que tinha dificuldade na leitura, pois apenas o
estimulo visual ndo era suficiente para estabelecer conexdao com o texto lido. Entretanto, a
tecnologia o ajudou a superar essas barreiras: “[...] um audiolivro e, entdo entre o texto que
escuto nos fones de ouvido, os olhos que leem as mesmas palavras e o dedo as segue, consigo
me fixar no discurso e segui-lo. Dessa forma, atendendo ao que sou capaz, reconheco que ler
¢ um prazer.” (De Rosa, 2016, p.72).

Sancho e Hernandez (2006) refor¢am essa ideia ao afirmar que:

As tecnologias em geral, especialmente as da informag@o e comunicacdo, deram
lugar a numerosas ferramentas que possuem um importante papel na aproximagao
da formacdo e cultura as pessoas com necessidades especiais, principalmente como
via de acesso a educag@o e aos contextos educativos. As tecnologias também
auxiliam os processos de ensino aprendizagem e socializagdo significativos,
adequados as necessidades educativas de cada estudante [...]. ( p.137)

Além da tecnologia assistiva, ha inimeros outros mecanismos para auxiliar e
estimular o aprendizado de alunos, especialmente aqueles com necessidades educacionais
especiais. Entre esses mecanismos, podemos citar os jogos pedagodgicos, que através da

ludicidade, apoiam a aprendizagem proporcionando mais autonomia.
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2.5 Scratch: um caminho para a construcao e potencializagao de saberes

Um dos maiores desafios da educacao atual ¢ incentivar a criatividade dos alunos.
Embora estes discentes tenham nascido e estejam vivendo na era tecnoldgica, muitas vezes
fazem uso da tecnologia apenas para acessar as redes sociais ou para reproduzir algo ja
existente. Nesse contexto, a escola precisa promover o uso consciente das tecnologias com o
intuito de melhorar o aprendizado, conforme aponta a competéncia 6 da BNCC, area das

linguagens (2018, p.65):

Compreender e utilizar tecnologias digitais de informag@o e comunicacao de forma
critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais (incluindo as
escolares), para se comunicar por meio das diferentes linguagens e midias, produzir
conhecimentos, resolver problemas e desenvolver projetos autorais e coletivos.

Diante desse cendrio, o Scratch surge como uma possibilidade inovadora para
desenvolver as potencialidades criativas e educacionais dos estudantes. Essa plataforma
interativa e colaborativa, criada por um grupo de pesquisadores do Lifelong Kindergarten -
do MIT Media Lab, liderado por Mitchel Resnick e langada em 2007, rapidamente se
transformou na maior comunidade de programacdo para criangas e adolescentes no mundo.
Como observa Pinto (2010, p.89), o “[...] Scratch é uma forma de promover um maior
envolvimento dos alunos nas atividades pedagdgicas.”

A ferramenta possui uma interface intuitiva e utiliza um sistema de programagao em
blocos, inspirado nos Legos (imageml), que permite a qualquer pessoa, mesmo sem o
minimo conhecimento de programacao, criar e compartilhar projetos, tais como histérias
animadas e jogos, com o objetivo de desenvolver o pensamento criativo das criangas e

jovens. Além disso, consoante com os autores Silva, Delou e Lima (2018):

Por ser um programa gratuito, flexivel, ludico (podendo ser executado tanto online
como off-line) acessivel ao povo brasileiro também através do computador na
escola, e que no qual é possivel manipular diversos formatos de arquivos digitais
articulados, seu uso pode ser enriquecedor para o ambiente escolar, fazendo da
aprendizagem algo mais prazeroso para o estudante. As escolas podem ampliar a
utilizagdo de recursos como esse, visto que se faz necessario que os estudantes
desenvolvam competéncias relativas a computagdo e as suas novas tecnologias,
além de um pensamento articulado, abrangente e reflexivo. (p.50).
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Imagem 1- Interface do Scratch.
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Imagem 1: Fonte: foto da autora, 2024.
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A plataforma ¢ inspirada na ideia de aprendizagem que circunda o “Jardim de
Infancia”, de Friedrich Froebel, criado em 1837, na Alemanha. Para Resnik (2020), essa foi
a maior criagdo dos ultimos mil anos, o que deu nome tanto ao seu laboratorio quanto a um
dos seus livros mais conhecidos, “Jardim de Infancia para a Vida Toda". Resnick destaca que,
embora Froebel tenha vivido no século XIX, “[...] estava criando uma abordagem de ensino
ideal para as necessidades do século XXI.” (Resnick, 2020, p.07).

Resnick (2020) considera que a abordagem criada por Froebel revolucionou a
educacdo, que até entdo era baseada apenas na transmissdo de conhecimento, aplicada de
forma igual para as diferentes faixas etdrias, mas que ndo surtia efeito para criangas pequenas,
em torno dos 5 anos de idade. Froebel acreditava que essas criangas aprendiam melhor
interagindo com o mundo ao seu redor. Por conseguinte, Resnick critica a ideia estabelecida
por muitas institui¢des de ensino que, cada vez mais, por pressdo da sociedade, implementam
caracteristicas de um ensino académico nas escolas. “[...] o jardim de infincia esta se
igualando ao restante da escola [...] acredito que o restante da escola (na realidade o restante
da vida) deva se tornar mais parecido com o jardim de infancia.” (Resnick, 2020, p.10).

O Scratch tem sua base alicercada na teoria construcionista de Seymour Papert
(1980), que trabalhou com Jean Piaget e se aprofundou no estudo de suas ideias,
aprimorando-as e indo além do construtivismo. A base tedrica do construtivismo considera

que o desenvolvimento cognitivo ocorre de forma individual, através da interagdo com o
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ambiente. Embora ambas as teorias compartilhem alguns conceitos, existem diferencas
significativas, destacando-se o fato de que o construcionismo faz uso da tecnologia para
estimular a aprendizagem, permitindo que o sujeito construa artefatos significativos para si
e que possam ser compartilhados com outros.

A partir das ideias construcionistas de Papert, que descreve que “[...] o
construcionismo ¢ construido sobre a suposicao de que as criangas fardo melhor descobrindo
(“pescando’) por si mesmas o conhecimento especifico de que precisam [...].” (Papert, 2008,
p.135), outras vertentes educacionais foram ganhando forma, como o caso da Cultura Maker.

Conforme Silva, et. al. (2024):

Educagdo Maker, enraizada no Movimento Maker, simboliza uma metodologia de
ensino revolucionaria na pedagogia moderna, redefinindo o ambiente educacional
através da énfase no aprendizado pratico, na criatividade e na inovagdo. [...] a
esséncia da Educagdo Maker mora em sua capacidade de promover a inovagado
pedagodgica, oferecendo um ambiente onde os alunos sdo incentivados a serem
curiosos, a questionarem o status quo e a desenvolverem solugdes criativas para
problemas reais. Tendo em vista o contraste com os métodos tradicionais de ensino,
que frequentemente se concentram na memoriza¢do e na repeticdo, a Educagdo
Maker valoriza o processo de ensino-aprendizagem tanto quanto o resultado,
estimulando os alunos a experimentarem, falharem e aprenderem com seus erros.

Essa vertente educacional valoriza o aprendizado pratico, a inovagdo e a criagao de
projetos através do “faca vocé mesmo”, que ganhou forca nos Estados Unidos com o
surgimento dos makerspaces (ambientes virtuais para interagdo, trocas € negociagcdes) € a
democratizagdo das ferramentas de fabricacdo digital, como as impressoras 3D e as de
cortadoras a laser. Essas tecnologias permitiram que os individuos criassem e
compartilhassem projetos de forma acessivel e colaborativa. Ideias que foram ampliadas
por Resnick (2020) através da espiral da aprendizagem criativa, que se conecta ao Scratch
devido a sua abordagem pedagodgica e filosofia de aprendizagem, a partir da observacao da
forma como as criangas brincam e agem no jardim de infancia. O autor destaca que a
aprendizagem criativa envolve o imaginar, criar, brincar, compartilhar e refletir, em um ciclo

continuo que promove a experimentagdo € a inovagao, conforme apresenta a imagem 2.

A espiral da aprendizagem criativa é o motor do pensamento criativo. A medida que
as criangas do jardim de infancia percorrem a espiral, elas desenvolvem e refinam
suas habilidades como pensadoras criativas, aprendem e desenvolver as proprias
ideias, testa-las, experimentar alternativas, obter as opinides de outras pessoas e
criar ideais baseadas em suas experiéncias.(Resnick, 2020, p.12).
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Imagem 2- Espiral da Aprendizagem Criativa.
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Imagem 2 Fonte: foto da autora, 2024. (Disponivel em:

https://aprendizagemcriativa.org/sobre-aprendizagem-criativa. Acesso em: 22 de abril de 2024).

Para Resnick (2020), na perspectiva da espiral da aprendizagem criativa, a linguagem
de programagdo Scratch permite que as criangas ¢ os adolescentes percorrem a espiral “[...]
aprendendo novos conceitos e habilidades de ciéncia da computagdol...].” (Resnick, 2020,
p.15). Ao observar a primeira jovem a utilizar o Scratch, ele percebeu que ela aplicou sua
“paixdo” por animes japoneses para desenvolver os seus projetos, o que resultou em uma
evoluc¢ao significativa nas suas criagdes devido ao seu interesse pelo assunto.

Fundamentado nessas observagoes, o grupo de pesquisadores do MIT elaborou um
conjunto de quatro principios orientadores para direcionar os jovens a se desenvolverem
como pensadores criativos. Assim, o Scratch passou a ser guiado pelos 4 Ps da aprendizagem

criativa:

[...] projetos (atividade basica do Scratch da comunidade Scratch),[...] paixio
(quando as pessoas trabalham em projetos pelos quais tém interesse, se propdem a
trabalhar por mais tempo e se esforcam mais), [...] pares (a criagdo ¢ um processo
social, no qual as personagens colaboram, compartilham e constroem a partir do
trabalho uma das outras) [...] e o pensar brincando (o scratch foi criado para apoiar
exploragdes ludicas como uma via para a criatividade, incentivando os jovens a
assumir riscos e testar coisas novas).[...] (Resnick, 2020, p. 16-17).


https://aprendizagemcriativa.org/sobre-aprendizagem-criativa
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Imagem 3- Os 4 Ps da Aprendizagem Criativa.
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Imagem 3 Fonte: foto da autora, 2024. Disponivel em:

https://aprendizagemcriativa.org/sobre-aprendizagem-criativa. Acesso em: 22 de abril de 2024).

Os 4 Ps da aprendizagem criativa contribuem para a promog¢ao de um ambiente de
aprendizagem mais dindmico ¢ engajador. Com o Scratch, os alunos t€ém a oportunidade de
criar projetos que resolvem problemas reais e que envolvem seus interesses, compartilhando
suas ideias com os colegas. Ao trabalhar com os pares, eles aprendem a dividir tarefas,
debater diferentes pontos de vista e desenvolver habilidades sociais. Além disso, a
exploracao ludica de materiais permite que aprendam conceitos de forma criativa, inovadora
e inclusiva, possibilitando diferentes graus de exploracdo: teto baixo, teto alto e paredes
amplas.

Resnick (2020) valida o pensamento de Papert (1980) ao desenvolver a linguagem
Logo, na qual as criangcas comecavam desenhando formas simples, como quadrados e
tridngulos e a partir do desenvolvimento das suas habilidades, progressivamente passavam a
desenvolver formas geométricas mais complexas. Resnick afirma que “[...] para que uma
tecnologia seja eficaz, ela deve proporcionar maneiras faceis para os iniciantes darem os
primeiros passos (pisos baixos), mas também maneiras de trabalhar em projetos cada vez
mais sofisticados ao longo do tempo (tetos altos).” (2020, p.60).

No entanto, Resnick que foi aluno de Papert, seguindo os conselhos do seu professor,
continuou o desenvolvimento de novas tecnologias para a educa¢do, juntamente com o seu
grupo de estudos do Lifelong Kindergarten, e além de destacar o piso baixo e teto alto,

adicionaram uma nova dimensao: paredes amplas.
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Tentamos desenvolver tecnologias que apoiem e propunham uma ampla variedade
de projetos. Oferecer um Unico caminho do piso baixo ao piso alto ndo basta, ¢
importante proporcionar varios caminhos. Por qué? Queremos que todas as criangas
trabalhem em projetos baseados em suas proprias paixdes e interesses pessoais, €
como criancas diferentes tém paixdes diferentes, precisamos de tecnologias
compativeis com varios tipos de projetos. Dessa forma, todas podem trabalhar em
projetos que sejam relevantes para elas. [...] Quando avaliamos o desempenho de
nossas tecnologias e workshops, um dos critérios para o sucesso ¢ a diversidade de
projetos criados. Se os projetos sdo todos parecidos, sentimos que algo deu errado,
ou seja, as paredes ndo foram amplas o suficiente. (Resnick, 2020, p. 60-61).

Todas as caracteristicas do Scratch apontam para que haja sucesso na sua utilizacao
com alunos de inclusdo, como os autistas, proporcionando um aprendizado inclusivo, ao
permitir diferentes graus de criatividade e exploragao, visto que, “[...] a criagao € o destino de
todos, em maior ou menor grau [...].” (Vygotsky (2009, p.51). Igualmente, a ferramenta tem
potencial para atender as mais variadas necessidades educativas, porquanto “[...] as criancas
sdo diferentes umas das outras ndo apenas em virtude de seus interesses e paixdes, mas pelas

formas como brincam e aprendem [...]". (Resnick, 2020, p. 129).

2.5.1 Scratch: leitura e socializa¢do para estudantes com TEA

O Scratch por suas caracteristicas multifacetadas, pode ser utilizado por todos os tipos
de publico e nos diferentes componentes curriculares, incluindo a lingua portuguesa, no

desenvolvimento das diferentes habilidades. Segundo Silva (2022, p.87):

O Scratch é um recurso tecnoldgico e Iudico que favorece o desenvolvimento de
diversas habilidades e pode ser usado em sala de aula para aprendizagem do
estudante. E uma ferramenta que une simultaneamente a possibilidade do ensino
ludico, o acesso a cultura digital e o avango da aprendizagem dos conteudos.

Nesse contexto, uma das possibilidades de aplicagao do Scratch € no trabalho com a
leitura, que, embora possa inicialmente parecer uma atividade solitaria, ela auxilia na
socializacdo, pois permite que os alunos compartilhem e discutam as leituras realizadas. Para
alunos com TEA, o recontar a historia pode contribuir para melhorar as suas habilidades de
comunicacdo e as relacdes interpessoais. Ao narrar o que leram, eles praticam a expressao
verbal, organizam seus pensamentos e se envolvem em conversas com o0s colegas e
professores. Como aponta Gongalves (2018, p.54): “[...] A base do desenvolvimento do ser
humano estd na relagdo que estabelece com o outro [...] com seus pares, e por meio dela

atribuem sentido ao mundo em que vivem.”
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Outrossim, a leitura conjunta em grupos, proporciona um ambiente acolhedor para
que esses estudantes, no qual podem desenvolver suas competéncias sociais, tornando-se um
elemento de inclusdo. Através de atividades como circulo de discussoes e dramatizagdes
acerca das leituras podem enriquecer a experiéncia de leitura e fortalecer os lagos sociais

entre os alunos.

E a escola, no encontro com a diversidade de relagdes sociais somadas as mediac¢des
dos professores, ¢ um espago em potencial para fazerem uso da comunicacdo e
administrarem suas ag¢des e pensamentos. Consequentemente, apresentardo
melhoras nos aspectos globais do desenvolvimento, impactos positivos na qualidade
de vida e aumento na crenga sobre sua educabilidade no ensino comum.
(Gongalves, 2018, p.62)

Entretanto, dadas as caracteristicas autisticas no que tange a linguagem, para que haja
avangos no processo, ¢ necessario recorrer a ludicidade, razdo pela qual o Scratch foi
escolhido. “[...] o aspecto ludico do Scratch ganha notoriedade pela robustez em potencializar
a aprendizagem.” (Brochado, 2019, p.57). Além disso, o Scratch permite a criagdo de
projetos personalizados adaptados a diferentes niveis de habilidade, tornando-se uma

ferramenta inclusiva por exceléncia, capaz de atender as necessidades de cada aluno.

Diferentes criangas tém diferentes interesses, conhecimentos ¢ estilos de
aprendizagem:como podemos desenvolver tecnologias que cativem e envolvam
todas elas? Criando paredes amplas, que permitam diferentes caminhos desde o piso
baixo até o teto alto. Uma grande razio para o sucesso do Scratch ¢ que as criangas
podem usa-lo de maneiras muito variadas: algumas criam jogos, enquanto outras
criam composicdes musicais; algumas criam jogos animados, e algumas criam
padrdes geométricos, outras narrativas dramaticas;algumas planejam seus proprios
projetos de forma sistematica, ¢ outras exploram e fazem experiéncias. (Resnick,
2020, p. 162).

Igualmente, a possibilidade de os estudantes utilizarem suas proprias imagens e vozes
nas criagdes, pode ser muito benéfica para os estudantes com TEA. Isso pode ajudar a criar
um sentimento de pertencimento ao grupo e, consequentemente, favorecer as interagdes
sociais. A personalizacdo das atividades, através de elementos familiares e pessoais, pode
reduzir a ansiedade e aumentar a motivagdo. Aliado a isso, conforme destacado por Braga
(2018, p.15), ”’[...] o favorecimento de estimulos continuados em ambientes ndo formais de
aprendizagem, ou seja, a oportunidade de vivéncias e experiéncias compartilhadas nos mais
variados espagos sociais, contribui para o desenvolvimento das habilidades linguisticas e
sociais, em consonancia com as competéncias basicas da area das linguagens, BNCC (2018,

p.63):
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As atividades humanas realizam-se nas praticas sociais, mediadas por diferentes
linguagens: verbal (oral ou visual-motora, como Libras, e escrita), corporal, visual,
sonora e, contemporaneamente, digital. Por meio dessas praticas, as pessoas
interagem consigo mesmas e com os outros, constituindo-se como sujeitos sociais.
Nessas interagdes, estdo imbricados conhecimentos, atitudes e valores culturais,
morais e éticos.

Ademais, as possibilidades de uso do Scratch no meio educacional sdo muitas e abrem
novas perspectivas para a inclusdo. Ele oportuniza outras formas de expressao, como a
linguagem de programacao, que conforme Resnick (2020), ¢ uma extensdo da escrita. Dessa
forma, ele promove o avango na aprendizagem e permite o desenvolvimento das habilidades

comunicativas de forma ludica e integral.
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3 Trabalhos Relacionados

Inicialmente, foram selecionados 28 trabalhos que abordaram o uso da plataforma
Scratch com alunos autistas e neurotipicos, aplicagdo do Scratch na éarea da linguagem,
aprendizagem de autistas € o uso de tecnologias para a inclusdo, especialmente deste grupo,
entre artigos e dissertacdes escritas no periodo compreendido entre 2008 e 2023. Dos 28
textos selecionados, 17 sdo artigos, 10 sdo dissertacdes de mestrado, sendo que uma destas
trata especificamente do produto educacional e 1 monografia. Apés uma primeira leitura
restaram 10 artigos, 10 dissertagdes e 1 monografia para o aprofundamento dos estudos. Dos
demais, 3 artigos foram descartados por ndo se enquadrarem no ambito da pesquisa e 3 por
terem acesso restrito, e dois trabalhos, um artigo e uma dissertacdo, foram classificados como
“talvez” por se incluirem em parte dentro da proposta de pesquisa, no entanto, foram
descartados posteriormente.

Contudo, foi possivel perceber que a maior parte das pesquisas realizadas com a
utilizagdo da plataforma Scratch no campo das linguagens sdo recentes, sobretudo com
autistas, havendo uma prevaléncia de escritos em lingua portuguesa, e publicados a partir de

2018, dados verificados através da tabela 1.

Tabela 1 - sobre a busca realizada nos repositorias de pesquisa.

Publicacdo = Reposito- Tipo Titulo Autor(a)(es) = Idioma = Seleciona-
rio do(a)
2022 Rcaap Dissertacdo Contar historias com o Ana Beatriz = Portugué Sim
Scratch: o contributo do Amaral s-
ambiente grafico de Matos PT

programagao para a
aprendizagem da lingua

2022 Scopus Artigo Scratch y TEA: Desarollo Inmaculada | Espanhol Sim
Ludico de las habilidades Ruiz Calzado -ES
sociolinguisticas
2022 UNOPAR | Dissertacao Scratch: uma plataforma Elaine Soares | Portugué Sim
intermidiatica - flertando com da Silva s

as literaturas

2022 Capes Dissertacdo | A Ferramenta Scratch: Uma = Midia Larreia = Portugué Sim
proposta Ludica de ensino paraa  Alves da s
aprendizagem Silva

de estudantes com transtorno do
Espectro Autista
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11

12

13

14

2022

2022

2021

2021

2020

2020

2019

2019

2019

2019

Revista
FT

ERIC

Scielo

Uconn
Library

Pepsic

CECIERJ

MDPI

Tear

IME/USP

Scopus

Artigo

Artigo

Artigo

Dissertacdo

Artigo

Artigo

Artigo

Artigo

Artigo

Artigo

Tecnologia e autismo: a
influéncia da tecnologia na
socializagdo da crianga
autista

Code-related literacy profiles
of kindergarten students with
autism

Scratch: possibilidades reais
para produgdo textual em
ambiente formal de
aprendizagem?

A Study of Autism in
Children's Literature

O processo de ensino e
aprendizagem dos alunos
com TEA nas escolas
regulares: uma revisao de
teses e dissertagdes

Autismo e inclusdo: os
desafios da inclusdo do aluno
autista

The Impact of Technology on
People with Autism
Spectrum Disorder: A
Systematic Literature Review

O Scratch como programa de
autoria na criagao literaria

Contribui¢des do software
Scratch para a aprendizagem
de criangas com deficiéncia

intelectual

Are Visual Programming
Tools for Children Designed
with Accessibility in Mind? -

MaraMara
Priscilla De
Oliveira Silva
Cavalcante e
Patricia
Carolino
Corréa

Nao
identificado

Eliana Alice
Brochado e
Gabriel
Gerber
Hornink

Jane Yalof

Marcia Gorett
R. Grossi,
Vitor Gabriel
R. Grossi e
Henrique R.
Grossi

Francisco
Lindoval de
Oliveira

Katherine
Valencia e
Cristian Rusu

Moisa
Aparecida da
Silva e
Gabriel
Gerber
Hornink

Herik Zednik,
et al.

Nao
identificado

Portugué
s

Inglés

Portugué

Inglés

Portugué
s

Portugué
s

Inglés

Portugué
s

Portugué
s

Inglés
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Sim

Nao
(foge ao
tema)

Sim

Sim

Sim

Sim

Sim

Sim

Sim

Nao
(ndo
consegui
acesso)


https://www.scopus.com/record/display.uri?eid=2-s2.0-85102868318&origin=resultslist&sort=plf-f&src=s&st1=Autism+AND+Scratch&sid=ecb3dd7645e44c8df2c1f07042122e4b&sot=b&sdt=b&sl=33&s=TITLE-ABS-KEY%28Autism+AND+Scratch%29&relpos=9&citeCnt=0&searchTerm=
https://www.scopus.com/record/display.uri?eid=2-s2.0-85102868318&origin=resultslist&sort=plf-f&src=s&st1=Autism+AND+Scratch&sid=ecb3dd7645e44c8df2c1f07042122e4b&sot=b&sdt=b&sl=33&s=TITLE-ABS-KEY%28Autism+AND+Scratch%29&relpos=9&citeCnt=0&searchTerm=
https://www.scopus.com/record/display.uri?eid=2-s2.0-85102868318&origin=resultslist&sort=plf-f&src=s&st1=Autism+AND+Scratch&sid=ecb3dd7645e44c8df2c1f07042122e4b&sot=b&sdt=b&sl=33&s=TITLE-ABS-KEY%28Autism+AND+Scratch%29&relpos=9&citeCnt=0&searchTerm=

15

16

17

18

19

20

21

22

23

24

2019

2018

2018

2018

2018

2018

2018

2017

2016

2015

Scopus

CAPES

IFES

Rcaap

DSpace

RIU/
UFAM

BDTD/
UNIFAL

Riut

Educagao/
PR

Scielo

Artigo Recognizing situational color
and facial emotions through
children’s interactive games

Produto  Autismo, Linguagem e incluséo:

Educacional | caminhos para a mediagdo nas

aulas de lingua portuguesa

Dissertacdo utismo, Linguagem e inclusdo: ¢

praticas pedagogicas sob a
abordagem epilinguistica e
sociologica

Artigo Gameyou: designing
activities using scratch and a

microcontroller .

Dissertacdo = Critérios para a construgdo de
jogos digitais educacionais
para auxiliar no processo de

aprendizagem de criangas
com transtorno do espectro

autista

Artigo Inclusdo Digital por meio da
cultura maker na escola
publica: uma experiéncia
colaborativa do Scratch com
autistas

Scratch como fator
mobilizador para a producgéo
de narrativas digitais

Dissertacdo

Dissertacao O uso da programagao
Scratch para o
desenvolvimento de
habilidades em criangas do

ensino fundamental.

A inclusdo do aluno com
transtorno do Espectro autista
na escola comum: desafios e
possibilidades

Artigo

Artigo Tecnologias méveis na
inclusdo escolar e digital de
estudantes com transtorno de

Espectro Autista

Nao
identificado

Mariana
Aguiar
Correia Lima
Gongalves

Mariana
Aguiar
Correia Lima
Gongalves

Nao
identificado

Elisa Dias
Kowalski

Maria Djelma
Bezerra
Brito,Adriane
Panduro e
Gama Tania
Suely
Azevedo
Brasileiro

Eliana Alice
Brochado

Adriane de
Castro

Wiviane
Benini e
André Paulo
Castanha

Lucila Maria
Costi
SantaRosa e
Débora
Conforto

Inglés

Portugué
s

Portugué

Inglés

Portugué
s

Portugué
s

Portugué
s

Portugué
s

Portugué
s

Portugué
s
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Nao

(foge ao

tema)

Sim

Sim

Nao
(acesso
restrito)

Sim

Talvez

Sim

Talvez

Sim

Sim


https://www.scopus.com/record/display.uri?eid=2-s2.0-85097435130&origin=resultslist&sort=plf-f&src=s&st1=Autism+AND+Scratch&sid=ecb3dd7645e44c8df2c1f07042122e4b&sot=b&sdt=b&sl=33&s=TITLE-ABS-KEY%28Autism+AND+Scratch%29&relpos=10&citeCnt=0&searchTerm=
https://www.scopus.com/record/display.uri?eid=2-s2.0-85097435130&origin=resultslist&sort=plf-f&src=s&st1=Autism+AND+Scratch&sid=ecb3dd7645e44c8df2c1f07042122e4b&sot=b&sdt=b&sl=33&s=TITLE-ABS-KEY%28Autism+AND+Scratch%29&relpos=10&citeCnt=0&searchTerm=
https://www.scopus.com/record/display.uri?eid=2-s2.0-85097435130&origin=resultslist&sort=plf-f&src=s&st1=Autism+AND+Scratch&sid=ecb3dd7645e44c8df2c1f07042122e4b&sot=b&sdt=b&sl=33&s=TITLE-ABS-KEY%28Autism+AND+Scratch%29&relpos=10&citeCnt=0&searchTerm=
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25 2015 TEDE/ | Dissertagdo Autismo e Leitura Leana Portugué Sim
PUC-Goia Vilmar s
s Bernardes
26 2014 Rcaap Artigo/ E se nesta aula eu utilizasse o Nao Portugué Nao
Capitulo de Scratch? identificado s (ndo
livro consegui
acesso).
27 2012 IEEE Artigo Virtual floortime using games Nao Inglés Nao
to engage children with identificado (foge ao
Autism Spectrum Disorder. tema)
28 2008 LUME/ | Monografia O ambiente de autoria Simone Portugué Sim
UFRGS Scratch e suas possibilidades Rosanelli s
de apoio ao processo de Dullius
aprendizagem

Tabela 1: Fonte - elaborado pela autora, 2023.

Apo6s a apresentacao geral dos trabalhos identificados na etapa de mapeamento da
literatura, foram selecionados aqueles que se mostraram mais alinhados aos objetivos desta
pesquisa, com base em critérios como: pertinéncia ao tema (inclusdo de alunos com TEA),
uso da plataforma Scratch como recurso pedagogico para o desenvolvimento da literatura e
da socializagao destes estudantes.

As pesquisas selecionadas evidenciam um crescente interesse pelo uso do Scratch
como recurso pedagodgico para a inclusdo escolar de alunos com autismo, especialmente no
desenvolvimento da linguagem, da leitura e da socializacdo. Considerando que uma das
principais demandas de inclusdo nas escolas regulares refere-se a esse grupo, que apresenta
um amplo leque de caracteristicas e particularidades, observa-se a necessidade de abordagens
pedagogicas especificas.

Nessa perspectiva, o Scratch esta alinhado a proposta da BNCC (2018) que preconiza
uma politica educacional centrada no desenvolvimento de habilidades e competéncias,
visando garantir uma aprendizagem equitativa, tornando o processo de ensino e
aprendizagem mais justo e motivador. Conforme Cavalcante e Corréa (2022), “[...] a
tecnologia se torna uma unido perfeita para oportunizar a este individuo uma aprendizagem
dindmica e interativa. Despertando um o6timo desempenho em suas fungdes perceptivas,
visuais e espaciais [...].”

Embora muitos estudantes com TEA ndo apresentem dificuldades cognitivas,
possuem um ritmo de aprendizagem proprio, e frequentemente enfrentam desafios para
estabelecer vinculos sociais, compreender conceitos basicos ¢ desenvolver autonomia em

atividades cotidianas. Nesse contexto, recursos pedagdgicos interativos, como o Scratch,
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configuram-se como alternativas eficazes para favorecerem a expressdo criativa, a
organizagdo do pensamento e a interagdo social, aspectos evidenciados nos estudos
analisados.

A tabela 2 sintetiza os principais estudos selecionados para a analise mais

aprofundada, destacando os aspectos relevantes ao desenvolvimento desta investigacao.

Tabela 2 - Lista dos trabalhos correlatos selecionados.

Publicacdo @ Instituicao Tipo Titulo Autor(a)(es)
2018 BDTD/ Dissertacao Scratch como fator mobilizador para a Eliana Alice Brochado
UNIFAL produgdo de narrativas digitais
2018 IFES Dissertacdo = Autismo, Linguagem e inclusdo: as praticas Mariana Aguiar Correia
pedagdgicas sob a abordagem epilinguistica e Lima
sociologica Gongalves
2018 UFF Dissertacdo Desenvolvendo a escrita, a leitura € o Eduardo Fernandes da Silva,
raciocinio 16gico através da programagao Cristina Maria Carvalho
com o Scratch. Delau e Neuza Rejane Wille
Lima.
2019 UNIFAL Dissertacdo | Criatividade literaria na autoria de narrativas | Moisa Aparecida da Silva

digitais multidisciplinares no Scratch.

2022 UNOPAR | Dissertacdo Scratch: uma plataforma intermidiatica - Elaine Soares da Silva
flertando com as literaturas

2022 Revista FT Artigo Tecnologia e autismo: a influéncia da MaraMara Priscilla De
tecnologia na socializagdo da crianga autista = Oliveira Silva Cavalcante e
Patricia Carolino Corréa

Tabela 2: Fonte - elaborado pela autora, 2025.

A anélise dos estudos elencados na tabela 2 aborda diferentes aspectos relacionados a
inclusdo, com énfase na linguagem e no uso de tecnologias digitais. O estudo de Silva (2018)
propde o uso do Scratch para estimular a escrita, a leitura e o raciocinio logico em estudantes
com TEA, enfatizando ganhos significativos em autonomia e organiza¢ao do pensamento. De
forma semelhante, Silva (2019) investiga a criagdo de narrativas digitais por meio do Scratch,
demonstrando que a autoria pode favorecer a expressdao de ideias e sentimentos em alunos
neurodivergentes. Essas constatagdes sao corroboradas por Brochado (2018) e Soares (2022),
que também ressaltam o potencial do Scratch para promover a autoria e a criatividade,

oferecendo uma abordagem inovadora de articular o texto em sala de aula.
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Soares (2022) enfatiza ainda, o papel relevante da ferramenta como suporte a
aquisicao da escrita, uma barreira recorrente para os autistas no processo de aprendizagem.
Muitos desses educandos vivenciam demandas diferenciadas no desenvolvimento dessa
competéncia, incluindo questdes relacionadas a motricidade fina, como o manuseio e o
controle do lapis durante a escrita manual, além de dificuldades na decodificacao linguistica
e no processamento de informacdes visuais. Tais fatores tornam a consolida¢ao da linguagem
e da escrita particularmente desafiadora para esses estudantes.

Nesse contexto, a autora classifica a plataforma como intermidiatica, uma vez que
articula diferentes linguagens e midias (texto, som, imagens, video e interatividade),
proporcionando a criagdo de experiéncias comunicativas e narrativas mais ricas, fluidas e
imersivas. Além disso, destaca o engajamento que a ferramenta desperta nos estudantes,
comparando as limitagdes do papel com a multiplicidade de possibilidades existentes nos
computadores e tablets, e ressalta sua importancia para o estimulo do processo de ensino e
aprendizagem.

Complementando essa perspectiva, Cavalcante e Corréa (2022), enfatizam que a
utilizacdo de ferramentas tecnologicas revela-se essencial para fomentar a aprendizagem da
atual geracdo escolar, dado o seu carater onipresente na contemporaneidade. Outrossim, as
autoras destacam que nas Ultimas décadas, as tecnologias também revolucionaram a educacao

especial, facilitando a inclusdo destes estudantes.

Tendo em vista que o autista tem desvios na interacdo social, dificuldade com o uso
da linguagem para a comunicacdo e certas caracteristicas repetitivas. A tecnologia
se torna uma unido perfeita para oportunizar a este individuo uma aprendizagem
dindmica e interativa. Despertando um oOtimo desempenho em suas funcdes
perceptivas, visuais e espaciais. (Cavalcante e Corréa, 2022).

Adicionalmente, estudantes com TEA s3o frequentemente caracterizados pelo
hiperfoco, e a tecnologia, que exerce fascinio em todos os alunos, ndo ¢ excecao para este
grupo. O computador, em particular, desempenha um papel crucial como ferramenta assistiva
na educacdo de autistas. Esse papel € ratificado pelos estudos realizados por Valencia et.al.,
(2019), que evidenciam resultados exitosos com o0 uso de computadores com individuos
autistas em diversas areas, incluindo o ensino da linguagem e uma melhora significativa no
desenvolvimento das habilidades sociais.

Por sua vez, a pesquisa de Gongalves (2018) oferece importante contribuicdo aos

estudos sobre a linguagem de estudantes atipicos ao evidenciar que os trabalhos coletivos,
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como os que utilizam o Scratch, favorecem uma relagao de pertencimento, de percepgao de si

e do outro.

Scratch ¢ uma ferramenta digital rica em potencialidades, que permite o avango e
envolvimento dos estudantes com TEA de diferentes faixas etarias, respeitando suas
singularidades, dado que ¢ recurso flexivel e adaptavel aos contetidos escolares e
propicia o desenvolvimento da linguagem, comunicacgdo e interagdo social. (Silva,
2022, p. 87).

Nesse sentido, Gongalves (2018) ressalta que, embora a plataforma tenha sido criada
para colaboracdo online, ela pode ser adaptada ao ambiente presencial, auxiliando na
regulacao das emogdes e na capacidade de refletir sobre a propria linguagem, aspectos
fundamentais para a interagdo social e para a inclusdo. Desde os primordios da humanidade, a
comunicagdo tem sido essencial para a sobrevivéncia e o desenvolvimento das sociedades.

No inicio da comunica¢do humana, para além da vocalizacdo e gestos, reportam-se
as pinturas rupestres, mapas ¢ escrita. Ja& no século XXI, outros meios de
comunicagdo: sonora, audiovisual, multimidia e hipermidia, sdo utilizados nos

processos de escolarizagdo e potencializam o envolvimento e acessibilidade dos
estudantes com autismo. (Gongalves, 2018. p.59).

A comunicacdo permite que as pessoas compartilhem informagdes, conhecimento e
experiéncias, sendo fundamental para a aprendizagem continua. Além disso, possibilita a
expressao social e a interagcdo, a mediagao de conflitos, a transmissao de culturas e fomenta a
inovagao e o progresso em diversas areas, incluindo a tecnologia e a educacdo. No contexto
educacional, as relagdes sociais e afetivas ndo podem ser negligenciadas, pois de acordo com
os pressupostos de Vygotsky, o sujeito “[...] constitui-se enquanto tal na sua relacdo com o
outro social [...]”. (La Taille, et al., 1992, p. 24).

Para Vygotsky (2010) o desenvolvimento cognitivo ocorre num contexto social e
cultural e se dd por meio da interacdo social. Essa interagdo exerce papel central no
desenvolvimento das habilidades sociais, o que para os autistas ¢ de suma importancia, o

aprender a conviver com o outro, 0 aprender com o outro.

Assim, o homem em processo de humanizagédo e culturalizagdo pode encontrar, nas
relagdes com o outro, na educacdo escolar, as mediagdes e instrumentaliza¢des
necessarias ¢ fundamentais para o desenvolvimento das fungdes psicologicas
superiores que, estruturadas em sistemas funcionais, organizam dinamicamente a
vida mental de um individuo nas suas relacdes com seu meio, ajudando em seu
desenvolvimento e na apropriagdo das caracteristicas produzidas historicamente
pelas geragdes humanas. (Piletti e Rossato, 2021, p.85).
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Segundo Toassa (2012, p.195) “[...] Vygotsky criticou os estudos de sua época pela
abordagem separada das criancas e do meio social [...]”. Esta critica ¢ ratificada por Rego
(1999), que entende ser o desenvolvimento humano facilitado e influenciado pelo outro, e
que a escola ¢ o meio social que viabiliza este processo, colaborando com o desenvolvimento
das fungdes psiquicas superiores ou projetos.

Além destes tedricos, Resnick (2020), endossa a ideia de que “[...] a criatividade ¢
um processo social e afetivo [...]” e que o Scratch, material desta pesquisa, foi criado para a
interacdo social, uma vez que permite o compartilhamento, a colaboracdo e a construgdo de
trabalhos a partir da criagdo de outros membros da comunidade online. Ademais, os 4 Ps da
aprendizagem criativa, alinhados com as propostos pelo autor, sdo a base do Scratch: Projetos
(permite ao aluno criar com os colegas), Pares (permite que os projetos sejam compartilhados
(aspecto social), Pensar Brincando (permite a exploragdo ludica) e a Paixdo (as pessoas
desenvolvem projetos a partir dos seus interesses).

Os 4 Ps da aprendizagem criativa, especialmente o conceito a “paixdo”, que envolve
o lado afetivo, podem ser extremamente benéficos para os estudantes com TEA. Isso se deve
ao fato de que esses individuos frequentemente apresentam um hiperfoco (uma certa fixacao)
por determinados brinquedos, objetos ou personagens, o que pode funcionar como fator de
motivagdo para a aprendizagem. Além disso, o aspecto social dos “pares” contribui para a
inclusdo desses alunos. Quando aliados ao uso da tecnologia que “[...] ¢ mediadora da
constru¢do do conhecimento, podendo ser chamada de mediacdo virtual [...], servindo de
apoio ao “[...] aprendizado colaborativo e dialético descrito por Vygotsky.” (Silva, 2019, p.
61).

Segundo Seymour Papert (1985), criador da linguagem Logo nos anos 1960, que
serviu de inspiragdo para a criagdo do Scratch, a era tecnologica trouxe a necessidade da
criacdo de uma lingua digital, um novo cédigo de comunicagdo. Essa perspectiva destaca a
importincia de entender e utilizar a linguagem digital como parte integrante da educagao,
principalmente através de projetos.

Com base nas consideragdes apresentadas, esta pesquisa se alinha aos estudos que
reconhecem o Scratch como ferramenta pedagdgica inclusiva, especialmente no trabalho com
estudantes com TEA. Ao articular literatura e tecnologia, busca-se fomentar o
desenvolvimento da linguagem, da socializacdo e de competéncias como empatia, cooperacao
e resolugdo de problemas. O uso do Scratch possibilita a transformagdo de textos literarios
em narrativas digitais interativas, favorecendo o engajamento dos alunos e ampliando suas

possibilidades expressivas.
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Diferentemente das investigagdes anteriores, esta pesquisa propde uma oficina
estruturada a partir de uma obra literdria especifica, combinando atividades analdgicas e
digitais em uma sequéncia didatica planejada, que abrange desde a leitura compartilhada até a
producdao colaborativa na plataforma digital. Trata-se portanto, de uma proposta que se
destaca por apresentar um percurso pedagogico completo, adaptavel a diferentes contextos
escolares, voltado ao fortalecimento das habilidades linguisticas e sociais de estudantes com

TEA, valorizando a mediagdo docente e o protagonismo dos estudantes.
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4 Metodologia

Esta pesquisa, de natureza aplicada e com foco em tecnologia assistiva, teve como
objetivo desenvolver um produto educacional inovador para o processo de
ensino-aprendizagem de alunos com Transtorno do Espectro Autista.. As tecnologias
assistivas referem-se a recursos, servigos e estratégias que visam promover a autonomia, a
inclusdo e a participagdo de pessoas com deficiéncia em diferentes contextos, incluindo o
educacional. De carater exploratdrio, o estudo buscou investigar como a plataforma Scratch
poderia colaborar para o desenvolvimento de habilidades cognitivas e sociais de alunos com
Transtorno do Espectro Autista, adotando uma abordagem qualitativa.

Para o aprofundamento do tema foram realizadas buscas nos principais repositorios
de pesquisa, entre os quais: Capes, SciElo, ERIC e Scopus, entre outros, no periodo de
novembro de 2022 a setembro de 2023. Utilizaram-se os descritores: autismo, Scratch,
literatura, TEA, inclusdo e leitura, tendo a busca sido realizada em portugués e inglés.

Embora o procedimento inicial tenha sido bibliografico, como ocorre em quase a
totalidade das pesquisas cientificas, esta € uma pesquisa-agao, na qual o pesquisador esteve
ativamente envolvido de forma cooperativa na tentativa de solucionar um problema.

Inicialmente, foi realizado um levantamento de trabalhos correlatos sobre o uso de
Scratch com alunos com Transtorno do Espectro Autista, investigando o estado da arte para
este escopo. A partir das descobertas da pesquisa bibliografica e do conhecimento prévio dos
pesquisadores envolvidos quanto a ferramenta Scratch, foram desenvolvidas sequéncias
didaticas voltadas para a aprendizagem de criangas com TEA.

As atividades definidas foram organizadas em um produto educacional, intitulado
Oficina Literadeira, com o objetivo de contribuir para a formacao leitora e socializa¢ao de
alunos com TEA. A proposta desse produto foi estimular o interesse dos estudantes pela
leitura, considerando suas dificuldades na area da linguagem, como compreensdo textual, o
vocabuldrio limitado e a produgdo de textos. Além disso, contemplou caracteristicas
especificas como hiperfoco, interesse restrito por determinado assunto/tema,
hipersensibilidade sensorial e dificuldade na socializagao.

A Oficina Literadeira foi estruturada com base na espiral e nos 4 P’S da aprendizagem
criativa, contemplando atividades de leitura, inspiradas no livito O Menino e a Casa da
Arvore: entre sonhos e pesadelos, em multiplos formatos (impresso, digital e em audio),

propostas ludicas (como desenhar, pintar, construir maquetes), exploragdo de materiais da
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natureza (como galhos e folhas secas) e uso da plataforma Scratch para a criacdo de
narrativas digitais, e sera melhor detalhada no capitulo 5.

A oficina foi ministrada semanalmente ao longo de dezesseis semanas, devido a
atrasos no cronograma inicial, que previa sua realizacdo em doze semanas, com cada aula
tendo duragao aproximada de 1 hora e 30 minutos e 2 horas.

Para validar esse material pedagdgico, a pesquisa-agdo o aplicou em um grupo de
seis alunos autistas - quatro meninos ¢ duas meninas - nas dependéncias da Escola Estadual
de Ensino Fundamental Brigadeiro Francisco de Lima e Silva, em Porto Alegre.

A tabela 3 apresenta um panorama claro e conciso do grupo participante, permitindo
ao leitor compreender o contexto em que o produto educacional foi aplicado e avaliar a

relevancia dos resultados obtidos.

Tabela 3- Descri¢do do grupo participante da pesquisa - dados de 2024 - no periodo da pesquisa.

Aluno Sexo Idade Laudo Ano/Série Caracteristicas Aprendizagem
A F 14 TEA 6° Aluna precisa de atividades adaptadas.
B F 11 TEA 6° Acompanha o processo com pouca

adaptacao curricular.

C M 12 TEA 6° Aluno ndo necessita de adaptagao
curricular, apenas flexibilizagcdo quanto
a quantidade de atividades e tempo
maior para a execugao.

D M 12 TEA 7° Precisa de muita adaptagao curricular.

M 12 TEA 7° Aluno ndo precisa de adaptagdo
curricular, apenas flexibilizagdo quanto
a quantidade de atividades e tempo
maior para execucao.

F M 15 TEA 8° Precisa de muita adaptag@o curricular.
Legenda: F (feminino) M (Maculino), TEA (Transtorno do Espectro Autista).
Tabela 3- Fonte: a autora, 2025.

Devido ao proposito qualitativo da pesquisa, os dados foram coletados in loco de
forma continua e em tempo real, por meio de diario de campo. A coleta incluiu, além das
observagdes dos participantes, questiondrios, fotografias, gravacdes em audio e videos para
andlise dos projetos desenvolvidos pelos alunos e entrevistas. Estas foram realizadas de

forma informal e espontinea ao término das atividades, com perguntas simples e diretas,
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conforme tabela 4, respeitando as especificidades dos estudantes. Essa abordagem visou
garantir uma comunica¢do mais natural e acessivel, favorecendo a expressdo auténtica das

percepgoes dos participantes.

Tabela 4 - Descricéo das perguntas utilizadas nas entrevistas.

Objetivo Pergunta
Identificar compreensao Vocé entendeu o que precisava fazer?
Explorar envolvimento O que vocé achou da atividade de hoje?
Verificar dificuldades Teve alguma parte dificil para vocé? Qual foi?
Observar facilidades Teve alguma parte que vocé fez com facilidade? Qual?
Avaliar percepc¢ao emocional Como vocé se sentiu durante a atividade?
Investigar preferéncias O que vocé mais gostou de fazer hoje?
Estimular expressao pessoal Se vocé pudesse mudar algo na atividade, o que mudaria?

Tabela 4 - Fonte: a autora, 2025.

As perguntas apresentadas foram avaliadas e refinadas com base nos critérios
definidos por Bardin (2011), na fase pré-andlise, considerando a clareza, a relevancia e a
adequacdo a realidade comunicativa dos alunos com TEA. O processo priorizou uma
linguagem acessivel, com enunciados simples capazes de promover respostas espontaneas,
respeitando as limitacdes e os estilos dos estudantes envolvidos. O objetivo foi permitir que
as descobertas surgissem de maneira auténtica, a partir da perspectiva e experiéncia dos
participantes. A tabela 5 apresenta como as etapas da analise de conteudo de Bardin (2011)

foram aplicadas no contexto desta investigacgao.

Tabela 5 - Aplicagdo das etapas da analise de conteudo segundo Bardin (2011).

Etapa Descricao Aplicacio na pesquisa
1. Pré-analise Organizacdo do material, leitura e = Leitura inicial dos diarios de
defini¢ao de objetivos e campo, entrevistas e registros
categorias. audiovisuais; organizacao dos
dados.
2. Exploragao do Codificagdo e categorizacao dos Identificacdo de trechos
material dados, identificando unidades de  relacionados as emocoes,

registro e significados. dificuldades, facilidades e
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Etapa Descricao Aplicaciio na pesquisa

interagdes dos alunos com as
atividades.

3. Tratamento dos = Andlise inferencial e reflexiva dos = Interpretagdo das falas e

resultados e conteudos, buscando relagoes , comportamentos dos
interpretagao padrdes e significados mais participantes, correlacionando
profundos. com os objetivos da oficina e

os referenciais.
Tabela 5 - Fonte: adaptado de Bardin (2011) pela autora, 2025.

Como destaca Godoy (1995, p. 21): “[...] a abordagem qualitativa, enquanto exercicio
de pesquisa, ndo se apresenta como uma proposta rigidamente estruturada, ela permite que a
imaginacdo e a criatividade levem os investigadores a propor trabalhos que explorem novos
enfoques.” Assim, a pesquisa nao se concentra em dados numéricos, mas no aprofundamento
da compreensao de um grupo social (Goldenberg, 2007).

E importante ressaltar que este estudo foi previamente aprovado pelo Comité de Etica
e Pesquisa (CAAE: 79192624.0.0000.8024) e seguiu os principios éticos da pesquisa
envolvendo seres humanos, garantido pelo consentimento informado dos participantes e a
confidencialidade de dados. Além disso, foram realizadas avaliagcdes continuas da pesquisa,

com o objetivo de ajustar as atividades e garantir a qualidade da intervengao.
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5 Produto Educacional - Oficina Literadeira: apresentacio, aplicacio e resultados

O produto educacional deste estudo, foi desenvolvido com o propoésito de fomentar o
interesse dos estudantes com TEA pela leitura, intitulado de “Oficina Literadeira”. O nome
“literadeira” (literatura + brincadeira) foi escolhido para refletir a proposta de incentivar a
leitura de forma ludica e multidisciplinar.

A oficina estava inicialmente programada para ocorrer no turno da tarde, no
contraturno escolar. Contudo, atendendo a uma solicitagdao das familias, pelo fato dos alunos
realizarem atendimentos multidisciplinares nesse periodo, optou-se por realiza-la durante o
periodo regular de aulas. Sendo utilizado dois dos cinco periodos semanais do componente
curricular de lingua portuguesa, com duracdo de aproximadamente 1h30min a 2 horas por
encontro. A previsao inicial era de que a oficina se estendesse por 12 semanas, mas devido a
interrupgoes, as quais serdo detalhadas no subitem 5.1, se estendeu ao longo de 16 semanas.

A oficina utilizou uma sequéncia de atividades baseada no livro “O Menino e a Casa
na Arvore: entre sonhos e pesadelos”, escrito por Samuel Erhart Robinson, conforme
apresenta a imagem 4. O autor tinha apenas nove anos em 2020, quando escreveu o livro para

fugir da monotonia da pandemia de Covid-19.

Imagem 4- Capa do livro utilizado, 2023.

O menino e a
casa na ary voye,

Entre sonh,os e pesadelos

Samuwel Evhvart Robinson

Imagem 4- Fonte: foto da autora, 2023.
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Mesmo sem precisar discorrer sobre a fungdo da literatura, sabemos que ¢ o fato de
ela propiciar determinadas experiéncias com a linguagem e com os sentidos — no
espago de liberdade que so6 a leitura possibilita, € que instituicdo nenhuma consegue
oferecer — que a torna importante para a crianca. (Cademartori, 2010, p. 9).

A escolha da obra se deu por ser um livro curto, de facil compreensao e visualmente
atrativo, com letras e espacamentos maiores € imagens que facilitam a compreensdo e

estimulam a imaginagao.

[...] a for¢a do apelo visual é um dos critérios para o interesse gerado nas criangas
pelas historias, literarias ou informais. Chukovsky recomendava aos escritores de
livros para criangas que "pensassem por imagens" (1968, p. 145), ou seja, que cada
linha que escrevessem fosse capaz de sugerir uma ilustragdo, para auxiliar a viagem
imaginaria dos pequenos leitores. A visibilidade e a capacidade de sugerir imagens
mentais ¢ uma das qualidades narrativas mais importantes [...]. (Girardello, 2011).

Ademais, ¢ um tema que habita o imaginario infantil. Em algum momento da
infancia, a maioria das criangas pensa em ter uma casa na arvore, que representa um refuigio;
um lugar onde podem ser livres, ser elas mesmas, deixar a imaginagdo e a criatividade
fluirem, bem como criar memorias preciosas, por ser um ponto de encontro entre amigos,

colaborando com a socializagdo e a conexao com a natureza.

Outra dimensdo importante da contemplacdo estética ¢ o contato com a natureza,
também citado frequentemente como um fator positivo para a imaginagdo da
crianca. Para Bachelard, a relagdo com a natureza é mesmo a grande matéria da
imaginagdo infantil: "o devaneio na crianga ¢ um devaneio materialista. A crianga é
um materialista nato. (Girardello, 2011).

A oficina aplicou uma sequéncia de atividades inspiradas na espiral da aprendizagem
criativa, iniciando com a imersao na historia, seguida pela construgdo de cartazes e maquetes
que serviram de cendrio para o projeto colaborativo criado no Scratch. Os 4 Ps propostos
por Resnick (2020), que formam a base do Scratch, foram integrados as atividades,
incentivando a colaboracdo, a criatividade e o desenvolvimento de projetos personalizados.
Este método, fundamentado na teoria construtivista de Papert e influenciado por pensadores
como Piaget e Freire, visa integrar a literatura a pratica criativa de forma envolvente e
educativa.

A proposta foi planejada para ocorrer uma vez por semana, ao longo de 12 encontros.
No entanto, imprevistos externos impediram a realizagdo em algumas semanas, afetando
parcialmente o cronograma inicial, o que exigiu o reagendamento de algumas etapas e a

adaptagdo do ritmo da oficina. Apesar dessas adversidades, a coleta de dados foi assegurada,
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através da aplicacdo de instrumentos especificos, como formularios, e do registro continuo

em um didrio de campo, possibilitando o acompanhamento sistematico do processo.

A previsdo de inicio da oficina foi confirmada, tendo acontecido em 21/08/2024, no

entanto, o encerramento se deu em 13/12/2024, ap6s o periodo previsto que era 31/10/2024.

A tabela 6 apresenta um resumo do cronograma de aplicagdo do produto educacional .

Tabela 6 - Cronograma de execugao das atividades e breve descrigdo das etapas da Oficina

Literadeira.
Etapa Data prevista Data da
da aplicaciao Aplicacgio
1- Apresentacdo da oficina ao grupo. 21/08/2024 21/08/2024
Contato inicial com o livro e leitura em grupo.
Inicio da construcao do painel principal.
2- Leitura e finalizagdo do painel. 28/08/2024 28/08/2024
3- Inicio construcao da maquete da casa da arvore. 04/09/2024 04/09/2024
Momento de leitura na plataforma digital Arvore de
Livros.
4- Etapa remota através do envio de audios com 12/09/204 12/09/204
capitulos do livro via aplicativo de mensagens.
5- Conversa sobre os diferentes formatos existentes 19/09/204 19/09/204
para leitura.
Leitura acompanhada dos &udios.
Aplicagdo do questionario 1- sobre os habitos de
leitura dos estudantes. (Apéndice A)
6- Leitura em grupo dos capitulos finais do livro. 26/09/2024 27/09/2024
Conversa sobre os elementos constitutivos da
narrativa (personagens, enredo e espago).
Desenho dos personagens principais da historia.
7- Primeiro contato com a plataforma Scratch e 03/10/2024 02/10/2024
exploragdo livre.
8- Exploracao guiada do Scratch. 10/10/2024 17/10/2024
Aplicagao do questionario 2 - sobre as percepgoes
dos estudantes acerca da ferramenta. (Apéndice B).
9- Conclusao da maquete da casa da arvore. 17/10/2024 24/10/2024
Exploragdo do Scratch.
10- Sessdo de autdgrafos com o autor do livro. 24/10/2024 08/11/2024

Entrega de medalhas de participagao.

Data
alterada

Nao

Nao

Nao

Nao

Nao

Sim

Sim

Sim

Sim

Sim
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Etapa Data prevista Data da Data
da aplicacao Aplicacao alterada
11- Exploragdo do Scratch/remixagem. 31/10/2024 06/12/2024 Sim

Inser¢@o dos personagens (painel, desenho e
maquete) no projeto.

12- Continuagao da mixagem do projeto. 31/10/2024 13/12/2024 Sim
Aplicag@o do questionario 3 - sobre suas

percepgdes sobre a oficina.(Apéndice C).

Aplicagdo do questionario 4 - para os

responsaveis.(Apéndice D).

Tabela 6 - Fonte: a autora, 2025.

A seguir, cada etapa constante na tabela 6 sera descrita de forma detalhada, a fim de
apresentar as estratégias utilizadas, os objetivos de cada encontro, as atividades
desenvolvidas com os estudantes e as percepcdes observadas ao longo do processo. Essa
descricdo busca oferecer uma compreensao mais aprofundada sobre a aplicacdo pratica do
produto educacional, destacando os ajustes realizados, as interagdes entre os participantes e
os resultados observados a partir das atividades propostas.

A primeira etapa foi realizada em 21/08/2024 e teve como objetivo apresentar a
oficina para os alunos, além de verificar o interesse deles pelo livro. Os exemplares foram
dispostos sobre a mesa, juntamente com os materiais (papel pardo, canetinhas, lapis de cor,
lantejoulas, cola, cola colorida, glitter, tesoura e fita crepe), para dar inicio a construcao de
um painel sobre o titulo do livro. Os estudantes entraram na sala e logo demonstraram
interesse em manusear os livros, comentando, inclusive, sobre “o cheiro bom de um livro
novo”. Em seguida, iniciaram a leitura de forma autonoma. Aproveitando o interesse
demonstrado, foi realizada uma leitura em grupo do primeiro capitulo, e em seguida,

comegaram a construir o painel, conforme mostra a imagem 5.
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Imagem 5 - Construgdo do painel e da maquete da casa da arvore e primeiro acesso ao Scratch.

Imagem 5: Fonte - elaborado pela autora, 2024.

As atividades propostas pela oficina foram pensadas no intuito de promover o
desenvolvimento das habilidades relacionadas a lingua portuguesa e suas tecnologias
(BNCC, 2018), destacando-se as seguintes: (EF69LP14), (EF69AR35), (EF69LP49),
(EF35LP29), (EF69ARO06), (EF69LP07), (EF67LP23).

Ao trabalhar essas habilidades, o foco foi estimular o processo criativo, tanto
individual quanto colaborativo, utilizando materiais, instrumentos e recursos convencionais,
alternativos e digitais, conforme ilustrado na imagem 5, favorecendo a constru¢do do
conhecimento e a autonomia dos estudantes, por meio de uma aprendizagem mais

significativa e interativa.



74

No segundo encontro, realizado em 28/08/2024, os estudantes chegaram
entusiasmados para dar sequéncia as atividades. Todos chegaram com os livros em maos, mas
apenas um relatou ter lido uma parte em casa e quis contar aos demais o que tinha lido. Em
seguida, foi retomada a leitura coletiva do capitulo 2 do livro. Neste momento, um dos alunos
estava disperso, mas quando partiram para a finalizacao do painel, que mais tarde foi um dos
cenarios do projeto no Scratch, ele se aproximou e participou ativamente.

Com os estudantes cada vez mais engajados, em 04/09/2024, na terceira etapa da
oficina, teve inicio a constru¢do da maquete da casa da arvore (imagem 5). A pesquisadora
levou uma estrutura pré-montada da arvore, elaborada com galhos secos. Sobre a mesa foram
disponibilizados materiais diversos para o manuseio dos alunos, entre estes, galhos e folhas
secas, musgo, casquinhas de arvore, palitos de picolé, tinta guache, folhas coloridas, cola
quente e espetinhos de churrasco. Todos os estudantes se envolveram proativamente na
atividade, demonstrando curiosidade com os materiais naturais.

Os alunos discutiram estratégias para montar a casa, sugerindo ideias e testando
possibilidades. Apos algumas tentativas sem sucesso solicitaram ajuda da professora, que os
auxiliou no inicio da constru¢do das paredes. Em seguida organizaram-se espontaneamente
quanto as tarefas, e de forma colaborativa entre os pares, obtiveram sucesso na tarefa
proposta.

Na sequéncia do encontro, realizou-se mais um momento de leitura, desta vez, por
meio da plataforma digital “Arvore de Livros”, com a leitura do capitulo 3. E ao final desta
etapa, a pesquisadora combinou com o grupo, que enviaria, via aplicativo de mensagens, um
audio com a narragdo de dois capitulos do livro. A inteng¢do era proporcionar a vivéncia dos
alunos com os diversos formatos de leitura, ampliando suas experiéncias com o texto
literario.

A quarta etapa, correspondente a data de 12/09/2024, ocorreu de forma remota,
através do envio dos 4udios dos capitulos 3 e 4. O objetivo desta atividade foi verificar qual
formato de leitura motivaria mais os estudantes: livro fisico, digital ou audiolivro, e se a
combinagdo de formatos, como a leitura tradicional acompanhada do audio poderiam ser
mais estimulantes. Essa diversidade de formatos buscou atender aos diferentes perfis de
aprendizagem, considerando que muitos estudantes com TEA se beneficiam de recursos
multissensoriais, que favorecem a aten¢do, a compreensao € o engajamento com o contetido.

Dando continuidade as atividades da oficina, a quinta etapa aconteceu em 19/09/2024.
Neste dia, estavam presentes apenas quatro dos seis participantes. A atividade teve inicio com

uma conversa sobre as possibilidades de leitura, abordando os diversos formatos existentes:
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livros fisicos, e-books e audiolivros, e debatendo com o grupo, as vantagens e desvantagens
de cada um, de acordo com as suas percepcdes.

Embora, apenas um dos quatro discentes tenha escutado previamente os audios
enviados na semana anterior, ao ouvirem o relato do colega de que tinha achado “legal”,
solicitaram para ouvir também. Entdo, foi realizada a leitura individual dos capitulos do 3 e
4, acompanhadas dos audios.

Ao final desta etapa, os participantes responderam ao questionario 1 (Apéndice A),
registrando suas percepgdes acerca dos diferentes formatos de leitura propostos e indicando
as suas preferéncias.

Prosseguindo com a oficina, em 27/09/2024, foi realizada a sexta etapa, novamente
apenas com quatro alunos no grupo, visto que os outros dois estavam doentes. Este dia foi
bastante desafiador, pois um dos alunos, com hipersensibilidade a estimulos sonoros, chegou
a oficina desregulado, pois havia vindo da sala de aula, que estava com alta estimulacao
sonora no dia. Foi necessario entdo, criar uma estratégia para estabilizar emocionalmente o
grupo, alterando o planejamento, ja que a desregulagdo sensorial de um estudante impacta o
bem-estar coletivo.

Assim, grupo foi conduzido a um ambiente mais acolhedor, na sala de leitura
(ilustrada na imagem 6), que dispo€ de tatame e almofadas. Sentamo-nos em circulo,
descalcos, e conversamos até que o discente apresentasse sinais de tranquilidade. Esse
momento foi significativo para todos, pois o ambiente informal proporcionou um sentimento

de conforto aos estudantes.
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Imagem 6 - Sala de Leitura da Escola Brigadeiro Francisco - 27/09/2024 - Etapa 6 da oficina.

Imagem 6 Fonte - elaborado pela autora, 2024.

Na sequéncia, realizamos a leitura dos capitulos finais da historia, capitulos 6, 7e 8 e
discutimos as impressdes dos discentes a respeito do género textual narrativo e seus
elementos constitutivos, como personagens, enredo e espaco. A discussdo teve como objetivo
desenvolver o pensamento critico e a capacidade de interpretagdo dos estudantes. E ao final
do encontro, os alunos realizaram os desenhos dos principais personagens da narrativa, cada

um escolheu o seu preferido (imagem 7).
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Imagem 7 - Desenhos feitos pelos alunos dos personagens - 27/09/2024 - Etapa 6 da oficina.

Imagem 7 - Fonte: elaborado pela autora, 2024..

Em 02/10/2024, ocorreu a sétima etapa, novamente com a presenca de apenas quatro
alunos. Esse foi um periodo marcado por diversos afastamentos por questdes de satude, o que
impactou também o grupo da oficina. As faltas foram alternadas no grupo, mas
coincidentemente, em semanas consecutivas, o grupo esteve reduzido a quatro integrantes
apenas.

Neste dia, os alunos tiveram seu primeiro contato com a plataforma Scratch, imagem
8, demonstrando grande entusiasmo. A pesquisadora apresentou a plataforma aos estudantes,
por meio da exibicdo de imagens ilustrativas e videos tutoriais do Scratch no projetor. A

interacdo inicial foi livre, no intuito de permitir a descoberta e a construgdo dos
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conhecimentos. Uma das meninas, em particular, apresentou aptiddo para uma estreia na
plataforma, combinando os blocos e alterando cenérios, sem qualquer assisténcia. Os quatro
discentes conseguiram explorar os comandos bésicos, e a satisfacdo por eles manifestada era

evidente.
Imagem 8- Primeiro Acesso ao Scratch - 02/10/2024.

\@

i LR .

Imagem 8: Fonte - elaborado pela autora, 2024.

Na etapa subsequente, oitava etapa, em 17/10/2024, foi dada continuidade a utilizacao
da ferramenta, desta vez, de forma dirigida. Nesta etapa, os alunos continuaram explorando o

Scratch, mas com o auxilio da pesquisadora.
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Iniciou-se a atividade com uma retomada da etapa passada, para que os alunos
ausentes no encontro anterior tivessem a oportunidade de acompanhar. A pesquisadora
utilizou o projetor para apresentar um breve projeto/exemplo, sugerindo possiveis cenarios e
personagens. Em seguida, cada aluno tentou criar um projeto individualmente, em seu
Chromebook, com a assisténcia da pesquisadora e a colaboragdo entre os pares, 0 que
evidenciou a interacdo social e o compartilhamento da aprendizagem.

Ao final da atividade foi proposto o questionario 2 (Apéndice B), com o objetivo de
coletar informagdes sobre as percepgdes dos alunos em relacao ao Scratch.

Na sequéncia, em 24/10/2024, foi realizada a nona etapa da oficina. Neste encontro,
os alunos concluiram a maquete da casa da arvore, finalizando os detalhes visuais, como os
retoques na pintura e o acabamento do boneco (menino) que foi posicionado na porta da casa.
No segundo momento da atividade, os estudantes retomaram a utilizacdo do Scratch, de
maneira orientada, acompanhando a projecdo em tela, executando movimentos, incluindo
cenarios e personagens.

Dando continuidade as atividades, chegou-se a décima etapa. Inicialmente prevista
para acontecer em 31/10/2024, teve que ser adiada, pois a falta de conex@o com a internet na
escola, acarretou atraso no cronograma. Tal situacdo decorreu de temporais registrados na
cidade naquele periodo, prejudicando o fornecimento de luz e internet na regido, em mais de
uma ocasido. Além disso, a representante do autor do livro entrou em contato, informando
sobre a necessidade de mudar a data da sessdo de autdgrafos (que seria no ultimo encontro),
devido a compromissos do jovem autor com a vida escolar.

A sessdo de autografos, além de ser antecipada, precisou ser no turno vespertino. Em
razdo dessa mudanca, os alunos da oficina, convidaram as turmas de 4° e 5° anos para
participarem desse momento festivo. Assim, a décima etapa ocorreu em 08/11/2024,

conforme ilustra a imagem 9.
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Imagem 9— Sessdo de Autografos realizada em 08/11/2024 - Auditério da escola.

I',A. 7 'L
iraFuuNs

Imagem 9: Fonte - elaborado pela autora, 2024.

O autor, agora com 13 anos, compartilhou sua experiéncia como escritor mirim,
narrando o processo de criagdo de seu livro aos 9 anos, e dividindo suas vivéncias sobre a
sequéncia da historia, que estd em desenvolvimento. Mais de 80 alunos, além dos seis
estudantes participantes da oficina e seus responsaveis, acompanharam atentamente a
apresentagdo.

Ao final da sess3o, cada aluno da oficina recebeu um autografo, tirou fotos e foi
presenteado com uma medalha personalizada (imagem 9), em reconhecimento a sua

participagdo. Este gesto, previamente combinado com o autor, selou o sucesso do evento. Os
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demais presentes também receberam autografos, visto que, as familias dos demais estudantes
participantes foram avisadas da atividade, e grande parte, quis adquirir o livro.

A sessdo de autdgrafos configurou-se como um dos pontos altos do projeto,
proporcionando uma experiéncia inédita e encantadora para os alunos. As medalhas de
participagcdo funcionaram como um reforco positivo, recurso que, segundo os principios de
Skinner, € particularmente eficaz com alunos autistas.

A décima primeira ocorreu em 06/12/2024, apdés um intervalo de trés semanas,
causado pela auséncia de internet na escola por duas semanas consecutivas, somada a
realizacao de passeios de final de ano, previamente agendados no calendario escolar.

Para iniciar a atividade do dia, a pesquisadora compartilhou com os alunos o link do

projeto no Scratch (https://scratch.mit.edu/projects/1086067185/) e apresentou o inicio da
animacgao, com o objetivo de que eles realizassem parte da remixagem da historia. Como
estratégia para estimular o interesse do grupo, os personagens receberam os nomes dos
alunos, mas mantendo a fidelidade aos eventos da narrativa original. A proposta foi recebida
com entusiasmo pelos participantes. Além disso, foram incorporados ao projeto os desenhos,
o painel e a maquete da casa da arvore, que foram elaborados pelo grupo ao longo da oficina,

conforme a imagem 10.


https://scratch.mit.edu/projects/1086067185/
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Imagem 10- Algumas paginas do projeto no Scratch com os personagens desenhados pelos alunos.
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Imagem 10: Fonte - elaborado pela autora, 2025.

Durante esta etapa, observou-se uma significativa dificuldade dos alunos na
realizacdo das tarefas, exigindo maior apoio da professora. Essa situacdo evidenciou a
importancia da presenc¢a de um profissional de apoio, a fim de colaborar com a pesquisadora,
oferecendo suporte individualizado e promovendo melhores condi¢des de aprendizagem.

Neste dia, ao final da oficina, considerando-se tratar do penultimo encontro e o
encerramento do ano letivo, realizou-se, a pedido dos alunos, o sorteio para a brincadeira do
amigo secreto, a ser desvendado no ultimo encontro. Esse momento ludico reforgou a
contribuicao da oficina para o fortalecimento dos vinculos afetivos e para o processo de

socializacdo do grupo.
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Em 13/12/2024, chegamos ao final da jornada proposta, a décima segunda etapa.
Neste dia, as atividades foram realizadas ao longo de toda a manha, observando-se um
intervalo (recreio) de cerca de 30 minutos. No primeiro momento da manha, retomou-se a

remixagem do projeto, conforme a imagem 11, com o objetivo de finaliza-lo.

Imagem 11— Ultimo encontro da oficina - remixando o projeto - 13/12/2024.

Imagem 11: Fonte - elaborado pela autora, 2024.

No entanto, observou-se que o cansago dos alunos, decorrente do periodo letivo,
impactou negativamente a produtividade da sessdo. Dos seis alunos, apenas dois estudantes
alcancaram o desempenho esperado, demonstrando habilidades em movimentar personagens,

inserir falas e sons, além de explorar a plataforma com autonomia capaz de concluir a
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atividade proposta. Percebeu-se que se o tempo de exploragao se estendesse por mais uma ou
duas aulas, possivelmente estes dois conseguiram uma evolugao positiva.

Diante da dificuldade dos alunos em concluir o projeto no Scratch, a finalizagdo ficou
por conta da pesquisadora, uma vez que o ano letivo estava se encerrando, sem possibilidade
de prorrogacdo do prazo. Assim, a pesquisadora finalizou o projeto e, posteriormente,
encaminhou-o para os alunos e suas familias e para o autor do livro, que havia solicitado.
Por fim, os alunos responderam ao questionario 3 (Apéndice C) sobre a oficina e os
responsaveis foram convidados a compartilhar a sua percepcdo em relagdo ao projeto e a
participacgdo de seus filhos, respondendo ao questionario 4 (Apéndice D).

Encerrada a descricdo das etapas do produto educacional “Oficina Literadeira”,
passa-se a apresentacdo e andlise dos resultados obtidos com sua aplicagcdo, com base nos
dados coletados por meio dos questionarios, observacdes e registros realizados durante as
atividades.

A partir da implementacdo da Oficina Literadeira, foi possivel observar uma série de
resultados significativos no processo de desenvolvimento linguistico, criativo e social dos
estudantes com TEA participantes da pesquisa. A andlise dos dados registrados ao longo do
estudo evidenciou tanto os avancos alcancados quanto os desafios enfrentados durante a
execucao do produto educacional.

Ressalta-se que esta oficina, concebida como produto educacional deste mestrado,
configura-se como uma sugestdo de atividade voltada a promocao da leitura e ao ensino da
lingua portuguesa para estudantes autistas, que frequentemente enfrentam maiores desafios
no desenvolvimento das habilidades linguisticas. Além disso, a proposta pode ser adaptada
para trabalhar com outros livros, conforme as necessidades especificas dos alunos em
diferentes contextos educacionais e niveis de aprendizado.

ApoOs a realizagdo das 12 etapas previstas, conforme descrito no subitem 5.1, os
indicadores obtidos foram considerados positivos. Para acompanhar o progresso, a cada etapa
concluida, foi atribuido um conceito, permitindo verificar o alcance dos objetivos propostos.

Os critérios utilizados foram divididos em trés categorias (conforme tabela 7):
totalmente atingido, parcialmente atingido e superou as expectativas. Das 12 etapas
realizadas, verificou-se que, em quatro delas, o resultado esperado foi plenamente alcancado:
em trés o desempenho superou as expectativas, € em cinco, os objetivos foram atingidos

parcialmente.
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Tabela 7 - Resultado do desempenho geral dos alunos durante a aplicagdo do produto.

O objetivo do encontro foi atingido?

Etapa Totalmente Parcialmente Superou as expectativas
1 X
2 X

3 X

4 X

5 X

6 X

7 X
8 X

9 X

10 X
11 X

12 X

Tabela 7 - Fonte: a autora, 2025.

Os resultados obtidos refletem diversos fatores, entre eles as oscilacdes no
engajamento dos alunos, influenciadas por aspectos emocionais e comportamentais
caracteristicos do TEA. Esses fatores impactaram a dindmica de algumas atividades, exigindo
maior flexibilidade na condu¢do da oficina e adaptagdes nas estratégias pedagogicas para
melhor atender as necessidades do grupo.

Vale destacar que algumas adaptacdes foram realizadas nas tarefas planejadas, a fim
de manter o engajamento dos alunos, que algumas vezes, podem apresentar variagdes
comportamentais subitas em resposta a estimulos sensoriais ou emocionais. Por exemplo, um
barulho excessivo em sala de aula, pode desregular em estudante com TEA. De acordo com
Braga (2019, p.85-86):

As desmodulagdes sensoriais sdo alteragdes oriundas de falhas no processo de
recepgdo, interpretacdo e respostas aos mais variados estimulos sensoriais que nos
chegam frequentemente, provocando na pessoa com autismo - que apresenta com
prejuizo de funcionamento cerebral em 4reas especificas - dificuldades em niveis
diversos, especialmente em sua capacidade de autorregulacdo e no manejo funcional



86

ante estes estimulos, o que leva a uma sensagdo de inadequacdo ao meio, percebido
muitas vezes, como aversivo e hostil.

Os ajustes realizados demonstram a importancia da flexibilidade na implementagao de
projetos educacionais, especialmente com estudantes atipicos, grupo foco desta pesquisa.
Para Gongalves (2018, p.26) “[...] a atencdo e motivagdo dependem da forma como as
atividades serdo propostas e dos recursos que serdo disponibilizados.”

Um exemplo dessa necessidade de adaptacdo ocorreu na etapa 6 da oficina, quando
foi preciso alterar o ambiente da atividade para acolher melhor os alunos e
consequentemente, obter €xito na proposta. Neste dia, os alunos foram levados para a sala de
leitura da escola, um espago onde podem se sentir mais a vontade, reduzindo possiveis
desconfortos sensoriais e favorecendo sua participagdo nas atividades.

Além disso, questdes estruturais, como a falta de internet em alguns periodos,
também representaram desafios ao longo do processo. Contudo, apesar das adversidades, os
objetivos principais foram alcancados, reforcando a importancia da adaptagdo constante em
projetos educacionais.

Para mensurar os resultados obtidos foram utilizadas rubricas avaliativas, ferramenta
alinhada ao formato de pesquisa-acdo, que permite o feedback continuo e formativo, essencial
a reflex@o e a melhoria da pratica pedagogica. Os critérios de avaliagdo foram: participagdo,
engajamento, interacdo e colaboragdo com o grupo, expressao, autonomia € iniciativa,
diretamente relacionados aos objetivos da oficina. A analise dos dados foi orientada pela
técnica de andlise de conteudo, conforme proposta por Bardin (2011), que compreende a
categorizacdo e interpretagdo qualitativa das informacdes coletadas. Por meio da aplicagdo
dessas rubricas, o desempenho individual de cada aluno foi classificado como muito bom,
bom, parcial e insuficiente.

A tabela 8 a seguir apresenta o desempenho dos alunos ao longo da oficina, conforme

os critérios estabelecidos nas rubricas.
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Tabela 8- Descrigdo das rubricas para avaliagdo do desempenho/engajamento dos alunos na oficina.

Critério Desempenho Desempenho Desempenho Desempenho
Muito bom Bom Parcial Insuficiente
1)Participacao e AB,C,D.E L F L
engajamento

Participacdo ativa nas
atividades, interesse e
cooperagdo. (Bardin,
2011).

Resultado Critério 1 5 - 1 -

2)Interacio e B,C.D.E A F
colaboracao com o

grupo

Qualidade das

interacoes e respeito

mutuo entre os

colegas (Bardin,

2011)
Resultado Critério 2 4 1 1 B
3) Expressao C.E A,B,D F o

Clareza, coeréncia e
organizacao das ideias
(Bardin, 2011)

Resultado Critério 3 2 3 1 -
4) Autonomia e E AB,D C F
Iniciativa

Capacidade de tomar
decisoes, resolver
problemas e agir

Resultado Critério 4 1 3 1 1
Tabela 8: Fonte - elaborado pela autora, 2025.

O desempenho dos alunos, conforme apresentado na tabela 8, demonstra que dos seis
estudantes do grupo, cinco conseguiram participar de forma ativa e autonoma, tendo a sua

participacdo classificada como boa ou muito boa, e apenas um deles apresentou uma maior
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dificuldade, precisando de um acompanhamento individualizado para favorecer seu
engajamento e progresso ao longo do processo.

Além do diario de campo e das observagdes da pesquisadora, também foram
utilizados alguns formulérios para coleta de dados, os quais foram aplicados em momentos
especificos da oficina, tanto para os alunos quanto para as familias.

O primeiro formulario (Apéndice A) foi aplicado aos alunos no dia 19/09/2024, ao
final da etapa 5 da oficina, e teve o objetivo de verificar os hdbitos de leitura dos estudantes
antes de iniciar a oficina € o que mudou com o inicio do projeto.

Os graficos 1 e 2 indicam que dos seis alunos participantes cinco relataram que nao
tinham o hébito de ler em casa e que com o grupo da oficina sentiam-se mais motivados para

ler.

Grafico 1 - Questionario 1- sobre os habitos de leitura dos estudantes.

4) Vocé costuma ler em casa?

6 respostas

® Sim
® Nao

Grafico 1: Fonte - Formulario Google - elaborado pela autora, 2024.



89

Grafico 2- Questionario 1 - sobre os habitos de leitura dos estudantes.

5) Vocé se sente mas motivado para ler junto com o grupo da oficina?
6 respostas

® sim
® Nao

83,3%

Grafico 2: Fonte - Formulario Google - elaborado pela autora, 2024.

J& o grafico 3 apresenta dados alinhados as expectativas, considerando as
caracteristicas neurocognitivas dos individuos autistas, especialmente no que se refere a
leitura. As respostas dos estudantes evidenciam a dificuldade em manter o habito de leitura,
devido aos desafios relacionados a manutencdo da aten¢do sustentada. Segundo Cunha
(2013, p.89): “Normalmente a concentragdo para atividades pedagdgicas ¢ muito pequena [...]

Mas a perseveranca em repeti-la, de maneira ludica e agradavel produzira resultados.”

Grafico 3- Questionario 1 - sobre os habitos de leitura dos estudantes.

1) Qual o seu sentimento em relagé@o ao habito de ler?
6 respostas

@ Gosto muito de ler.
@ Né&o gosto de ler.

@ Gosto de ler, mas tenho dificuldades
manter a minha atengéao.

Grafico 3: Fonte - Formulario Google - elaborado pela autora, 2024.
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Nesse sentido, um ambiente calmo e aconchegante, como o utilizado na etapa 6, pode
ser um diferencial para a pratica da leitura. Essa necessidade decorre da dificuldade de
concentragdo, que, segundo Surian (2010) e Brites e Brites (2019) esté relacionada a fatores
neurobioldgicos - como variagdes na estrutura e na fungdo do corpo caloso, responsavel pela
conexao entre os hemisférios cerebrais e pela atencdo intensa, o uso de estimulos visuais
contribui significativamente para a melhor compreensdo da leitura. Conforme Mottron
(2011), “Em autistas, ha comparativamente mais atividade na rede de processamento visual
do que na rede de processamento da fala [...]”.

Em consonancia com esta perspectiva, as respostas dos estudantes, demonstradas no
grafico 4, quanto ao livro fisico “O Menino e a Casa da Arvore:entre sonhos e pesadelos”,
evidenciam que o que mais chama a atencdo de quatro dos seis alunos sdo as gravuras no
livro, exemplificadas na imagem 12, visto que estas auxiliam na compreensao da historia e na
imaginagdo. Além disso, um deles respondeu que a capa chamava mais atengdo. A capa do
livro, rica em elementos visuais, costuma convidar o leitor, introduzindo-o na historia. O
aluno restante respondeu que seria o tamanho da fonte (letra), fator também muito

significativo para o estimulo visual, tdo importante para os alunos com TEA.

Grafico 4 - Questionario 1 -sobre os habitos de leitura dos estudantes.

3) No livro fisico, o que mais te chama atengéo.
6 respostas

® Acapa
@ Otamanho da letra

A formato (fonte da letra)
@ Asilustragbes

Grafico 4: Fonte - Formulario Google - elaborado pela autora, 2024.
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Imagem 12 - Paginas 52 e 53 do Livro “O menino e a casa da arvore: entre sonhos e pesadelos” e o

Monstro Noor.

Imagem 12: Fonte - elaborado pela autora, 2025..

Além dos estimulos visuais, conforme representado na imagem 12, outro fator
relevante para os estudantes atipicos podem ser os estimulos sonoros (adequados), uma vez
que sons muito altos ou agudos, podem causar a desregulacao do individuo, outrossim, alguns
sons como musica cldssica e sons da natureza, podem ser importante resposta para
acalmé-los. Grande parte dos autistas tém apreco pela musica, visto sua percep¢do apurada
em relacdo a sons, inclusive tendo facilidade em aprender a tocar instrumentos musicais.
Estudos dirigidos por Mottron (2011), intitulado “The power of autism” (O poder do
autismo) sugerem que os autistas superam os individuos tipicos em tarefas auditivas.

Essa preferéncia pela estimulagdo auditiva se reflete nas predile¢des de leitura dos
alunos. O grafico 5 indica que quatro dos seis alunos preferiram ouvir ! a historia, um deles
revelou preferéncia pela leitura do livro fisico e um pela plataforma digital ao serem

questionados sobre os tipos de leitura realizadas durante a oficina.

' Audio referente ao capitulo 4 do livro “ O menino e a Casa da arvore: entre sonhos e pesadelos”.
B Capitulo 4 - O menino e a Casa da Arvore.m4a .Fonte: a autora: 2024.


https://drive.google.com/file/d/1dyuiwj2DNkUTqBLyZgEt_lsERMUuMC-T/view?usp=drive_link
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Grafico 5 - Questionario 1 - sobre os habitos de leitura dos estudantes.

2) Em relagéo a Oficina Literadeira - livio O menino e a Casa da Arvore...
6 respostas

@ Gostei de ler o livro fisico.

@ Gostei de ler no Arvore de livro -
plataforma digital.

Gostei de ouvir a Historia.

Grafico 5: Fonte - Formulario Google - elaborado pela autora, 2024.

No ambito desta pesquisa, uma das propostas foi promover e incentivar a leitura para
os alunos com TEA do Ensino Fundamental II, através da utilizacao do livro “O Menino ¢ a
Casa da Arvore: entre sonhos e pesadelos”. Essa narrativa estimula a imaginagdo do leitor ao
apresentar uma casa na arvore que funciona como um portal para outro mundo, repleto de
personagens magicos ¢ aventuras.

Com base nas observagdes realizadas ao longo da oficina e nas respostas do grupo de
alunos, conforme indicado no grafico 6, cinco dos seis participantes afirmaram que
pretendem manter o habito da leitura. Esse resultado evidencia que o objetivo de fomentar a
leitura foi alcancado, sugerindo um impacto positivo da oficina na constru¢do de habitos
leitores mais duradouros e no desenvolvimento do interesse pela leitura entre os alunos com

TEA.
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Grafico 6- Questionario 1 - sobre os habitos de leitura dos estudantes.

6) Vocé acredita que apds o término da nossa oficina seguird com o habito da leitura?

6 respostas

® Sim
® Nzo

Grafico 6: Fonte - Formulario Google - elaborado pela autora, 2025.

Outrossim, no contexto do Mestrado de Informatica na Educacao, este estudo propds
a utilizagcdo do Scratch como ferramenta tecnoldgica para incentivar a pratica da leitura em
estudantes com TEA, integrando-o ao uso do livro. Além disso, buscou promover o trabalho
colaborativo e o desenvolvimento das competéncias sociais. A plataforma Scratch, por
dispor de caracteristicas interativas, como cores, movimentos € sons, se mostra adequada as
necessidades sensoriais dos alunos autistas, tornando-se uma ferramenta propicia para esse
proposito.

Durante a oficina, os alunos demonstraram grande expectativa em utilizar os
computadores e explorar o Scratch, frequentemente perguntando quando essa atividade
aconteceria. Esse entusiasmo evidencia o fascinio que a tecnologia exerce sobre eles e o
potencial das ferramentas digitais para engajar e motivar os estudantes no processo de
aprendizagem. Segundo Resnick (2020) as pessoas aprendem melhor quando movidas por
seus interesses € paixoes, sendo a paixdo um dos quatro pilares da aprendizagem criativa
conforme proposto pelo autor.

Apesar da empolgacdo em utilizar a plataforma, o primeiro contato dos alunos com o
Scratch ocorreu apenas no dia 17/10/2024, durante a oitava etapa da oficina, devido a um
atraso na programacao inicial. Esse adiamento gerou ainda mais expectativa, mas também
trouxe desafios no momento da aplicagao.

Embora a projecdo em tela tenha sido utilizada para que os estudantes pudessem

acompanhar o passo a passo, percebeu-se a necessidade de, ao menos, um auxiliar para um
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atendimento mais individualizado. A demora em receber auxilio resultou na dispersao da
atencao de alguns alunos, impactando negativamente o aprendizado.

Vale destacar que o maior desafio foi conduzir a oficina sem auxilio, especialmente na
introducdo ao Scratch, momento em que a necessidade de orientar simultaneamente todos os
alunos tornou a experiéncia ainda mais desafiadora. Essa dificuldade foi destacada pelos
proprios estudantes em suas respostas ao questionario 2 sobre o Scratch (Apéndice B),
conforme indicado no grafico 7. Quatro dos seis participantes indicaram que, se a professora
pudesse sentar junto deles e oferecer mais atengdo, seu desempenho no uso do Scratch teria

sido melhor.

Grafico 7 - Questionario 2- sobre a oficina no que tange ao Scratch.

5- Vocé acredita que se a professora pudesse dar atencgao exclusiva pra ti, 0 aprendizado teria

melhor?
6 respostas

® sim
® Nzo

Nao sei dizer.

66,7%

Grafico 7 Fonte - Formulario Google - elaborado pela autora, 2025.

Todavia, durante a aplicagdo do Scratch, foi possivel observar uma integracio
significativa do grupo, percebida pela colaboracdo entre os estudantes, e pelo
compartilhamento das descobertas entre os pares. Essa dinamica refor¢a um dos objetivos da
pesquisa: promover o trabalho colaborativo, em consondncia com o conceito de
aprendizagem com os pares, um dos principios essenciais da aprendizagem criativa de
Resnick (2020). Como destaca o autor: “[...] Os pares, o terceiro “P” da estrutura de
aprendizagem criativa, claramente desempenham um importante papel no processo de
aprendizagem.[...]”. (Resnick, 2020, p.109).

As respostas apresentadas também indicam que os atributos da ferramenta, de fato

estimulam os alunos ao uso, conforme demonstrado nos graficos 8 ¢ 9. Neles, os estudantes
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relataram que acharam a ferramenta facil de utilizar e expressaram o desejo de explora-la
mais para aprimorar sua aprendizagem. Quanto aos codigos da plataforma, trés alunos
destacaram o0s blocos e suas cores como o aspecto mais interessante, dois mencionaram a
possibilidade de inserir personagens ¢ um ressaltou a inser¢do de sons como um dos

elementos que mais chamaram sua atengao.

Grafico 8 - Questionario 2- sobre a oficina no que tange ao Scratch.

1- 0 que vocé achou da Plataforma Scratch?
6 respostas

@ Gostei muito.

@ Gostaria de usar mais e aprender mais
sobre ela.

~ Né&o gostei.
@ Achei facil de utilizar.
@ Achei muito dificil de usar.

Grafico 8: Fonte - Formulario Google - elaborado pela autora, 2024..

Grafico 9 - Questionario 2 - sobre a oficina no que tange ao Scratch.

2- O que mais te chamou a atengao no Scratch?
6 respostas

@ As cores dos bloquinhos (uma para
cada tarefa)

@ O fato de poder inserir personagens
O fato de poder inserir sons

Grafico 9 Fonte - Formulario Google - elaborado pela autora, 2025.

No entanto, apesar do entusiasmo demonstrado pelos alunos, o tempo disponivel para

exploragdo da plataforma foi insuficiente para promover a autonomia necessaria ao uso da
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ferramenta, o que impediu que os alunos concluissem a proposta inicial da oficina - remixar o
projeto “O menino e a Casa da Arvore” no Scratch, a partir da criagio da pesquisadora.

O projeto no Scratch foi desenvolvido a partir da recriagdo da histéria do livro,
utilizando os cendrios e desenhos produzidos pelos alunos Além disso, os nomes dos
participantes foram incorporados aos personagens, com o objetivo de proporcionar uma
maior identificacdo com a narrativa digital, e assim, estimular o interesse dos alunos pela
plataforma.

Ao final do ultimo encontro, os alunos foram convidados a responder ao questionario
3 (Apéndice C), cujas perguntas abordaram a avaliagdo geral da experiéncia e do projeto
como um todo. Um dos achados mais relevantes desta pesquisa, que propunha a utilizacao do
Scratch como fator motivador para estimular o habito da leitura, foi que, entre as diversas
atividades realizadas, a ferramenta digital ndo foi a preferida dos estudantes. Dos seis
participantes, trés demonstraram maior interesse na sessao de autdgrafos, enquanto apenas

um apontou o Scratch como sua atividade favorita, conforme indicado no grafico 10.

Grafico 10 - Questionario 3 - sobre a avaliagdo da oficina.

2- Das atividades que realizamos qual vocé gostou mais?

6 respostas

@ A criagéo do painel e da maguete

@ O uso do Scratch
A sesséo de autégrafos com o nosso
autor.

@ Nao consigo escolher, pois gostei de
todas as etapas.

Grafico 10 - Fonte - Formulario Google - elaborado pela autora, 2025.

Apesar desse resultado inesperado, o grafico 10 também evidencia a heterogeneidade
do grupo quanto as suas preferéncias, ressaltando a importancia de diversificar as atividades
ao planejar trabalhos em equipe, principalmente ao tratar-se de alunos com TEA, dada a
diversidade de caracteristicas abarcadas pelo transtorno. Essa abordagem diversificada
contribuiu para que todos os alunos se sentissem inseridos no contexto e engajados no

processo de aprendizagem, como foi realizado ao longo da oficina.
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Nao obstante, ao analisarmos as respostas dos alunos ao formulario de avaliagao da
oficina, depreende-se que o fato do Scratch ndo ter sido a atividade preferida dos
participantes, ndo significa uma rejeicdo a ferramenta. Pelo contrario, pode-se concluir que os
aspectos como pouco tempo para a exploragdo e a falta de um auxiliar para a pesquisadora
para atender as demandas dos estudantes no esclarecimento das duividas, foram fatores que
impactaram na experiéncia da aprendizagem, mas ndo causaram a desmotivacdo ou
desinteresse do grupo pela ferramenta, uma vez que todos os seis estudantes em resposta ao
questionario 2 (Apéndice B), responderam que querem seguir usando o Scratch.

Esta pesquisa teve como objetivo investigar o potencial do Scratch para o estimulo a
leitura e socializagdo de estudantes com o Transtorno do Espectro Autista (TEA), através da
aplicacdo do produto educacional “Oficina Literadeira” considerando suas caracteristicas
interativas e o papel das tecnologias como ferramentas motivadoras no processo de
aprendizagem. Outrossim, também buscou entender se a oficina e as atividades sugeridas
poderiam contribuir para a socializagdo destes discentes.

Embora a parte pratica da oficina com o Scratch ndo tenha tido o resultado esperado,
devido aos fatores ja relacionados, ¢ importante destacar que o impacto positivo foi
evidenciado no que tange a socializagdo dos alunos. Todos os participantes relataram que a
oficina contribuiu para a socializagdao do grupo.

Além disso, as respostas aos questiondrios aplicados aos alunos revelaram aspectos
relevantes sobre a inclusdo na escola regular. Embora haja um movimento crescente em prol
da inclusdo de estudantes com necessidades especiais em turmas regulares, os participantes
desta pesquisa demonstraram certo desconforto neste ambiente, especialmente devido a
grande quantidade de estimulos sensoriais. Essa constata¢do traz uma reflexdo importante
sobre o processo inclusivo.

Segundo as respostas dos seis alunos participantes, eles preferem estar em um grupo
menor, como ocorreu na oficina, em vez de uma sala de aula convencional. No entanto, essa
preferéncia nao indica resisténcia a inclusdo, mas sim que se sentem mais a vontade em um
ambiente acolhedor, com menos pessoas, menos estimulos sensoriais ¢ maior tranquilidade.
Esses fatores contribuem para que estudantes com TEA tenham mais controle sobre o
ambiente e consigam se concentrar melhor nas atividades.

Por fim, os responsaveis que autorizaram a participagdo dos alunos na oficina e
acompanharam o projeto de perto foram convidados a responder ao questionario 4 (Apéndice
D). As respostas das familias estdo em consonancia com a fala dos alunos e também com as

observagoes realizadas pela pesquisadora.
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Dos cinco pais que responderam ao questiondrio, todos afirmaram que a oficina
contribuiu para a construcdo de amizades, tornando os alunos mais sociaveis. Além disso,
relataram ter percebido um maior interesse pela leitura, especialmente devido a empolgagao
dos alunos com a sessdo de autografos, e manifestaram o desejo de que houvessem novos
projetos como esse na escola. Assim, encerro este relatorio dos resultados da pesquisa com a
imagem do grupo reunido no Ultimo dia da oficina (imagem 13), capturando a alegria e a

amizade dos alunos.

Imagem 13— Ultimo encontro da oficina - Amigo Secreto e Lanche Coletivo- 13/12/2024.

Imagem 13: Fonte - elaborado pela autora, 2024.
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6 Consideracoes finais

Diante do crescente numero de alunos autistas nas escolas regulares, destacado pelo
Censo Escolar de 2023, e da necessidade de uma educagdo mais inclusiva, esta pesquisa teve
como objetivo analisar se o Scratch como ferramenta pedagogica poderia fomentar a leitura, a
escrita e a socializa¢ao de alunos com o TEA. Para isso, utilizou-se o Scratch como recurso
didatico, buscando estimular o interesse pela leitura e promover a socializagao.

O estudo, realizado com seis alunos do Ensino Fundamental II, integrou elementos da
Aprendizagem Criativa, explorando a literatura de forma ludica e interativa. Além disso, a
pesquisa considerou as questdes relacionadas as competéncias sociais dos estudantes com
TEA, além das dificuldades didaticas relacionadas as habilidades linguisticas, e ao interesse
dos alunos pelas ferramentas digitais.

Ao longo das 12 etapas da oficina, foram realizadas propostas variadas de atividades,
leituras em diferentes formatos, constru¢cdo de maquete, e desenhos para o cenario no Scratch,
visando contemplar as multiplas caracteristicas que envolvem o Transtorno do Espectro
Autista. Entre essas atividades, a sessdao de autdgrafos com o autor do livro destacou-se como
uma das preferidas dos estudantes. Acredita-se que a explicagdo para esse resultado pode ser
o fato de nunca terem tido contato direto com um escritor. Além disso, apds semanas
explorando a obra “O Menino e a Casa da Arvore: entre sonhos e pesadelos” poder visualizar
e ter contato com a pessoa que criou a histdria, tornou essa experiéncia especialmente
significativa para eles.

Os resultados da pesquisa indicam um provavel potencial do Scratch como uma
ferramenta eficaz para estimular a aprendizagem e a socializa¢do dos estudantes com TEA.
Contudo, percebeu-se que para usar o Scratch com este grupo de estudantes, € necessario
realizar alguns ajustes metodoldgicos, entre estes um atendimento mais individualizado e um
lapso temporal maior para a exploragdo da ferramenta ou um auxiliar para ajudar no
atendimento das davidas.

Constatou-se que houve um grande interesse dos alunos pela plataforma, mas o tempo
reservado para o estudo deste recurso digital foi insuficiente para apropriacao das habilidades
necessarias para a criagdo de projetos independentes. Apesar do tempo limitado, os alunos
demonstraram capacidade de utilizar a ferramenta de forma bésica, manipulando blocos,
inserindo sons, cendrios e personagens, o que indica um potencial para o desenvolvimento de
habilidades mais avangadas com o Scratch. Além disso, a interagdo colaborativa observada

entre os estudantes durante o uso da ferramenta demonstra que o Scratch também pode



100

promover o desenvolvimento das habilidades sociais, como a cooperagdo e o0
compartilhamento, que sdo desafiadoras para os estudantes com TEA.

Considera-se, portanto, que o produto educacional desenvolvido pode ser reaplicado
em publicos semelhantes, com possibilidade de adaptagdo para outras areas do conhecimento
e com autistas de diferentes niveis de desenvolvimento. Com base nas observagdes feitas ao
longo da pesquisa, algumas estratégias sdo sugeridas, para futuras implementagdes da oficina,
visando maior €xito com o uso da ferramenta. Entre elas, destaca-se a utilizagdo de cards
impressos, iniciando o trabalho de forma desplugada. Esse recurso poderia facilitar a
compreensdo do pensamento computacional, servindo ainda como apoio a mediagao docente.

Outra estratégia pensada, seria a inclusdo da plataforma OctoStudio, também
desenvolvida pelo MIT, voltada ao uso educacional e disponivel para Android. Com interface
mais simples, essa ferramenta pode ser uma alternativa viavel para a introdugdo aos conceitos
da programacao de maneira acessivel e motivadora, e posteriormente utilizar o Scratch.

Em relacdo aos objetivos propostos, os dados indicam que o Scratch despertou o
interesse pela leitura, incentivou praticas de escrita por meio da criagdo de contetidos digitais
e contribuiu com a socializacdo dos alunos com TEA por meio de atividades colaborativas.
Também foi possivel identificar desafios metodologicos, como a necessidade de estratégias
mais individualizadas, tempo ampliado para a apropriagdo da ferramenta e o uso de recursos
desplugados como os cards impressos, confirmando a pertinéncia e a viabilidade da proposta
pedagdgica desenvolvida.

Novos trabalhos podem ser realizados para melhor compreender o papel do Scratch,
aperfeicoar o produto e aprofundar as investigacdes sobre a eficicia de diferentes adaptacdes
metodologicas e tecnoldgicas.

Finalmente, espera-se que este estudo possa contribuir para o avango de praticas
pedagdgicas mais acessiveis e eficazes, incentivando a inclusao de tecnologias educacionais
no ensino de alunos com TEA e inspirando novas iniciativas voltadas a constru¢do de um

ambiente escolar mais equitativo, inovador e acolhedor.
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APENDICE A - QUESTIONARIO 1 - SOBRE OS HABITOS DE LEITURA DOS
ESTUDANTES

1) Qual o seu sentimento em relagéo ao habito de ler?
6 respostas

@ Gosto muito de ler.
@ Nao gosto de ler.

@ Gosto de ler, mas tenho dificuldades em
manter a minha atengéo.

2) Em relagéo a Oficina Literadeira - livio O menino e a Casa da Arvore...
6 respostas

@ Gostei de ler o livro fisico.

@ Gostei de ler no Arvore de livro -
plataforma digital.

@ Gostei de ouvir a Histéria.

3) No livro fisico, o que mais te chama atengao.
6 respostas

® Acapa

@ Otamanho da letra

@ Aformato (fonte da letra)
@ Asilustragbes
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4) Vocé costuma ler em casa?
6 respostas

® sim
® Nao

83,3%

5) Vocé se sente mas motivado para ler junto com o grupo da oficina?
6 respostas

® sim
® Nizo

6) Vocé acredita que apds o término da nossa oficina seguird com o habito da leitura?
6 respostas

® sim
® Nao

83,3%
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APENDICE B - QUESTIONARIO 2 - SOBRE O SCRATCH

1- O que vocé achou da Plataforma Scratch?
6 respostas

@ Gostei muito.

@ Gostaria de usar mais e aprender mais
sobre ela.

@ Nao gostei.
@ Achei facil de utilizar.
@ Achei muito dificil de usar.

2- 0 que mais te chamou a atengéo no Scratch?

6 respostas
@ As cores dos bloquinhos (uma para cada
tarefa)
@ O fato de poder inserir personagens
@ O fato de poder inserir sons

3- Dos itens anteriores em qual deles vocé teve maior facilidade na utilizagao ?

6 respostas

Inserir personagens

Inserir personagens

Coragao de personagem

Som

Bloquinho

Personagens



4-Dos itens anteriores em qual deles vocé teve maior dificuldade na utilizagdo?
6 respostas

2 (33,3%)

1 (16,7%) 1 (16,7%) 1 (16,7%) 1 (16,7%)

Animar os personagens Mobilidade dos personagens Nenhum
Bloquinhos Mover os personagens

111

5- Vocé acredita que se a professora pudesse dar atengao exclusiva pra ti, 0 aprendizado teria sido

melhor?
6 respostas

® sim
® Nao

@ Nao sei dizer.

6- Em geral vocé aprende melhor quando?
6 respostas

@ Quando o professor explica para todos
na sala de aula.

@ Quando um professor te da um
atendimento individualizado.
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APENDICE C - QUESTIONARIO 3 - AVALIACAO DA OFICINA (ALUNOS)

1- Vocé acredita que esta oficina foi importante na sua caminhada de estudos?
6 respostas

® sim
® Nao

2- Das atividades que realizamos qual vocé gostou mais?
6 respostas

@ A criagéo do painel e da maquete

@ O uso do Scratch

@ A sessdo de autégrafos com 0 nosso
autor.

@ N4o consigo escolher, pois gostei de
todas as etapas.

3- A partir da nossa oficina e do livro "O menino e a Casa da Arvore: entre sonhos e pesadelos" vocé

teve mais vontade de ler?
6 respostas

® sim
@® NAO
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4- A oficina contribuiu para vocé fazer amigos?
6 respostas

® siv
® NAO
5-Vocé se sente incluido e a vontade no grupo do projeto?
6 respostas
® siv
® NAO

6- Vocé prefere estar na sala de aula com a turma toda ou em grupos menores, assim como no
projeto?
6 respostas

@® Turmatoda
@ Grupos menores
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8- O que vocé acha que poderia ter sido melhor ao longo das nossa oficina?

5 respostas

A leitura poderiamos ter lido mais

N&o sei

Gostaria de criar os personagens e fazer eles andar
Eu acho que ja é melhor

Nada

9- Vocé gostaria que tivessem outros projetos como esse na escola?
6 respostas

® sim
® Nizo
@ Tanto faz

10- Diga uma frase ou uma palavra sobre o que representou para vocé participar desta oficina.

6 respostas

Muito importante para mim

Interesse

Gostei muito me ajudou a,ter mais contetido e mais amigos.
Eu gostei muito de participar da oficina

Essa € o melhor Dias de todos

Se inturmar
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APENDICE D - QUESTIONARIO 4 - AVALIACAO DA OFICINA (PAIS)

1- Vocé acredita que a oficina/projeto contribuiu de alguma forma para a aprendizagem do seu
(sua) filho (a)?

5 respostas

® sm
® NAO
@ Indiferente

2- Ao longo do projeto o (a) seu (sua) filho (a) costumava manusear ou ler o livro do oficina " O

menino e a Casa da Arvore" ou outro livro?
5 respostas

@ Sim, o Menino e a Casa da Arvore.
@ Sim, outro livro do seu interesse

@ Na&o manuseava ou lia livros neste
periodo.

100%

3- Das atividades que realizamos qual vocé acha que seu (sua) filho (a) mais gostou? Baseado no

que ela possa ter comentado com vocé ou de acordo com a sua percepgao.
5 respostas

@ A criagéo do painel
@ O uso do Scratch
@ Asessdo e autografos

@ Gostou de todas, sempre comentava em
casa sobre as atividades.

@ Nao comentou sobre nenhuma.
@ Indiferente
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4- A partir da nossa oficina e do livro "0 menino e a Casa da Arvore :entre sonhos e pesadelos’,

vocé observou que seu (sua) filho (a) demonstrou um maior interesse pela leitura?
5 respostas

@ Sim, observei um maior interesse pela
leitura.

@ Nao observei nenhuma mudanca ou
interesse maior.

5 - Depois que passamos a utilizar o Scratch, (a plataforma que estamos aprendendo a usar) para

programar. O(a) seu (sua) filho (a) alguma vez te...nteresse, tentou ou acessou a plataforma em casa?
5 respostas

@ Sim, teve interesse, mas ndo conseguiu
60% usar sozinho (a).

@ Na3o teve interesse e nem acessou.

@ Sim, teve interesse, conseguiu acessar e
utilizou tentando criar algo.

40%

&

6 - E sobre o grupo de alunos do projeto. Vocé acredita que a oficina contribuiu para fazer ou

fortalecer amizade entre eles (a) e os colegas?
5 respostas

® sim
® Nao
@ Indiferente




117

7 - Com a oficina vocé acredita que ele (ela) ficou mais socidvel? Que a oficina contribuiu para este

aspecto da vida do seu (sua) filho (a)?
5 respostas

® sim
® Nao
@ Indiferente

8- De 1 a 5 qual a nota vocé da para a oficina/projeto e a contribui¢cdo que ela teve na vida do seu

(sua) filha? Considerando que 1 ndo contribui ou ...social quanto no que se relaciona a aprendizagem.
5 respostas

4
4 (80%)
3
2
1
1 (20%)
0 (0%) 0 (0%) 0 (0%)

0 | | |

1 2 3

9- Vocé gostaria que tivessem outros projetos neste formato na escola?
5 respostas

® sim
® Nao
© Indiferente
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10 - Este espaco fica a disposi¢do para comentarios, criticas ou sugestdes sobre a oficina/ projeto
desenvolvido - "Oficina Literadeira".

5 respostas

Que tenha mais oficinas

Cris, venho te parabenizar pela bela iniciativa e que esse mestrado seja o primeiro passo de muitos outros
em sua vida!

Agradeco o carinho, apoio e profissionalismao!

Grande abrago Enzo e familia!!

Gostei muito dos trabalhos feitos, muito bem realizados, gostaria muito que tivesse continuagao, parabéns a
vc professora CRIS e todos

Parabéns pelo projeto, achei incrivel essa aproximacgao deles...valeu muito em varios aspectos.

Seria uma grande idéia e de muito valor a escola seguir com isso, mostra a verdadeira inclusao que é tao
dificil hoje.

Agradego a Prof Cris que incluiu o Davi neste projeto, vi ele se interessar pelo livro e comentar algumas
coisas em casa. Também percebi que no passeio e na sessao de autégrafos, o Davi criou lagos de amizade
com outro colega, gracas a oficina.
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