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Abstract. As Brazil's leading grape producer, Rio Grande do Sul boasts a
significant wine sector, propelled by the expansion of enotourism. This project
introduces Vinotur, a mobile application leveraging Augmented Reality (AR) to
enhance tourist experiences in this evolving landscape. The app serves as an
organic marketing tool for wineries, encouraging visitors to share photos with
AR models on social media, thereby generating spontaneous brand promotion
and fostering wider engagement within the vitiviniculture industry. Developed
with an agile SCRUM methodology, utilizing React Native and Mapbox, the
application also adheres to data protection regulations (LGPD), aiming to
boost the sector's visibility and offer innovative experiences for tourists.
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Resumo. O Rio Grande do Sul, maior produtor de uvas do Brasil, detém um

setor vitivinicola de grande releviancia economica, impulsionado pelo
crescimento do enoturismo. Este projeto propoe o desenvolvimento do Vinotur,
um aplicativo mobile que utiliza Realidade Aumentada (RA) para criar novas
e inovadoras experiéncias para os turistas. A solucdo funciona como uma
ferramenta de marketing orgdnico para as vinicolas, incentivando os
visitantes a publicarem fotos com os modelos de RA nas redes sociais, gerando
divulgacdo espontdnea para as marcas. Desenvolvido com metodologia dgil
SCRUM, utilizando React Native e Mapbox, o aplicativo também garante
conformidade com a Lei Geral de Prote¢do de Dados (LGPD), buscando
ampliar a visibilidade do setor e promover experiéncias inovadoras aos
turistas.

Palavras-Chaves: Mobile - Realidade Aumentada (RA) - Enoturismo

1. Introducio

O setor vitivinicola, que compreende toda a cadeia produtiva da uva e do vinho, desde o
cultivo até a comercializacao, tem grande importancia para a economia do estado do Rio
Grande do Sul. Dados do Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica (IBGE)
referentes ao ano de 2023 mostram o estado como maior produtor de uvas do Brasil. A
atividade de cultivo, colheita da uva e elaboracdo de vinhos denominada vitivinicultura
¢ responsavel por parte dessa producdo, onde as uvas viniferas contam com uma
representatividade de 15% em relacdo ao total produzido, na safra de 2023 foram
produzidos 216.104.587.9 litros de vinho no estado (SISDEVIN/SDA, 2023).



Aliado a essa forte representatividade, o turismo por motivagao do mundo da uva
e do vinho, enoturismo, ganha cada vez mais espago entre os turistas. A regidao do Vale
dos Vinhedos localizada no municipio de Bento Gongalves - RS recebeu, somente no
ano de 2019, 443.764 turistas, indicando a for¢ca do enoturismo, que cresceu 20% na
regido entre os anos de 2018 e 2019 (Bento Gongalves, 2025).

Com o objetivo de fornecer uma nova experiéncia para o turista por meio da
tecnologia e aproveitar o momento de crescimento do enoturismo e dos dispositivos
moéveis no turismo, o presente projeto propde o desenvolvimento de um aplicativo
mobile nomeado Vinotur, uma jungdo entre as palavras “vinho” e “turismo”. A solucdo
visa atuar como um meio para novas experiéncias por parte dos visitantes, e de
divulgacdo das marcas cadastradas na plataforma, oferecendo uma divulgacao organica,
com os turistas publicando suas fotos juntos aos modelos de realidade aumentada (RA)
nas redes sociais. A vinicola Guaspari, localizada na Serra da Mantiqueira - SP, cita a
RA como tendéncia para o mercado de vinhos de 2025 (Roberto, 2024).

O aplicativo assegura a conformidade com a Lei n°® 13.853 de 2019, a Lei Geral
de Protecdo de Dados (LGPD). A plataforma busca contribuir para a divulgacdo do
setor, a0 mesmo tempo em que promove novas experiéncias aos turistas e maior
visibilidade das empresas do setor vitivinicola, com foco inicial no Rio Grande do Sul.

O restante do artigo apresenta o referencial tedrico contendo os conceitos e
trabalhos semelhantes a construcdo do aplicativo mobile; os procedimentos
metodoldgicos seguidos e as tecnologias adotadas no seu desenvolvimento, o qual é
descrito  detalhadamente por meio da sua modelagem (Modelo Entidade
Relacionamento (ER), Casos de uso, Requisitos) e implementagdo, bem como os
resultados obtidos e as consideracdes finais envolvendo a andlise dos resultados e os

trabalhos futuros. Por fim, as referéncias bibliograficas utilizadas.

2. Referencial Teorico

O turismo em regides vitivinicolas € uma importante fonte de ligacdo cultural com a
histéria das vinicolas. Trata-se do turismo que se dd quando a motivacdo para o
deslocamento das pessoas estd relacionada ao mundo da uva e do vinho (Falcade, 2001).
Dubrule (2007) define o enoturismo como uma atividade romantica, uma arte, onde o
vinho se integra aos demais produtos e servigos. Mitchell (2002), por sua vez, ressalta
que € uma atividade rural, ligada a paisagem vitivinicola. Essa visdo multidimensional é
corroborada por instituicdes que fomentam o setor.

O Servigo Brasileiro de Apoio as Micro e Pequenas Empresas (SEBRAE)
sumariza o seguinte: “O Enoturismo tem trés pilares como elementos primordiais da
movimentagdo turistica, ditos fatores de atratividade: vitivinicultura, cultura e
paisagem.” (SEBRAE, 2023) que aliadas constroem uma marca e uma identidade. As
experiéncias mostram-se como fator central entre as defini¢cdes, € como ponto em
comum para a atra¢ao dos visitantes. Inovacdes nas visitagdes podem indicar de forma
intrinseca um maior interesse turistico nos destinos que a praticarem e um diferencial
competitivo.



Na era da informagdo, a visibilidade € um ativo crucial. A maxima "quem nao é
visto ndo € lembrado" aplica-se com especial pertinéncia ao setor turistico, onde a
concorréncia pela atengdo do consumidor € intensa. O marketing, definido por Kotler
(2012) como a atividade humana de satisfazer necessidades e desejos por meio da troca,
definicao qual se mostra verdadeira no enoturismo, onde os turistas buscam as diferentes
experiéncias disponiveis na modalidade.

A tecnologia tem sido uma forca transformadora no turismo, oferecendo novas
formas de otimizar processos, enriquecer a experiéncia do visitante e ampliar a
visibilidade. Os dispositivos méveis tém se tornado cada vez mais aliados dos turistas,
atuando como guia para busca de novos lugares e experiéncias, bem como para o
planejamento de visitas aos destinos procurados (Maranhao et al. 2019).

Neste ecossistema digital, os aplicativos moéveis (apps) consolidaram-se como
um vetor de interacdo estratégico. Dentre os modelos de desenvolvimento, a abordagem
multiplataforma emerge como uma solucdo estratégica, visto que sua arquitetura é
baseada em um cédigo-fonte tinico que € renderizado nativamente (EL-KASSAS et al.,
2017), o que proporciona agilidade na implementacao de inovagdes e redugdo de custos.
O desenvolvimento multiplataforma consiste em uma unica base de cédigo, que por
meio de seus componentes faz o mapeamento para o componente correspondente em
codigo nativo (Cetiner e Aburas, 2005). Tal fato permite a execucdo em vdrias
plataformas como Android e IOS de forma a manter suas especificidades abstraidas.

A realidade aumentada é uma tecnologia que sobrepde informagdes digitais ao
ambiente fisico do usudrio, visualizadas por meio de dispositivos méveis, como
smartphones, enriquecendo a percepcao do mundo real sem desconectar o individuo
dele (Kirner e Tori, 2006). No enoturismo, a realidade aumentada mescla o virtual € o
real para transformar a interacdo dos visitantes com os destinos e atragdes. Torna-se
possivel agregar camadas de conteido digital a elementos fisicos — como rétulos,
produtos e marcos histéricos — a fim de oferecer uma experi€ncia interativa e
personalizada.

2.1. Desenvolvimento Agil

A engenharia de software foca em aspectos da produgdo do software, desde os estigios
iniciais até a manutencdo (Sommerville, 2009). A abordagem sistematica usada € uma
sequéncia de atividades que leva a producdo de um entregdvel. Ela se baseia em quatro
atividades fundamentais: (A) a especificacdo; (B) o desenvolvimento; (C) a validagao; e
(D) a evolucao do software (Sommerville, 2009).

Em meio aos tépicos estudados pela engenharia de software estdo os padrdes de
arquitetura, que siao definidos por Sommerville como modelos que descrevem a
organizagio de um conjunto de componentes de comunicagdo. O
Modelo-Visao-Controlador (MVC) € um dos padrdes bem estabelecidos que busca uma
distincdo clara entre a camada de apresentacdo ao usudrio, camada de modelos da
aplicacdo e camada de dados (Sommerville, 2009).



Na constru¢do de um software, métodos de planejamento agil foram amplamente
difundidos com o manifesto &gil, escrito por Mike Beedle, Ken Schwaber e Jeff
Sutherland (Manifesto Agil, 2001). Dentre os métodos ageis, o framework SCRUM
(Sprint, Ciclos, Revisdes, Atualizagdo e Reunido) se propde a gerenciar processos de
desenvolvimento de software, mesmo em ambientes com mudangas frequentes de
requisitos (Schwaber e Beedle, 2002). As etapas do SCRUM podem ser observadas na
Figura 1.
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Figura 1. Ciclo de desenvolvimento SCRUM.
Fonte: UNIFENAS, 2013.

Os principais elementos do ciclo de desenvolvimento scrum sdo definidos em:
(A) Papel, identifica as pessoas e suas fungdes; (B) Artefato, representa trabalho ou
valor. Sdo projetados para maior transparéncia de informacgdes chaves; e (C) Cerimonia,
identifica os encontros € momentos do time para planejar e discutir os andamentos de
forma transparente (Schwaber, 2020).

3. Metodologia

Para o desenvolvimento do aplicativo Vinotur foram adotados o padrdo arquitetural
MVC, a metodologia 4gil SCRUM e a arquitetura monolitica. Essas abordagens foram
escolhidas para garantir uma aplicagdo robusta e escaldvel, de facil manutencdo e com
entregas frequentes e incrementais. Para o desenvolvimento do projeto foi feito uso das
tecnologias detalhadas nos proximos paragrafos.



Para o frontend foi utilizado o React Native uma biblioteca de cédigo aberto
desenvolvida e mantida pela meta, dona do Facebook, Instagram e Whatsapp, e pela
comunidade, seu cerne € composto reutilizando componentes da biblioteca React,
também criada pela meta, e tem como objetivo a criacao de aplicativos multiplataforma,
tais como Android, IOS e Web. A biblioteca é consolidada e amplamente utilizada,
alguns exemplos de aplicativos desenvolvidos com uso do React Native incluem:
Facebook, Outlook, Amazon e Office 365 (React Native, 2025). O Expo é um
framework do React Native e possui um vasto ecossistema para auxiliar na escrita,
construgdo, atualizacdo, publicacdo e monitoramento dos aplicativos desenvolvidos.
Conta com moédulos de roteamento, navegacdo, build nativa, além de plugins e

ferramentas de testes e debug (Expo, 2025).

O Git é um sistema de controle de versdo distribuido que facilita o
gerenciamento do cddigo-fonte do projeto, ele foi utilizado para rastrear alteracdes no
codigo e garantir a integridade do histérico de desenvolvimento da aplicacdo (Git,
2024). Github, por sua vez, ¢ uma plataforma para armazenamento de repositérios Git,
contando com uma interface visual para as operacdes de visualizacdo de diferengas,
versionamento do cddigo, criacdo e revisao de pull requests e merge requests, e conta
com algumas funcionalidades extras como criagdo de wiki, issues e pipelines de CI/CD.
(GitHub, 2025).

Por fim, foi utilizada o Mapbox que € uma biblioteca que permite a integracao de
mapas as aplicacoes, sendo possivel customizar marcadores e sua exibicdo de acordo
com as preferéncias do desenvolvedor (Mapbox, 2025). O React Viro € uma biblioteca
open source que permite a integracdo de objetos de realidade aumentada as aplicagcdes
desenvolvidas em React Native (ReactVision, 2025).

3.1. Modelagem

Nessa se¢do sao apresentados os elementos utilizados para modelagem da aplicacao.

3.1.1. Analise e Classificacao dos Requisitos

Para a aplicacdo proposta foram elicitados os seguintes requisitos, que apds avaliagio de
acordo com as categorias de requisitos funcionais (RF), o que o sistema deve fazer,
requisitos ndo funcionais (RNF), sobre que restricdes (Valente, 2020), requisitos de
sistema (RS), descri¢do mais detalhada das funcionalidades, e regras de negécio (RN),
defini¢des especificas que regem o uso do servigo e dados (Sommerville, 2009).

RF 01 - Cadastro de usudrios: O sistema deve permitir que empresas se
cadastrem, com dados da empresa e localizacgao.

RF 02 - Criacao de post: O sistema deve permitir que empresas criem posts.
RF 03 - Criacdo de evento: O sistema deve permitir que empresas criem eventos.

RF 04 - Criacdo de objeto em RA: O sistema deve permitir que empresas criem
objetos em RA.

RF 05 - Fotos com objetos em RA: O sistema deve permitir aos turistas que
tirem fotos com os objetos em RA.



RF 06 - Visualizar posts, eventos e perfil da empresa: O sistema deve permitir
aos turistas que visualizem os posts, eventos e o perfil da empresa.

RF 07 - Visualizar mapa com as empresas: O sistema deve permitir aos turistas
que visualizem o mapa com o marcador das empresas.

RNF 01 - Seguranca: O sistema deve garantir a prote¢ao dos dados dos usudrios
(LGPD).

RNF 02 - Escalabilidade: A aplicacdo deve ser escaldvel para suportar um
grande nimero de usudrios simultaneamente.

RNF 03 - Responsividade: A interface do sistema deve ser responsiva.

RNF 04 - Usabilidade: A plataforma deve ser intuitiva e facil de usar, tanto para
turistas quanto para empresas.

RS 01 - Integracdo com APIs externas: O sistema deve integrar APIs de mapa
para exibir as empresas com sua devida localizacao.

RS 02 - Integragdo com bibliotecas externas: O sistema deve integrar bibliotecas
de camera e realidade aumentada para permitir que os turistas tirem fotos com os
objetos.

RN 01 - Cadastro: Empresas deverao se cadastrar na plataforma.
RN 02 - Perfil: Cada empresa tera um perfil.

RN 03 - Turistas: Turistas ndo precisam se cadastrar na plataforma.

3.1.2. Casos de Uso

Os casos de uso, conforme descrito por Sommerville (2009), sdio compostos por seu
nome, atores que participam dele e uma breve descricdo da funcionalidade por ele
executada. Sendo os casos de uso principais da aplicacdo os detalhados na Figura 2
abaixo.
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Figura 2. Diagrama de Casos de Uso.
Fonte: Autoria Prépria, 2025.
Os casos de uso elencados contam com os dois atores, turista e empresa, €
demonstram em alto nivel as suas intera¢cdes com o sistema.
3.1.3. Modelo Entidade Relacionamento

O modelo ER representa o banco de dados em seu modelo conceitual, sem depender do
banco de dados utilizado. Para a aplica¢do propde-se o modelo descrito na Figura 3.
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Figura 3. Modelo ER.
Fonte: Autoria Prépria, 2025.




No modelo ER foram descritos as principais entidades da aplica¢do, bem como
seus atributos e respectivos tipos no banco de dados escolhido para a implementacao.

3.1.4. Logotipo do Aplicativo

O logotipo do aplicativo pode ser observado na Figura 4 a seguir.
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Figura 4. Logo do Aplicativo.
Fonte: Autoria Prépria, 2025.

O logotipo foi desenvolvido unindo elementos que remetem ao objetivo do
aplicativo, juntando elementos como a garrafa e a taga de vinho, a uva e o nome escrito
abaixo em uma fonte moderna sans-serif. A paleta de cores remete aos vinhos e aos
diferentes tipos de uva.

4. Desenvolvimento

Para a aplicagdo, a plataforma escolhida foi mobile, acessada via dispositivo mével de
escolha, Android ou IOS, que possua acesso a internet. Para o desenvolvimento desse
projeto o paradigma adotado € o da programacao declarativa.

4.1. Implementacio

O aplicativo desenvolvido, ao ser apresentado com dados simulados no frontend,
também pode ser interpretado como uma prova de conceito (POC) para a interface do
usudrio, a experiéncia de navegacdo e a integracdo da funcionalidade de realidade
aumentada.
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A utilizacdo de dados simulados é uma pratica comum no desenvolvimento
frontend e permite que a interface seja construida e testada em paralelo ou antes da
finalizacdo do backend, a fim de agilizar o processo de validagdo da experiéncia do
usudrio. Esta abordagem permite focar na usabilidade e no design da interagdo,
validando o "como" a solucdo é apresentada ao usudrio, antes de se aprofundar na
complexidade da l6gica de negdcios do backend. Os dados simulados estdo a nivel store
que ¢ um local centralizado para manipulacdo de estado e ndo diretamente no

componente da tela, o que visa facilitar uma implementacao futura de um backend.

Para a integracio com o MapBox foi necessdrio a geracao de uma API key
gerada pelo console da conta no site da MapBox e para executar o projeto foi utilizado a
development build do Expo, que permite o uso de componentes nativos (Expo, 2025). O
codigo da tela inicial é apresentado na Figura 5.
import { i0 ' omponents /welcome/UserTypeS
import |

import } from ™ <-react-lite”
import } from models™

export default ob r(function WelcomeScreen()
const { authe

const handleSelectTourist =
.replace("/map")

.replace(”fauth/login™)

return
tion

={handleSelectTourist}
(handleSelectBusiness}

Figura 5. Codigo da tela inicial (index.tsx).
Fonte: Autoria Prépria, 2025.

No cddigo pode ser observado as fungdes que lidam com o clique, e essas sdao
passadas para o componente UserTypeSelection via props (atributos), elas definem o que
serd feito apds o usudrio se identificar como turista (handleSelectTourist) e ao se
identificar como empresa (handleSelectBusiness). Na Figura 6 este comportamento fica
visivel.



export interface lectionProps {
onSelectTourist > id;
onSelectBusiness: () oid;
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J
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.button Sou empresa</Text

Figura 6. Codigo do componente UserTypeSelection.
Fonte: Autoria Prépria, 2025.

A responsabilidade do componente consiste em exibir o logotipo do aplicativo,
textos introdutdrios e de boas-vindas, bem como os botdes de selecdo para o usudrio,
que possuem como comportamento a funcdo passada via prop pela tela inicial
(index.tsx). A navegagdo do app é controlada com o uso de abas que sdo exibidas na

parte inferior da interface e que estao definidas no arquivo _layout.tsx e seu codigo pode
ser observado na Figura 7.



1
T

color, focused
e={focused ? "home-sharp’ : "hol

color, focused

focused ? 'map ‘map-outline’

color, focused
outline” color

Figura 7. Cédigo da barra de navegacao.
Fonte: Autoria Prépria, 2025.

O cdédigo da barra de navegagdo consiste em telas com seus nomes que sao as
rotas acessadas quando se usa o expo router, mdédulo do expo para a navegacdo no
aplicativo, sao definidos também os icones e seu modo de exibicdo, sendo preenchidos
quando estiverem selecionados e sem preenchimento quando nao estao selecionados.

5. Resultados

Os resultados obtidos na constru¢cdo do Vinotur sdo abordados no decorrer do capitulo
presente. Todas imagens apresentadas foram feitas em um celular Android executando o
aplicativo, ja as imagens contidas no aplicativo foram geradas através de inteligéncia
artificial.

A tela inicial é o ponto de entrada da aplicacdo e a primeira tela com a qual o
usudrio, independente de ser empresa ou turista, interage. Por ser o primeiro ponto de
interacdo do usudrio, ainda ndo sabemos se ele ¢ um turista ou uma empresa, dado tal
fato ela possui o simples objetivo de realizar a identificacdo do usudrio conforme Figura
8.
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Figura 8. Tela inicial.

Fonte: Autoria Prépria, 2025.

Na tela apresentada o usudrio se identifica como empresa ou turista, tendo como
acdo apds a selecdo o redirecionamento para o login no caso da escolha de “Sou
empresa”’ ou para o0 mapa no caso da escolha de “Sou turista”. Na parte inferior da tela
inicial € apresentada a barra de navegacao do aplicativo, que contém as opc¢des de inicio,
mapa e feed.

A tela de login e a tela de cadastro sdo de uso exclusivo das empresas, turistas
ndo necessitam de cadastro na plataforma o que oferece um uso facilitado do app, as
suas interfaces podem ser observadas na Figura 9.
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Figura 9. Telas cadastrais do aplicativo.

Fonte: Autoria Prépria, 2025.

Na tela de login, Figura 9a, ha a presenca de um formulario com dois campos,
email e senha, e um botdo para efetuar o login, em caso de login bem sucedido, ocorre o
redirecionamento para a tela do perfil. A tela de cadastro, Figura 9b, consiste em um
formulario onde as empresas devem informar seus dados cadastrais, e apds inseridos e

confirmados, efetuar o cadastro via clique no botdo de “Cadastrar”.

Em conjunto com as telas de cadastro foi necessdrio a criagdo de uma tela para
edicdo dos dados cadastrais, caso alguma informacdo viesse a mudar no futuro,

conforme observa-se na Figura 10.
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Nome da Empresa
Vinicola Tonin
Descrigao

Produzimos vinhos finos desde 2003.

Telefone
(54) 99999-9999
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Localizagao

Latitude: -29.200878 Longitude: -51.345690

< Minha Localizagdo
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() i
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Figura 10. Tela de edicao do perfil da empresa.

Fonte: Autoria Prépria, 2025.

Na tela de edicao do perfil a empresa conta com a possibilidade de editar dados
como o nome, descri¢do, telefone, endereco e atribuir a localizacdo da empresa no
mapa, ao finalizar a edi¢do, as alteracOes podem ser salvas via clique no botdao “Salvar
Alteragdes”.

A tela do mapa, por sua vez, é a tela pela qual os usudrios podem navegar e
explorar as empresas cadastradas, que sdo listadas com um marcador personalizado com
sua foto conforme Figura 11.
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Figura 11. Telas do mapa.
Fonte: Autoria Prépria, 2025.

Na parte inferior da tela do mapa, Figura 11a, existem dois botdes, um com um
icone de uma camera que leva o usudrio a tela da cAmera e um com um icone de um
alvo que possui como fung¢do posicionar a tela na posicao atual do usuério.

O marcador da empresa € clicavel e ao ser realizado o clique nele um pop-up,
Figura 11b, é apresentado com informagdes da empresa e um botdo para visitar o perfil.
Ao clicar no botdo de “Ver Perfil Completo” o usudrio é redirecionado para a tela de
perfil que conta com o visual apresentado abaixo na Figura 12.
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Figura 12. Telas de perfil da empresa.
Fonte: Autoria Prépria, 2025.

A tela do perfil da empresa possui duas versdes de exibic¢do diferentes, quando o
usudrio estd autenticado no usudrio da empresa do perfil que estd sendo observado,
Figura 12a, ¢ possivel ver a presenca dos botdes: “Editar Perfil”; “Publicar Post ou
Evento”; “Adicionar Modelo RA”; “Listar Publicacdes; “Listar Modelos RA”. Nos
casos em que o usudrio ndo estd autenticado no usudrio da empresa do perfil ou ndo esta
autenticado, Figura 12b, a tela exibe apenas as informacdes da empresa, como nome,
descricdo, localizagcdo, email, telefone e a foto cadastrada na plataforma.

Por meio da tela da camera, visivel na Figura 13, o usudrio pode tirar fotos com
os modelos de realidade aumentada disponibilizados pelas empresas que estejam em um
raio préximo a localizac¢do do usudrio.
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Figura 13. Tela da camera.
Fonte: Autoria Prépria, 2025.

Em sua interface pode ser observado uma faixa na parte superior, indicando a
empresa a qual aquele determinado modelo estd vinculado, na parte inferior observa-se
um carrossel para a selecdo do modelo RA que o usudrio deseja que apareca em sua
camera, e por fim um botdo para tirar a foto e salva-14 na galeria. A garrafa de vinho que
aparece na imagem ¢ um modelo 3d, salvo em um arquivo com a extensdo .obj, que
pode ser movimentado ao arrastar e soltar, além de permitir a rotacdo em 90° ao clicar
nele.

As empresas possuem acesso as telas de criagdo que o usudrio turista ndo tem
acesso, como a tela de cadastro de eventos, Figura 14a, publicacdes, Figura 14b, e
modelos RA, Figura 14c.
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Figura 14. Telas de cadastro de informacoes do aplicativo.

Fonte: Autoria Prépria, 2025.

As trés telas apresentadas além de serem usadas para criacao sao usadas também
para edicao das informacdes, sendo que no caso de edicdo as informagdes aparecerdao
preenchidas com as atuais e as escritas do topo da tela e do botdo se alteram para refletir
a acdo de editar. As publicacdes e eventos ndo possuem filtro de conteido, a
obrigatoriedade de preenchimento dos campos € a tinica validagdo realizada no cadastro.

Os modelos de realidade aumentada criados na tela referente a Figura 14c sdo os
modelos que estardo disponiveis para os usudrios interagir e podem ser visualizados pela
empresa por meio da tela de listagem dos modelos RA, Figura 15a, enquanto os posts e
eventos podem ser visualizados na tela de listagem de publicacdes, Figura 15b.
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Figura 15. Telas de listagem de informac6es cadastradas pelas empresas.

Fonte: Autoria Prépria, 2025.

Ambas telas de listagem consistem em cards e possuem a possibilidade de editar
as informacdes ao clicar no l4pis do canto inferior direito do card e criar novos registros
a partir do botdao de mais (+) no canto superior direito da tela. Os posts e eventos criados
pelas empresas sdo visualizados pelos turistas na tela de feed, visivel na Figura 16, onde
0 usudrio consegue navegar pelos diversos posts e/ou eventos em forma de rolagem

continua.




Vinicola Verona

XD Festival de Vinhos

Venha participar do nosso festival anual de
vinhos com degustag&o e misica ao vivo!

© 12/06/2025 15:00

@ Vinicola Santa Rita - Estrada do Vinho, km 10

DESCONTO

2 &,
Vinicola Tonin
Promogao de Vinhos Tintos

Aproveite nossa promogéo de vinhos tintos
com 20% de desconto!

@ 0 =]

Mapa Feed

Figura 16. Tela do feed.
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Os cards visualizados exibem uma breve descri¢do das informacdes dos posts e

eventos e sdo clicdveis para ter um detalhamento maior de seu contetido conforme a
Figura 17.
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Fonte: Autoria Prépria, 2025.



Percebe-se que no caso de eventos, Figura 17a, é possivel visualizar informagdes
como imagem, empresa organizadora, nome, descri¢do, data e hora, local e data de
publicacdo, e no caso de posts, Figura 17b, as informag¢des disponiveis sdo: imagem,
empresa organizadora, nome, descricao e data de publicacdo.

6. Consideracoes Finais

O presente trabalho demonstrou o desenvolvimento do Vinotur, um aplicativo mével que
emprega realidade aumentada para enriquecer a experiéncia de turistas no crescente
setor enoturistico do Rio Grande do Sul. A adocdo da metodologia agil SCRUM,
combinada com tecnologias como React Native e Mapbox, permitiu a constru¢do de
uma prova de conceito funcional, validando tanto a interface do usudrio quanto a
integracdo da RA.

A relevancia do Vinotur reside em oferecer uma experiéncia diferenciada ao
visitante e também em atuar como uma ferramenta de marketing para as vinicolas. Ao
incentivar o compartilhamento de fotos com elementos de RA, o aplicativo gera uma
divulgacdo espontanea e amplifica a visibilidade das empresas do setor. Assim, os
objetivos de proporcionar inovacdo na interagdo turistica e de promover o setor
vitivinicola gaticho foram atendidos.

Embora a implementacdo atual contenha dados simulados, a arquitetura e as
decisdes tecnoldgicas tomadas foram pensadas de modo a facilitar uma futura
integracdo com um backend e um banco de dados real. Isso valida o potencial de
escalabilidade da solucdo, garantindo que o Vinotur possa suportar um numero
crescente de usudrios e empresas, de modo a contribuir para o ecossistema do
enoturismo regional.

Conforme Sommerville (2011) o desenvolvimento de um software nio se
finaliza ap6s a entrega e necessita evoluir, por meio de correcdes € novas
implementacdes. Nesse contexto, op¢des de trabalhos futuros envolvem trabalhar em
novas interagdes do usudrio com a marca, por exemplo, gamificar a experiéncia de
acordo com as visitas, implementar perfil e login do usudrio para constru¢ao de métricas
e estatisticas, implementar navegagao até as empresas, de tal forma que o usudrio nao
precise sair do aplicativo para obter direcdes até os destinos desejados.
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