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Por que Para transformar alunos em AGENTES CRITICOS da Industria 4.0 -
abordar esse
debate em capazes de decifrar ndao sé o "como" tecnolégico, mas o "para
sala de aula? quem" social.

Vamos comecar

A Industria 4.0 redefine os mercados, os empregos, a educacao e a propria sociedade. Neste mddulo,
exploraremos seus impactos complexos e desenvolveremos habilidades essenciais para navegar
nessa transformacgao. Nossos objetivos de aprendizagem serao:
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Reconhecer impactos positivos e negativos Desenvolver pensamento critico sobre
da Industria 4.0 inovacgao e direitos
Relacionar transformacgdes tecnoldgicas a ®: Estimular debates éticos e sociais

mudangas no emprego

A Revolucao Industrial 4.0

A Internet das Coisas (loT)

e O que é: Conecta maquinas, sensores,
dispositivos, produtos e até mesmo
operarios a internet, permitindo que
coletem e troquem dados em tempo real.

e Papel na Industria 4.0: E a infraestrutura
sensorial da fabrica inteligente. Sensores
loT  monitoram  tudo: temperatura,
vibragdo, pressao, consumo de energia,
localizagé@o de ativos, status de operacgao,
etc.

e Exemplos: Maquinas que avisam quando
precisam de manutengdo, sensores que
monitoram a qualidade do produto em
linha, rastreamento de materiais em
estoque.




Principios-chave

Big Data:

e O que é: A capacidade de armazenar, processar e analisar volumes massivos de dados
(estruturados e ndo estruturados) que seriam impraticdveis com ferramentas tradicionais. Os
dados sdo coletados por diversas fontes (sensores, transagoes financeiras, redes sociais,
etc.).

e Papel na Industria 4.0: E o0 combustivel e a matéria-prima da tomada de deciso inteligente.
A |oT gera um fluxo continuo e enorme de dados. O Big Data fornece a plataforma para
armazenar e processar esses dados.

Inteligéncia Artificial (I1A)

e O que é: Algoritmos que permitem as maquinas aprender com dados, identificar padroes,
tomar decisOes e realizar tarefas que normalmente exigiriam inteligéncia humana (como
reconhecimento de imagem, previsao, otimizagao complexa).

e Papel na Indistria 4.0: E o cérebro analitico e decisério. A IA transforma os dados brutos,
coletados pela loT e armazenados/processados pelo Big Data, em informagoes acionaveis,
previsoes e automatizagao inteligente.

Uberizagao

e O que é: F um modelo de negécio baseado em plataformas digitais que conecta prestadores
de servigos autonomos diretamente a consumidores via aplicativos; terceiriza custos (como
veiculos e infraestrutura) para os trabalhadores; caracteriza-se por flexibilidade laboral
(trabalho em "bicos"); e frequentemente gera debates sobre precarizagao do trabalho.
Exemplos: Uber (transporte), iFood (entregas), Airbnb (hospedagem), plataformas de
freelancers.



Revolugoes Industriais

e Revolugao 1.0: Acontece na Europa entre
os séculos XVIII e XIX; maquinas a vapor e
mecanicas, bem como industrias téxteis,
por exemplo.

e Revolugao 2.0: Século XIX; energia
elétrica e motores a combustao,
industrias com linhas de montagem.

e Revolugao 3.0: 1960; semicondutores e
utilizacdo da computacao na producgao.

e Revolugao 4.0: Virtual x Real.

Preparando o uso do Video

Caro(a) Docente,

Este video é uma ferramenta pedagodgica para debater sobre Educacao Profissional e Tecnoldgica,
tecnologia, sociedade e trabalho. Sua linguagem 4gil e os exemplos reais oferecem uma visao
pratica de como utiliza-lo:

Informacao Descricao
Duragao do video 5 2 minutos e 30 segundos
Publico Alvo Discentes

Obijetivo Geral “ Os desafios da Revolucao 4.0



Como o video esta estruturado

Tema abordado

Introducéo a 42 Revolugao
Industrial

Revolugdes Industriais
anteriores

Robos colaborativos e

produtividade

Informalidade no Brasil

Trabalho por aplicativos

Questoes éticas

Conclusao e provocacao final

Tempo no video

0:00 - 0:20
0:21 - 0:40
0:41 - 1:00
1:01 - 1:20
1:21 - 1:40
1:41 - 2:00
2:01 - 2:30

Observacbes

Eficiéncia x Desafios

Saiba Mais

Tecnologia e trabalho

Saiba Mais

Produtividade x Precarizagao

Saiba Mais

Vida Real

Saiba Mais

Uberizacao

Saiba Mais

Debate

Saiba Mais

Tecnologia depende de
escolhas

Saiba Mais


https://oglobo.globo.com/mundo/g20-no-brasil/noticia/2024/08/29/na-industria-40-tecnologia-e-o-caminho-para-melhorar-capacidade-produtiva-e-eficiencia-do-setor-no-brasil.ghtml
https://oglobo.globo.com/mundo/g20-no-brasil/noticia/2024/08/29/na-industria-40-tecnologia-e-o-caminho-para-melhorar-capacidade-produtiva-e-eficiencia-do-setor-no-brasil.ghtml
https://www.gov.br/cbpf/pt-br/assuntos/noticias/artigo-traz-analise-das-relacoes-de-trabalho-na-4a-revolucao-industrial
https://www.gov.br/cbpf/pt-br/assuntos/noticias/artigo-traz-analise-das-relacoes-de-trabalho-na-4a-revolucao-industrial
https://exame.com/negocios/ajinomoto-investe-em-robos-colaborativos-e-eleva-produtividade/
https://exame.com/negocios/ajinomoto-investe-em-robos-colaborativos-e-eleva-produtividade/
https://agenciabrasil.ebc.com.br/economia/noticia/2025-04/ipea-aumento-do-trabalho-informal-esta-ligado-baixa-fiscalizacao
https://agenciabrasil.ebc.com.br/economia/noticia/2025-04/ipea-aumento-do-trabalho-informal-esta-ligado-baixa-fiscalizacao
https://outraspalavras.net/trabalhoeprecariado/ricardo-antunes-analisa-o-inferno-da-precarizacao/
https://outraspalavras.net/trabalhoeprecariado/ricardo-antunes-analisa-o-inferno-da-precarizacao/
https://revistas.pucsp.br/index.php/galaxia/article/view/50301/35683
https://revistas.pucsp.br/index.php/galaxia/article/view/50301/35683
https://arte.estadao.com.br/focas/estadaoqr/materia/automacao-nos-tornara-mais-humanos-dizem-especialistas-em-carreira
https://arte.estadao.com.br/focas/estadaoqr/materia/automacao-nos-tornara-mais-humanos-dizem-especialistas-em-carreira

Sugestoes de uso em sala de aula

Caro(a) Docente,

Para potencializar a aprendizagem e alcancar os objetivos propostos, sugerimos uma abordagem
ativa antes, durante e ap6s o video. Essas estratégias visam ativar conhecimentos prévios,
promover a atencao seletiva, estimular o processamento critico em tempo real e conectar o
conteudo a realidade, transformando a experiéncia em uma construgao coletiva e reflexiva.

2 Antes do video perguntar aos discentes o que entendem
por Industria 4.0 e quais mudancgas percebem
no mundo do trabalho.

2 Durante o video [0 pause o video sempre que surgir uma
pergunta ou reflexdo importante para debate
rapido ou anotacao de ideias.

2 Apés o video O, propor atividade de pesquisa sobre casos
reais de automacao e seu impacto no emprego
e na educacgao.



Perguntas para discussao

OOO

A tecnologia sempre gera progresso?

A Educacgao Profissional e Tecnoldgica esta acompanhando as mudangas da Revolugéao 4.0?
Como equilibrar produtividade e preservagao dos direitos trabalhistas?

Quem mais se beneficia da Industria 4.0: empresas, trabalhadores ou consumidores?

Como a formacgao Profissional e Tecnoldgica pode preparar profissionais para um mercado
automatizado sem abrir mao de valores éticos?

Onde vocé enxerga a industria 4.0 no seu dia a dia?

Vocé trabalha ou ja trabalhou com industria 4.0?

Recursos Complementares

Podcast

VIRAC%SACAS




Tecnologias disruptivos IZI

Indastria 4.0 ﬁ

Quarta revolucdo ifiimsic]



https://viracasacas.wordpress.com/2021/03/02/212-automacao-trabalho-e-capitalismo-com-vanessa-ferreira/
https://viracasacas.wordpress.com/2021/03/02/212-automacao-trabalho-e-capitalismo-com-vanessa-ferreira/
https://www.youtube.com/watch?v=UHofLsm89pg
https://www.youtube.com/watch?v=UHofLsm89pg
https://www.youtube.com/watch?v=KsNfGX0E12w
https://www.youtube.com/watch?v=KsNfGX0E12w
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https://www.youtube.com/watch?v=v3Z1GG4iIDU
https://www.youtube.com/watch?v=v3Z1GG4iIDU
https://www.youtube.com/watch?v=G6s9ZXef4y8
https://www.youtube.com/watch?v=G6s9ZXef4y8
https://www.youtube.com/watch?v=iCXv46VSu6Y
https://www.youtube.com/watch?v=iCXv46VSu6Y
https://www.youtube.com/watch?v=54nzsdLPs9I
https://www.youtube.com/watch?v=54nzsdLPs9I
https://www.youtube.com/watch?v=TggD91pV6KE
https://www.youtube.com/watch?v=TggD91pV6KE
https://www.youtube.com/watch?v=xGwe7D0RKWc
https://www.youtube.com/watch?v=xGwe7D0RKWc
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