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APRESENTACAO

Este produto educacional é parte integrante da
dissertacdo obrigatdria para a obten¢do de aprovagdo no
Mestrado de Educacdo Profissional e Tecnoldgica realizado
no Instituto Federal do Rio Grande do Sul - Campus Porto
Alegre (IFRS-Poa). Assim sendo, ele é fruto das andlises
obtidas junto a pesquisa “Educacdo digital e emancipacdo
humana: indagagdes ao projeto Decola da ONG Coletivo
Auténomo Morro da Cruz”, desenvolvida por este mestrando
sob a orientacdo da professora Dra. Maria Cristina Caminha
de Castilhos Franga e a coorientagdo da professora Dra.
Lucilia Regina de Souza Machado.

O presente produto educacional, intitulado “Sequéncia
Didatica: Pesquisa na internet e identificagéo de fake
news”, tem como objetivo orientar a pratica da educacdo
digital lecionada pelos educadores do projeto Decola. Ele é
uma consequéncia direta do didlogo entre os educadores e
a Equipe Diretiva da ONG Coletivo Autdnomo Morro da Cruz,
os estudantes do projeto Decola e este mestrando.

No rol das informacgdes obtidas sobre a base da
educacdo digital desenvolvida na instituicdo, foi detectada a
importdncia de trabalhar os conceitos de informatica e de
tecnologia como um todo, por meio de um viés
emancipador que entendesse tal tipo de artefato como mais
uma producdo humana frente d necessidade de

sobrevivéncia do homem na sua relagéio com a naturezg, o o o
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Para tanto, o produto educacional consiste na realizacdo
de uma sequéncia didatica que promove o trabalho
pedagdgico de dois assuntos que pontuam as relacoes
mediadas pela informatica: a pequisa por meio de
buscadores da internet e a veracidade das informagdes que
ali sGo obtidas. Isto &, a classificacdo de tais informacdes em
verdadeiras ou falsas — sendo essas as chamadas fake
news, informacdes fakes ou simplesmente fake, ao contrario
daquilo que é fato.



INTRODUGCAO

A ideia deste produto educacional surgiu do didlogo
estabelecido entre este pesquisador e os integrantes da
ONG Coletivo Autdnomo Morro da Cruz, sejam eles os
estudantes do projeto Decola ou os proprios responsaveis
pelo ensino da instituicdo, isto &, os educadores e a
coordenacd@o pedagdgica do curso. A investigacdo se deu
por meio de um roteiro de perguntas semiestruturadas, com
questionamentos diretamente elaborados para cada
categoria de entrevistado, sempre objetivando entender
como ocorre a educagdo digital no projeto Decola
desenvolvido pela ONG Coletivo MDC.

Conforme dados levantados, a ONG Coletivo Autbnomo
Morro da Cruz produz, hd mais de dez anos, um trabalho de
enfrentamento as questdes sociais na localidade de mesmo
nome da instituicdo (Morro da Cruz), embora sua ata de
fundacdo oficial remonte a 21 de maio de 2019. No que se
refere ao projeto Decolq, objeto escolhido por esta pesquisa
para entender o fomento da educagdo digital, assim como
outras questdes que envolvem a Educagdo Profissional e
Tecnoldgica, ele se estende para além de um curso voltado
estritamente para o ensino de informatica. Visto que em seu
programa existem outras disciplinas que trabalham demais
perspectivas, tais como esporte, desenvolvimento pessoal e
inteligéncia emocional, expressdo e cidadania.

Como ja foi mencionado, apesar de a educagdo digitgl o o o

6 oo o0 o0



ndo ser o Unico foco do projeto Decolq, ela se torna um
importante instrumento de mudancga social na Comunidade
do Morro da Cruz, pois € considerada um elemento que pode
promover uma ascensdo social via conquista de uma vaga
de trabalho ou estdgio apds a conclusdo do curso.

Por outro lado, a preocupacdo desenvolvida por esta
pesquisa dialoga com o dilema de entender a tecnologia em
uma sociedade hiper-modernizada, que praticamente esta
“afogada” nas mais diversas paraferndlias tecnolégicas em
suas mais diversas esferas. Por exemplo, aparelhos celulares,
desktops, laptops, smartwatches, mecanismos de realidade
aumentada etc., e isso sem contar o uso macigo das ditas
inteligéncias artificiais. Neste sentido, compreender o papel
em que a tecnologia é empregada nesta sociedade fluida se
torna condigcdo sine qua non para entender o
desenvolvimento socioprodutivo desta mesma sociedade.
Assim como desvendar as relagdes econdmicas que
definem o discurso neutro da tecnologia como elemento
inerente a condicdo humana. Em outras palavras, entender
quais as consequéncias que o emprego da tecnologia gera
no mundo de hoje, principalmente no sistema econdmico
capitalista que estimula diversas desigualdades para
manter o seu status quo e sua estrutura fundamental
intacta: a condigdo existencial de dominantes e dominados.

Para tal objetivo, o estudo se apoia nas ideias sobre
tecnologia que foram formuladas pelo fildsofo brasileiro
Alvaro Vieira Pinto que, mesmo ndo realizando uma pesquisa
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especifica voltada para a educacdo digital, desde os anos
1960-70 j& alertava para os perigos do discurso tecnoldgico
como sendo um agente neutro ou ainda um agente que s6
potencializa maravilhas na sociedade humana. O que, de
fato, n@o corresponde a realidade de quaisquer ferramentas
da tecnologia porque elas, em resumo, ndo modificam o
processo historico por si so.

Conforme defende a obra de Vieira Pinto (2005), ndo héa
uma questdo de neutralidade no uso da tecnologia. Alids,
muito pelo contrdrio: ela assume interesses e
posicionamentos, haja vista que & produzida pelos seres
humanos como forma de sobreviver frente a natureza.
Portanto, ndo & a tecnologia que molda a condigdo humana
como um agente transformador da sociedade, mas é o ser
humano que provoca a mudanga da técnica para
possibilitar sua existéncia, uma vez que possui a consciéncia
da necessidade de intervencdo na natureza para poder
continuar o seu processo de viver.

Logo, o que se propde aqui, tendo em vista os
pressupostos tedricos de Vieira Pinto (2005) para a
tecnologiq, € que a educagdo digital seja vista como um
outro letramento na vida dos estudantes. Uma outra forma
de alfabetizagdo capaz de promover uma leitura de mundo
gue possui como elemento principal o uso de ferramentas
voltadas a informatica, tais como softwares, hardwares,
programas, aplicativos, entre outras que se relacionam as

TDICs (Tecnologias Digitais de Informacéo e Comunicacdo)
® O
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e, em consequéncia disso, a um tipo de sistema econdmico
gue assume posicionamentos e interesses dentro da
sociedade. Ou sejg, ndo se trata de negar o uso dads
ferramentas, mas de possibilitar dqueles que as utilizam um
processo de conscientizagdo e identificagdo dessas
ferramentas.

Desse modo, investigar a concepgdo educacional dos
educadores da disciplina de informatica do projeto Decola
permite entender como a questdo digital &€ desenvolvida em
cursos populares relacionados a Educacéo Profissional e
Tecnolbdgica. Em outras palavras, o que se quer € o
aprofundamento acerca da educacdo digital que é posta
em prdatica no projeto Decola. Para saber se ela é voltada
somente ao estimulo da for¢ca de trabalho que ocupa as
vagas neste setor ou se vai além disso desenvolvendo
condi¢cdes para que haja uma concepcdo emancipatéria
por parte dos estudantes — como sujeitos que percebem as
contradi¢cdes sociais que estdo presentes nestas dindmicas
e as formas de se libertar delas ou, entdo, de ser menos
afetados por elas.

E importante ressaltar que, embora o produto
educacional tenha sido pensado para ser utilizado nas aulas
de informatica do projeto Decola, nada impede que a
sequéncia diddatica seja feita em outras realidades
educacionais. Uma vez que os assuntos ali trabalhados
estdo na linha de frente da tentativa de desmascarar o
discurso que remete a neutralidade tecnoldgica.
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SEQUENCIA
DIDATICA l

Plano Gerador da Sequéncia Didatica
Aulas: cinco aulas de 50 minutos distribuidas em trés partes
(1° semana com aulas1e 2, 29 semana com aulas 3 e 4, e 3¢
semana com aula 5).
Carga hordria total: 250 minutos.
PUblico-alvo: estudantes do projeto Decola.
Objetivo:
e Verificar como os estudantes do projeto Decola
costumam utilizar a internet para a pesquisa;
e Desenvolver conhecimento por meio de pesquisa com
consisténcia conceitual e postura critica na internet;
e Compreender o funcionamento dos buscadores e
estratégias de refinamento de busca;
e |dentificar e analisar fake news, compreendendo seu
impacto social;
e Estimular o pensamento critico, a autonomia digital e a
responsabilidade informacional.
Conteldo:
Como se pesquisa na internet e a identificagdo das fake
news.
Metodologia:
Ativa com foco em investigacgdo, colaboracdo e producdo
(por meio de rodas de conversaq, leitura de textos, debate a
respeito e redacdo sobre os principais pontos discutidos).
Recursos:
Quadro-branco, computadores ou notebooks, marcador
para quadro-branco, papel pardo e projetor (datashow).
Avaliagéo:
Cumulativa e processual, identifi
de cada estudante com a ativid




Aula 1: COMO FUNCIONA A PESQUISA NA INTERNET '

Objetivos:

* Compreender o papel dos buscadores e como
funcionam os algoritmos.
 |dentificar diferencas entre buscadores e resultados de
pesquisa.
Conteldo:
e Buscadores (Google, Bing, Yahoo!, DuckDuckGo, Eudosia,
Yandex e Baidu).
e Algoritmos de busca e indexagdo.
e Palavras-chave e relevdncia.
Metodologia:
1.Roda de conversa sobre como os alunos pesquisam nad
internet (10 minutos).
2.Exposicdo dialogada sobre buscadores e algoritmos com
exemplos visuais (15 minutos).
3.Investigagcdo em duplas: pesquisa de um tema em pelo
menos dois buscadores diferentes, comparagdo dos
resultados e preenchimento de ficha de andlise (15
minutos).
4.Socializacdo das descobertas e debate sobre
confiabilidade dos resultados (10 minutos).
Recursos:
e Computadores com internet;
e Ficha de andlise comparativa;
* Quadro ou projetor;
e Caderno para anotacgodes.
Avaliagéo:
e Preenchimento da ficha de andlise de buscadores;
e Participacdo nas discussdes e nos resultados obtidos.




Aula 2: ESTRATEGIAS DE PESQUISA E '

AVALIAGAO DE FONTES .

Objetivos:
e Aprender sobre os operadores de pesquisa na internet e
seus filtros avangados;
e Avaliar a confiabilidade de fontes online.

Conteldo:
e Operadores de pesquisa na internet (aspas, asterisco, or
(ou em inglés), sinal de mais, sinal de menos etc.)
e Critérios de avaliagcdo de fontes (autor, data, dominio,
intenc@o).

Metodologia:

1.Desafio de busca: perguntas especificas com tempo
cronometrado (10 minutos).

2.Exposicdo pratica: demonstracéo dos operadores e filtros
com exemplos reais (15 minutos).

3.0ficina em grupos: pesquisa de perguntas complexas
com operadores e justificativa das fontes escolhidas (15
minutos).

4.Reflexdo coletiva sobre o processo de busca (10 minutos).

Recursos:
* Internet;
* Fichas de perguntas;
e Quadro para registro das estratégias;
e Caderno para anotacgodes;

Avaliagdo: participa¢do nas atividades planejadas e
exposicdo em grupo dos resulta




Aula 3: FAKE NEWS: O QUE SAO E COMO IDENTIFICAR '

Objetivos: .

e Compreender o conceito de fake news e seus tipos.
 |dentificar sinais de manipulacdo e desinformacgdo.

Conteldo:
* Fake news, clickbait e deepfakes;
e Bolhas informacionais e viéses algoritmicos;
e Verificac@o de fatos (fact-checking).

Metodologia:

1.Andlise de manchetes reais e falsas em grupos (10
minutos).

2.Exposicdo dialogada sobre tipos de fake news e como
elas funcionam (15 minutos).

3.Jogo “Caca a Fake News": andlise de postagens e
classificag@o com justificativa (15 minutos).

4.Debate sobre os impactos das fake news na sociedade
(10 minutos).

Recursos:
* Imagens de noticias reais e falsas;
e Fichas de andlise;
* Projetor ou quadro-branco;
* Marcador de quadro-branco;
e Caderno para anotacdes.

Avaliacgéo: participacdo nas discussdes e nos resultados
obtidos.




Aula 4: PRODUGAO TEXTUAL '

Objetivos: .

* Aplicar os conhecimentos em uma investigacdo real.

e Produzir um texto informativo com base em fontes
confidveis.

e Desenvolver habilidades de escritqg, sintese e
argumentacgdo.

Conteldo:
* Investigagdo digital;
e Estrutura do texto informativo (producdo textual);
e Citacdo de fontes confidveis.

Metodologia:

1.Formacdo de grupos e escolha de tema (10 minutos).

2.Investigagd@o orientada sobre o tema escolhido (15
minutos).

3.Producdo de texto informativo coletivo com titulo,
introducdo, desenvolvimento, conclusdo e fontes
confidveis (15 minutos).

4.lLeitura ou publicagdo dos textos em mural fisico ou
digital (10 minutos).

Recursos:
e |nternet;
e Ferramentas digitais (canva, PowerPoint, Google Docs);
* Desktops ou notebooks.

Avaliagéo:
e Participacdo nas atividades praticas;
e Producdo final (texto informatj




Aula 5: DEBATE SOBRE SEGURANGA DIGITAL '
+ AVALIACAO FINAL .

Objetivos:

* |dentificar se o estudante do projeto Decola conseguiu
compreender as formas de pesquisa na internet e
também o conceito de fake news.

e Sistematizar o conhecimento adquirido e praticar a
comunicagdo digital.

e Promover o uso ético e seguro da internet.

Conteldo:
e Pesquisa na internet e identificacdo de fake news.

Metodologia:
1.Avaliagdo individual dos temas estudados durante a
sequéncia diddtica.

Recursos:
e Desktop com internet.

Avadliagdo:
Andlise das respostas e a autoavaliagdo dos participantes
da atividade planejada;




CONSIDERACC
FINAILS

Este produto educacional surgiu da necessidade de
estabelecer um didlogo entre o conceito de tecnologia e a
apropriacdo deste conceito na pratica, tendo em vista que
as relagcdes envolvendo a informatica estdo na ordem do dia
das pessoas nos diversos mecanismos tecnolbgicos, tais
como aparelhos celulares, desktops, notebooks, 6culos
inteligentes, entre outros.

O que se pretende com a utilizagdo deste produto
educacional é o entendimento de que a tecnologia & mais
uma ferramenta produzida pelo homem para garantir a sua
sobrevivéncia. Ao contrdrio dos discursos que afirmam que a
tecnologia molda as mudancgas na condigéo humana g, por
essa razdao, sua expansdo & inexordvel, com destino
manifesto j& encaminhado e sem chances de refrear essa
condi¢do. A tecnologia é s6 mais uma expressdo da cultura
humana. Portanto, é passivel de mudancas, de pesos e
contrapesos na medida em que ela ndo &€ neutra, mas
assume seus interesses e lados tendo em vista aqueles que
possuem o seu controle.

A ideia de fazer com que os estudantes e os educadores
do projeto Decola trabalhem com a sequéncia didatica
sobre as ferramentas de buscadores de pesquisa da
internet, assim como o trabalho com o conceito e
identificacdo de fake news, vem ao encontro de
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compreender as nuances que 0s mecanismos tecnoldgicos
imprimem sobre a condicdo humana. Isto &, eles assumem
caracteristicas de acordo com o tempo histérico,
especialmente no viés do sistema produtivo existente, no
caso o capitalista, e sGo usados para perpetuar a condi¢géo
de dominantes e dominados, mesmo que essd relagdo seja
mascarada por um discurso de neutralidade quanto as
transformagées e mudancgas.

O processo de inovacgdo, disrupcdo nada mais & do que
uma outra forma de moldar as relagdes produtivas, jd que
ndo hd uma preocupacdo em fazer com que a tecnologia se
torne uma ferramenta de transformacdo do sistema
produtivo. A preocupacdo, na verdade, € a de que a
tecnologia seja um meio de angariar mais eficacia para este
mesmo sistema produtivo tendo em vista trabalhadores
mais qualificados ou a automatizagdo das tarefas.

Dessa forma, a questdo fundamental é constituir um
novo letramento, no caso o informacional, para que os
trabalhadores percebam que os algoritmos de pesquisa ndo
sdo algo dado por si mesmo, quer dizer, ndo se configuram
como um fendmeno de neutralidade, mas sdo
determinantes na condicdo de quem possui o controle
dessa tecnologia. Assim, é crucial que o ensino de
informdatica realizado pelo projeto Decola, da ONG Coletivo
Autdnomo Morro da Cruz, conscientize seus participantes
quanto ao viés compensatdrio ou emancipatdrio da
educacdo digital, que & mais um elemento utilizado no
confronto histérico da lutas de classes. ® O
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Para tanto, o estudo de informatica — no caso a aula 1
sobre os buscadores de pesquisa na internet — precisa se
tornar um meio a fim de que esses estudantes percebam o
papel da tecnologia na sociedade contempordnea.
Sobretudo para que, depois de ja conscientizados, eles
sejam capazes de construir formas para que d mesma
tecnologia se torne um instrumento de libertagdo,
emancipagdo humana. Nesse sentido, entender as
diferencas de resultado de pesquisa entre os buscadores
citados possibilita visualizar que é a condi¢cdo humana
quem determina os resultados, e ndo o contrario.

Além disso, o trabalho com as fake news permite
demonstrar aos estudantes o quanto hd de manipulacéo
produzida em assuntos diversificados que s@o encontrados
na internet, seja por meio de sites ou redes sociais,
mostrando novamente a existéncia da intervencdo humana
num contextos de interesses assumidos nas mais diversas
esferas (econémicq, social, cultural, politica, entre outros).
Conseguir diferenciar uma informacdo falsa de uma
informacdo verdadeira se torna uma das primeiras agoes
para aprofundar a conscientizagdo desses estudantes frente
a informatica, uma vez que, com esse novo repertorio, eles
adentram, ingressam na possibilidade de critica plausivel a
noticia encontrada. Isto é, os estudantes véo poder
questionar, de maneira embasada e sistematica, a
veracidade da informacgdo.

Com fito nessas agdes, o produto educacional possui
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como sua esséncia a condi¢do de ser algo pratico, no qual
os participantes das aulas de informatica do projeto Decola
da ONG Coletivo MDC sd@o impelidos a interagir. O que deve
ocorrer seja por meio de dindmicas, onde eles vdo expressar
sua opinido, ou de jogos, que os desafiem a classificar
noticias falsas e verdadeiras.

Entretanto, o produto educacional néo deixa de possuir
sua parte reflexiva, em especial no dltimo componente de
sua fundamentacdo, onde os participantes séo instigados a
desenvolver uma produgdo escrita que exige todo um
aparato intelectual por meio das fontes pesquisadas na
internet durante as aulas anteriores.

Finalmente, o produto educacional criado para satisfazer
as necessidades pedagodgicas dos educadores do projeto
Decola, na aplicagcdo da educacdo digital junto a disciplina
de informdaticaq, se faz importante na medida em que formula
uma nova literacia para a vida de seus estudantes. A
conscientizagdo sobre a tecnologia que ele imprime é um
instrumento emancipatdrio capaz de qualificar o corpo
funcional para as disputadas vagas do mercado de trabalho
e, para muito além diso, para as compreensoes e reflexdes
concernentes ao mundo do trabalho.
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FICHA DE VERIFICAGAO PARA FAKE NEWS

N° ITEM 2 sim [ X Néo

1 A noticia veio de um site conhecido?

2 Tem nome do autor ou jornalista?

3 A data é recente e faz sentido?

O titulo parece exagerado ou

4
assustador?

5 Ha& erros de portugués ou frases
confusas?

6 A noticia tenta causar raiva ou medo?

- Vocé encontrou essa noticia em outros
sites?

5 As imagens parecem reais e

combinam com o texto?




FICHA COMPARATIVA DOS PRINCIPAIS '
BUSCADORES DA INTERNET B

Pais de Anode Destaque
origem criagdo principal

Privacidade

Buscador

Google

Bing

Yahoo!

DuckDuck
Go

Ecosia

Yandex

Baidu




TEMAS QUE PODEM SER USADOS NA PRODUGCAO
ESCRITA EM GRUPO:

- O impacto das redes sociais na satde mental

- Vacinas salvam vidas? O que dizem os dados

- Emergéncia climatica: causas e consequéncias
- Como identificar golpes na internet

- Inteligéncia artificial: riscos e beneficios

- Alimentacdo ultraprocessada e saude

- A importdncia da leitura na era digital




AVALIAGAO ESCRITA INDIVIDUAL

Parte 1 - Pesquisa na internet

a. O que € um buscador da internet? Cite dois exemplos.

b. Escreva trés formas diferentes de pesquisar sobre
“impactos ambientais da mineracdo” usando operadores de
pesquisa na internet.

c. Descreva uma pesquisa que vocé realizou: palavras-
chave, sites acessados e como verificou a confiabilidade.

Parte 2 - Fake News

d. O que sd@o fake news e por que se espalham facilmente?
e. Analise a manchete: “Cientistas descobrem que beber
dgua com limd@o cura todas as doencas.” Ela parece
verdadeira? Justifique.

f. Liste e explique trés estratégias para verificar se uma
noticia & verdadeira.

Parte 3 — Reflexdo final

g. O que vocé aprendeu com as aulas propostas pela
sequéncia didatica? Como vocé vai atuar com base nos
novos conhecimentos adquiridos? Os novos conhecimentos
alteraram a sua percepcdo sobre a tecnologia? Justifique a
sua resposta.




GALERIA DEFOTOS

TEMOS VAGAS PARA
NOVA TURMA DO
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COLETIVO

e dos Nossos
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Matriculas na terga, 13.09.22 ¥
Das 13h30 as 17h 25

Na Travessa 25 de Julho, 1572 | Ao lado da delegacia




