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APRESENTACAO

A criacdo de um curso de extensdo sobre o uso das tecnologias nos anos iniciais é o
produto de pesquisa escolhido. Esse curso visa capacitar alunas da pedagogia, que sdo futuras
profissionais da Educacéo a integrarem de maneira eficaz os recursos digitais no processo de
ensino-aprendizagem. O produto pensado a priori, a partir desta proposta de pesquisa, seria um
projeto-piloto de um curso de extensdo sobre o uso das tecnologias nos anos iniciais, oferecido
inicialmente para estudantes do 1° e 2° semestre de Pedagogia.

Nesse contexto, a educacdo digital ndo apenas viabiliza a democratizacdodo acesso ao
conhecimento, como também se torna fundamental para dar apoio ao bom desempenho
académico e o exercicio da cidadania, alinhada as atuais exigéncias do mundo do trabalho.

Com a ampliacdo do uso de tecnologias no ensino, os Recursos Educacionais Abertos
(REA) surgem como uma estratégia educativa para aprimorar as praticas deensino, em
particular, no curso superior de Pedagogia foco deste estudo. Os REA possibilitam que
educadores e educandos utilizem, adaptem e compartilhem contetidos de maneira colaborativa,
contribuindo para uma educacao mais inclusiva, interativa e acessivel.

A escolha pelo ensino superior se justifica por ser o campo empirico da pesquisadora e
pela necessidade de oferecer recursos tecnoldgicos que atendam as especificidades de um
publico caracterizado pela diversidade de perfis e necessidades educacionais, sendo que muitos
estudantes enfrentam dificuldades relacionadas ao acesso a internet e a laboratorios de
informatica e/ou dificuldades para encontrar e selecionar contetdos.

Neste cennario, o Google Classroom e 0 Google Sites sdo ferramentas digitais que
permitem a organizacdo didatica dos materias, de facil acesso pela alunas, onde é possivel
agregar contetdos em diversos formatos, como textos, videos, audios e links. Os recursos doo
Gooogle sdo gratuito e acessivel a partir de qualquer dispositivo conectado a internet. As
ferramentas do Google oferecem uma solugéo préatica parasuperar as barreiras tecnologicas que
muitos estudantes enfrentam e possibilitar o uso pedagogico no mundo do trabalho viabilzando
uma melhor atuacgao docente.

Com base na escuta dos estudantes, organizamos 0s materiais para desenvolver as
seguintes habilidades e competéncias a partir do conteddo ministrado para os educandos serem
capazes de:

a) identificar a influéncia das novas tecnologias na sala de aula;

b) analisar as consequéncias da utilizacdo das tecnologias em sala de aula;

c) conceituar tecnologias identificando os significados para a educagéo;
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Figura 2 — P4gina do Google Site
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Explora a utilizagdo de ferramentas e recursos de aprendizagem, refletindo
sobre o uso educativo das tecnologias da informagdo e da comunicagdo.
Aborda as dimensdes do aprender e produzir situagdes didaticas usando
diferentes midias. Enfatiza, também, a importéancia da inclusdo digital em uma

sociedade informatizada.

Fonte: elaborado pela autora



ESTRUTURA DO CURSO DE EXTENSAO

Inicialmente, apresentamos a estrutura e objetivos do curso.

Figura 3 — Estrutura das aulas
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A criacdo de um curso de extensdo sobre o uso das tecnologias nos anos iniciais € o
produto de pesquisa escolhido®. Esse curso visa capacitar professores, gestores e outros
profissionais da Educacéo a integrarem de maneira eficaz os recursos digitais no processo de
ensino-aprendizagem. Ha uma proposta detalhada para o curso de extensao (Apéndice C), cujo
produto pensado a priori, a partir desta proposta de pesquisa, seria um projeto-piloto de um
curso de extensdo sobre o uso das tecnologias nos anos iniciais, oferecido inicialmente para
estudantes do 1° e 2° semestre de Pedagogia.

Essa experiéncia foi vivenciada em uma oferta do curso de extenséo da IES, onde a
pesquisadora atua, e, para o produto, iriamos ampliar a vivéncia com maior carga horaria e
conforme o material construido. Este conta com a seguinte estrutura:

Plano de ensino:

a) curso — Pedagogia;

b) carga horaria — 20 horas;

c) periodo — sabados (manhé/on-line);

d) Profa. responsavel — Vanessa Castel;

1 Os materiais elaborados para o curso de extensdo estdo disponiveis em
https://sites.google.com/view/tecnoprofe/in%C3%ADcio e
https://drive.google.com/drive/folders/1z9sbkXjwQ5xxU5pfSr4IdELB_EDAPU-x



Ementa:

a) explora a utilizacdo de ferramentas e recursos de aprendizagem, refletindo sobre o
uso educativo das tecnologias da informacdo e da comunicacdo. Aborda as
dimensGes do aprender e produzir situacdes didaticas usando diferentes midias.
Enfatiza, também, a importdncia da inclusdo digital em uma sociedade
informatizada;

Obijetivo geral:

a) conhecer 0s conceitos basicos das tecnologias na educacdo, examinando as novas
competéncias necessarias ao educador;

Obijetivos especificos:

a) refletir sobre a importancia da utilizacdo das tecnologias da informacdo e da
comunicacdo nos processos de ensino aprendizagem;

b) conhecer e utilizar diferentes ferramentas tecnoldgicas que podem ser utilizadas em
sala de aula;

c) conhecer alguns recursos da midia e das tecnologias digitais e suas implicacdes para
0 ensino e aprendizagem escolar;

d) promover a reflexdo do impacto das novas tecnologias de comunicacao e informacao
na sociedade atual,

e) criar alguns jogos e atividades utilizando softwares educacionais;

f) investigar praticas escolares como forma de refletir sobre os trabalhos existentes e as
possibilidades de ampliacdo de utilizacdo das tecnologias no seu ambiente de
atuacdo;

Conteudos programaticos:

a) tecnologias: conceito e memorias;

b) mapas conceituais na educagédo: conceito/aplicativos;

c) escrita colaborativa: ferramentas digitais; principio;

d) computacdo em nuvens: conceito; principais nuvens; uso do drive;

e) softwares educacionais: jogos usando outras ferramentas em sala de aula;

Habilidades e competéncias desenvolvidas a partir do conteddo ministrado para os

educandos serem capazes de:

a) identificar a influéncia das novas tecnologias na sala de aula;

b) analisar as consequéncias da utilizacdo das tecnologias em sala de aula;

c) conceituar tecnologias identificando os significados para a educacao;

Métodos e técnicas de aprendizagem utilizadas:



a) minute paper: escrever uma lauda sobre o impacto das tecnologias na educagéo.
Técnica de ensino que envolve os estudantes em um processo de reflexdo rapida
sobre um determinado tema. No contexto do impacto das tecnologias na educacéo,
os alunos sdo incentivados a escreverem, em um curto espaco de tempo, suas
percepcOes e compreensdes sobre como elas influenciam o ambiente educacional.
Essa pratica promove a capacidade de sintese e a expressdo clara de ideias. As
tecnologias na educacdo tém transformado o modo como o conhecimento é
transmitido e adquirido. Materiais digitais, plataformas de e-learning e recursos
multimidia ampliam o acesso a informacdo e proporcionam um aprendizado mais
interativo e personalizado. Elas também permitem uma maior inclusdo, oferecendo
recursos adaptados para alunos com necessidades especiais. No entanto, € essencial
considerar os desafios, como a desigualdade no acesso as tecnologias e a importancia
da formacdo continuada dos educadores para 0 uso eficaz dessas ferramentas.
Reflex0es répidas e continuas através do minute paper podem revelar insights
valiosos sobre a percepcdo dos estudantes quanto ao uso da ferramenta no seu
processo de aprendizagem, orientando melhorias no ambiente educacional;

b) feedback sobre os mapas conceituais produzidos pelos estudantes. Os mapas
conceituais sao recursos visuais que ajudam os alunos a organizarem e representarem
0 conhecimento de maneira grafica. Ao fornecer feedback sobre esses mapas, 0s
educadores podem avaliar a compreensdo dos estudantes sobre os conceitos e as
relacBes entre eles. Um feedback eficaz deve ser claro, construtivo e direcionado.
Deve destacar pontos fortes, como a clareza das conexdes e a correta hierarquizagéo
dos conceitos, e oferecer sugestdes para melhorias, como a inclusdo de conceitos
adicionais ou a correcdo de relaces equivocadas. Esse tipo de atividade promove o
pensamento critico e a capacidade de sintese dos estudantes e facilita a identificacdo
de lacunas no conhecimento. O feedback continuo e detalhado ajuda os alunos a
aprimorarem suas habilidades de organizacgéo e a aprofundarem sua compreensao dos
temas estudados;

Atividades “mao na massa’:

a) as atividades “mdo na massa” envolvem os alunos em experiéncias de aprendizado
ativas e experimentais. Tais atividades permitem que os estudantes apliquem teorias
na préatica, promovendo um entendimento mais profundo e duradouro dos contetdos.
Exemplos incluem experimentos cientificos, projetos de construcdo, trabalhos de

arte, programacéo de robos e acbes que envolvem a manipulacdo de materiais e a



resolugdo de problemas reais. Fomentam habilidades praticas, criatividade,
colaboragdo e pensamento critico. Além disso, proporcionam um ambiente de
aprendizado dindmico e motivador, no qual os alunos podem ver o impacto tangivel
do seu aprendizado. A aprendizagem experiencial promove, por fim, a retencdo de
conhecimento e o desenvolvimento de competéncias essenciais para a vida
académica e profissional,

Quizz:

a) 0s quizzes séo objetos de avaliacdo formativa que podem ser utilizados para verificar
a absorcdo dos alunos sobre o contetdo estudado. Eles sdo versateis, podendo ser
aplicados em diversos formatos, como mdaltipla escolha, verdadeiro ou falso,
questdes dissertativas, oferecem feedback imediato, permitindo que os estudantes
identifiquem areas de dificuldade e fortalecam seu conhecimento. Ademais, € uma
maneira de engajar os discentes, viabilizando a competi¢do saudavel e a motivacéo.
Os quizzes também ajudam os educadores a monitorarem o progresso dos estudantes,
adaptarem o ensino as especificidades da turma e garantirem que os objetivos
educacionais estejam sendo alcangados;

Trabalho em equipe:

a) abordagem pedagdgica que valoriza a colaboracdo e a comunicacdo entre 0s
estudantes. Trabalhar em grupo permite que os alunos compartilhem conhecimentos,
desenvolvam habilidades sociais e aprendam a resolver conflitos. Projetos em grupo
incentivam a divisdo de tarefas, a responsabilidade compartilhada e a busca por
solucBes conjuntas. Essa pratica € essencial para preparar os estudantes para o
mercado de trabalho, no qual a capacidade de trabalhar efetivamente em equipe é
altamente valorizada. Além do mais, promove a diversidade de pensamento, pois 0s
estudantes podem aprender uns com os outros e explorar diferentes perspectivas. O
papel do educador é, a vista disso, mediar e orientar, assegurando que todos 0s
membros do grupo participem ativamente e contribuam para o sucesso coletivo.

Essas abordagens pedagogicas sdao fundamentais para um ensino eficaz e dinamico,

favorecendo o desenvolvimento integral dos estudantes. O curso Tecnoprofe, oferecido através
do Google Classroom e do Google Meet, ¢ uma experiéncia educacional sincrona direcionada
as alunas da Pedagogia. Com uma carga de 20 horas, o curso foca em explorar a utilizacdo de
ferramentas e recursos de aprendizagem digitais. Durante o curso, as participantes terdo a
oportunidade de refletir sobre o uso educativo das TICs, compreendendo como elas podem ser

integradas nesse contexto.



Ao longo das aulas, serdo abordadas as diversas dimensdes do aprender e produzir
situacOes didaticas utilizando diferentes midias. O curso enfatiza a importancia de desenvolver
competéncias para a criacdo de materiais didaticos inovadores e interativos que possam engajar
e facilitar o aprendizado dos estudantes. As alunas terdo contato com praticas e teorias que
sustentam o uso das TICs na educacdo, permitindo uma aplicacdo significativa no ambiente
escolar.

Além disso, o Tecnoprofe destaca a importancia da inclusdo digital em uma sociedade
cada vez mais informatizada. O curso promove uma compreensdo critica acerca da funcéo das
TICs na reducdo das desigualdades educacionais e sociais. As alunas serdo encorajadas a
refletirem sobre como garantir que todos os estudantes tenham acesso igualitario aos recursos
digitais, contribuindo para uma educa¢do mais inclusiva e democratica e diretamente aplicada
ao uso no mundo do trabalho, nas suas praticas docentes — sendo protagonistas da sua propria

formagéo.

Figura 4 — Secédo sobre as aulas
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Figura 5 — Material do curso Tecnoprofe
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Figura 6 — Material do curso Tecnoprofe
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Além disso, o Tecnoprofe destaca a importancia da inclusao digital em uma sociedade cada vez
mais informatizada. O curso promove uma compreensdo critica acerca da fungdo das TICs na redugéo
das desigualdades educacionais e sociais.

As alunas serdo encorajadas a refletirem sobre como garantir que todos os estudantes tenham acesso
igualitario aos recursos digitais, contribuindo para uma educagdo mais inclusiva e democrética e
diretamente aplicada ao uso no mundo do trabalho, nas suas praticas docentes — sendo protagonistas da

sua prépria formagcéo.
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