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“A melhor forma de prever o futuro é cria-lo.”

(Peter F. Drucker)



Resumo

Este trabalho de conclus&o iniciou o desenvolvimento de um sistema de intranet para o IFRS -
Campus Restinga, para a centralizacao das informacdes dos servidores e estudantes da unidade.
A motivacdo central do sistema é criar uma rotina de trabalho mais leve para os servidores,
centralizando as informagdes necessarias para o trabalho do cotidiano dos diferentes agentes da
unidade. O objetivo é realizar a desoneracdo do trabalho dos funcionérios, que diariamente
realizam acessos a sistemas que estdo espalhados por locais distintos, que precisam ser
repetidamente consultados para visualizar informagdes em muitos casos redundantes entre
diferentes sistemas e planilhas. A implantacdo do sistema unifica estas informac6es em um
unico ponto de acesso. Para delimitar o escopo deste projeto, um grupo de trabalho foi criado
com setores relacionados, professores e setor de Tl para levantamento de informac6es, fluxos
de trabalho e definicdo de padrdes para o funcionamento do sistema. Este grupo de trabalho se
retne semanalmente para discutir e decidir pontos cruciais do sistema. A partir desta rotina,
foram criados diagramas de casos de uso das funcionalidades do sistema. Esses diagramas
foram detalhados por este trabalho de conclusdo, assim como foram criados os demais
diagramas necessarios para o inicio da implementacdo do sistema, como os diagramas de
Entidade-Relacionamento e diagrama de classes. A partir dos diagramas iniciou-se a
implementacdo do sistema para um conjunto inicial de casos de uso relacionados a
Coordenadoria de Gestdo de Pessoas. O sistema foi desenvolvido na arquitetura MVC, usando
o framework Spring Boot (Java) para o Back-end da aplicacéo e o framework React]JS (HTML,
CSS e Javascript) para implementacdo do Front-end. Para a base de dados foi utilizado o sistema
gerenciador de banco de dados MySQL. O presente trabalho de conclusdo foi finalizado com a
implantacdo do projeto em um servidor Web Tomcat 9, rodando em uma maquina virtual com
Ubuntu 20.04, deixando online a primeira versdo do sistema de intranet do Campus Restinga,
que sera continuada a partir de outros trabalhos de conclusdo dos estudantes do curso.

Palavra-chave: Sistema web, intranet, Java, Spring Boot, ReactJS.



Abstract

This conclusion work started the development of an intranet system for IFRS - Campus
Restinga, for the centralization of the information of the servers and students of the unit. The
central motivation of the system is to create a lighter work routine for the servers, centralizing
the information necessary for the daily work of the different agents of the unit. The objective is
to relieve the work of employees, who daily access systems that are spread across different
locations, which need to be repeatedly consulted to view information that is in many cases
redundant between different systems and spreadsheets. The implementation of the system
unifies this information in a single access point. To delimit the scope of this project, a working
group was created with related sectors, teachers and the IT sector to gather information, work
flows and define standards for the system's operation. This working group meets weekly to
discuss and decide crucial points in the system. From this routine, diagrams of use cases of the
system's functionalities were created. These diagrams were detailed in this conclusion work, as
well as the other diagrams necessary for the beginning of the implementation of the system,
such as the Entity-Relationship diagrams and the class diagram. From the diagrams, the
implementation of the system began for an initial set of use cases related to the People
Management Coordination. The system was developed in the MVC architecture, using the
Spring Boot framework (Java) for the application's Backend and the ReactJS framework
(HTML, CSS and Javascript) for the Frontend implementation. For the database, the MySQL
database management system was used. The present conclusion work was concluded with the
implementation of the project in a Tomcat 9 Web server, running in a virtual machine with
Ubuntu 20.04, leaving online the first version of the Campus Restinga intranet system, which
will be continued from other works of students' completion of the course.

Keywords: Web system, intranet, Java, Spring Boot e React JS.
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1 INTRODUCAO

De acordo com Lawton (1995, p 20, apud Nunes, 2016) intranet é uma rede de
computadores de acesso exclusivo de uma empresa ou corporagdo. A intranet é usada pelas
empresas para armazenamento de informacdes e € um importante veiculo de comunicagéo
entre seus funcionarios.

Uma intranet deve ser concebida de acordo com as necessidades da empresa ou da
organizacdo (ao nivel dos servigos a implementar). Assim, a intranet nao deve ser concebida
sO pelos analistas de tecnologia da empresa, mas de acordo com um projeto que tem em
conta as necessidades de todas as partes que constituem a empresa (Muller; Nicolas,
12/08/2010).

Quando alguma informacdo dessa intranet é aberta a clientes ou fornecedores dessa
empresa, essa rede passa a ser chamada de extranet. Se sua empresa tem uma intranet e seu
fornecedor também e ambas essas redes privadas compartilham uma rede entre si, para
facilitar pedidos, pagamentos e 0 que mais precisarem, essa rede compartilhada é conhecida
como extranet. Ainda, se sua empresa abre uma parte de sua rede para contato com o cliente,
ou permite uma interface de acesso dos fornecedores essa rede com ele € chamada de
extranet (Assis; Pablo de, 16/04/2009).

Atualmente, o Campus Restinga do IFRS possui diversos sistemas para diferentes
assuntos como, sistema de biblioteca (Pergamum), sistemas académicos (SIA e SIGAA),
sistema para registros de projetos de pesquisa e extenséo (SIGProj), sistema para gestéo de
pessoas (SIGRH), entre outros. Cada sistema possui uma localizacdo e base de dados
propria. Entdo servidores e alunos necessitam acessar estes sistemas em sua rotina estudantil
ou trabalhista, usando credenciais diferentes para autenticacdo e informacdes distintas que
muitas vezes precisam ser consolidadas manualmente, ja que tais sistemas ndo conversam
entre si. Esta rotina, principalmente para os servidores do Campus, que diariamente
necessitam realizar procedimentos como geracdo de documentos aos alunos, servidores,
coordenacgdes de curso, entre outros, torna os fluxos de trabalho cansativos e algumas vezes
incorretos, pois trabalham com informacGes divergentes entre os diversos sistemas do
Instituto.

Sendo assim, este trabalho de conclusao busca implantar um sistema de intranet web
para a centralizacdo de informacdes e servicos do Campus Restinga. O sistema tem o
objetivo de facilitar o uso dos servicos diarios do Campus, onde o usuario realizard uma
Unica autenticacéo, e obtendo as informacdes consolidadas das diferentes bases de dados dos
diversos sistemas utilizados no Campus.

As implementacdes realizadas neste periodo foram focadas na parte administrativa
focando nas tarefas que os funcionarios fardo diariamente, como cadastro de setores,
cadastro de cargos, a visualizagcdo de dados de estudantes em conjunto com sua edicao, 0s



dados de servidores também podem ser manipulados e acessar demais informag6es, como
formacdes escolares, formacBes complementares e progressdes que € um modulo que ainda
ndo estava automatizado para ser manipulado.

Ainda falta realizar a insercdo de mais dados auxiliares que completam os dados de
servidores, que serdo adicionados futuramente no prosseguimento do trabalho por outro
estudante, como também a insercdo do modulo de usuérios para autenticacdo da intranet. A
intranet teve 8 casos de uso implementados em um total de 20, o que indica 40% de
implementacao.

Um desafio para 0 sucesso deste projeto é a adesdo dos usuarios ao servico, pois
intranets costumam entregar informacdes sobre a empresa de forma totalmente fria, onde em
alguns casos sdo s6 paginas web que expde o aglomerado de sistemas que a empresa ou
instituicdo possui, para que o funcionario utilize sem mais atrativos como informacdes e
novidades sobre o Campus. Sendo assim, a intranet do Campus deve abordar um cenario
atrativo para seu uso, onde todos se sintam bem ao acessar e se desfagcam de rotinas onerosas
de trabalho, aumentando a agilidade nos processos internos.

1.1 Objetivo Geral

Iniciar o desenvolvimento de um sistema de intranet para 0 Campus Restinga, através
da implementacdo de funcionalidades para centralizacdo de informacdes relativas a
Coordenadoria de Gestao de Pessoas da unidade.

1.2 Objetivos Especificos

1. Criar 0 modelo de dados (entidade-relacionamento) inicial do sistema de intranet do
Campus Restinga;

2. Definir e documentar o modulo de usuérios do sistema de intranet do Campus Restinga;

3. Implementar as funcionalidades de acesso a informacfes pessoais e funcionais dos
servidores para uso da coordenadoria de gestdo de pessoas do Campus e outros setores
vinculados;

4. Configurar o servidor web e instalar a primeira verséo do sistema de intranet.

O restante deste trabalho de conclus@o de curso esta organizado em uma estrutura,
que segue o seguinte formato: o capitulo 2 contempla os trabalhos relacionados; o capitulo
3 apresenta a solucdo conceitual; o capitulo 4 cita 0 modelo conceitual, o capitulo 5
contempla o desenvolvimento realizado; o capitulo 6 é a concluséo deste trabalho; seguido
das referéncias e os apéndices que sdo todos 0s casos de uso deste trabalho.



2 TRABALHOS RELACIONADOS

Para contextualizacdo do assunto que o trabalho ir&4 abordar, & importante uma
melhor compreensdo sobre ele. Desta forma um estudo foi executado para encontrar
referéncias bibliograficas e assim, incrementar de forma sintética neste trabalho todo o
estudo realizado. A revisdo da literatura buscou trabalhos relacionados sobre intranets,
procurando relacionar estes trabalhos com a questéo de pesquisa elaborada para este trabalho
de conclusdo. A busca foi realizada no sistema de pesquisa Google Académico. Através
desta plataforma foram encontrados trés trabalhos que pertencem ao mesmo contexto que a
intranet para o IFRS Campus Restinga.

2.1 INTRANET INSTITUCIONAL E SISTEMA DE PEDIDOS

O objetivo deste trabalho é a criagdo de um framework em PHP, onde ele
disponibiliza duas aplicacdes para os servidores do IFSul (MELLO, J; SICCA, W, 2012).
Os sistemas séo uma intranet e um gerenciador de pedidos de servigo. Nos concentramos na
andlise da Intranet, por se tratar do foco desse trabalho de concluséo.

A intranet se comporta como um ambiente institucional, com alguns modulos que
seus servidores possam utilizar. Possui modulos para gerenciamento de documentos e
formuléarios, criacdo de pedidos de servico para a infraestrutura em geral do Campus,
integracdo com o SIGA-ADM e processamento do controle de frequéncia dos servidores.

O framework foi gerado para reutilizacdo de cddigo no Campus, onde sera facilitado
a integracgdo entre os sistemas e inclusédo de melhorias de modo mais dinamico. O mesmo,
fard a desoneracdo de trabalho dos servidores, buscando em cada modulo uma melhor
estrutura de trabalho e facilitacdo de uso.

2.2 PROJETO BULLYING E CYBERBULLYING LITORAL DO PARANA

Para combater o bullying e cyberbullying nas escolas e demais locais da regido
envolvida, o projeto entrega um banco de dados com informacdes publicas com estatisticas
deste projeto, para gerar, sistematizar e refletir sobre os impactos que o assunto provoca,
facilitando uma estratégia de combate. O sistema basta ter internet e o acesso padrdo do
sistema para informar ou analisar dados. (GONCALVES, A. 2015).

O bullying, pratica criminosa, € um problema que a sociedade vem sofrendo de uns
anos para cd, como forma explicitamente citada, pois as praticas que envolvem o bullying
acontecem desde sempre, infelizmente a midia em cima do assunto s6 tem tomada tamanha
proporcao na mesma época em que ela teve esta denominagdo. O Cyberbullying nada mais

¢ do que a extensao do bullying, onde ela tem como vantagem a “distancia” entre o praticante



e a vitima, pois em muitos casos o praticante ndo revela sua identidade real, utilizando perfis
falsos. Entdo, este trabalho relacionado tem como objetivo combater ambas as praticas,
revelando sensos préprios baseados nas pesquisas que foram realizadas em escolas e 0s
demais que ja responderam e tem os mesmos publicados na intranet.

A intranet foi implementada na linguagem de programacgdo PHP. O front-end foi
desenvolvido com HTML e CSS, para que seja apresentado ao usuério final os dados criados
foi utilizado o MYSQL.

2.3 SISTEMA DE INTRANET - WATS

O objetivo deste sistema € realizar a centralizacdo dos servigos internos que o
COLEGIO TECNICO DE LIMEIRA necessita. O sistema foi criado por alunos da Unicamp,
acessando via login Unico através da autenticacdo LDAP, para que docentes e funcionarios
possam utilizar, facilitando o acesso dos usuarios para os sistemas mais utilizados.

O Sistema desenvolvido utiliza tecnologias atuais para implantagdo, com
disponibilizacdo gratuita e potencial escalabilidade ao seu codigo-fonte. A implementacédo
usa na infraestrutura um servidor novo CentOS Linux e a ferramenta Docker otimizacéo de
deploys desonerando a distribuicdo das versdes do sistema. A interface do usuéario (sistema
web) foi baseada no framework Bootstrap, enquanto o back-end utiliza o framework Django
e linguagem de programacéo Python, com persisténcia dos dados no sistema gerenciados de
banco de dados PostgreSQL.

O WATZ trouxe consigo além da inovagdo tecnoldgica na estrutura que foi
implementada, também acarretou o desenvolvimento de processos internos, trazendo uma
integracdo mais objetiva ao ambiente, habilitando também a inclusdo de novos sistemas e
aumentou a qualidade interna da jornada profissional. (GODQY, A.; UCELLI, J.; ROCHA,
T.; PAIVA, W, 2019).

2.4 Comparativo dos trabalhos

A tabela 1 apresenta-se uma tabela comparativa entre os trabalhos, mostrando as
diferencas das tecnologias utilizadas na conclusdo deles, onde podemos identificar a
repeticdo de algumas informacdes em alguns pontos como a disponibilidade, linguagem e
sistemas externos relacionados.



Tabela 1 - Comparativo entre os sistemas

relacionados

Padroes Intranet Intranet Projeto WATS
Campus Institucional e Bullying e
Restinga sistema de Cyberbullying
pedidos litoral do
Parana
Arquitetura de Web Web Web Web
Sistema
Banco de dados Mysql PostgreSQL Mysql PostgreSQL
Linguagem de Java PHP PHP Python
Programacéo
Arquitetura de MVC N&o Informado |Na&o Informado | Néo Informado
Desenvolvimento
Framework Front- Bootstrap N&o Informado |Né&o Informado Bootstrap
end
Sistemas externos Sim Sim Né&o Sim

Fonte: Proprio autor




3 SOLUCAO CONCEITUAL

Com os topicos levantados anteriormente, foi possivel mapear e decidir quais
ferramentas serdo utilizadas para efetivar a criacdo da intranet para 0 Campus Restinga. Sera
criado um sistema web que trara acessibilidade dos dados via navegador, tanto para
computadores portateis, smartphone ou tablets.

Para codificacdo do sistema sera usada a linguagem de programacdo Java em
conjunto com o framework Spring Boot, que tem distribuicdo livre e boa aceitacdo no
mercado por permitir a implementacao de uma infraestrutura de servicos que pode ser usada
para construcdo de sistemas multiplataformas (por exemplo, 0s mesmos servigos podem ser
empregados para desenvolvimento web e para a construcéo de um aplicativo de celular).

Para o armazenamento de dados, sera utilizado o sistema gerenciador de banco de
dados MySQL, através do Mysql Workbench, por ter distribuicdo gratuita e implementacao
simples, que garante maior desempenho nas transagdes SQL, sendo um banco muito usado
para implementacGes de sistemas web.

Para a interacdo do usudrio (front-end) sera utilizado o HTML, como linguagem de
hipertexto, o Bootstrap como framework baseado em CSS e o framework React]S para
implementacdes de légica em JavaScript. Da mesma forma que o Spring Boot para o back-
end, o framework ReactJS permite o0 uso da mesma ferramenta para desenvolvimento web e
aplicativos de celular, possibilitando assim a implementacéo futura uma interface do sistema
de intranet para celulares.

3.1 Requisitos
Antigamente dizia-se que requisitos de software eram sinénimos de fungdes, ou seja,

tudo que o software deveria fazer funcionalmente. No entanto, atualmente assumiu-se que
0s requisitos de software é muito mais do que apenas fungdes. Requisitos sdo, além de
funcbes, objetivos, propriedades, restricbes que o sistema deve possuir para satisfazer
contratos, padrdes ou especificacdes de acordo com o(s) usuario(s). De forma mais geral um
requisito € uma condicao necessaria para satisfazer um objetivo.

Portanto, um requisito € um aspecto que o sistema proposto deve fazer ou uma
restricdo no desenvolvimento do sistema, Vale ressaltar que em ambos 0s casos devemos
sempre contribuir para resolver os problemas do cliente e ndo o que o programador ou um
arquiteto deseja. Dessa forma, o conjunto dos requisitos como um todo representa um acordo
negociado entre todas as partes interessadas no sistema. Isso também néo significa que o
programador, arquiteto ou um analista bem entendido no assunto de tecnologia ndo possam
contribuir com sugestdes e propostas que levem em conta o desejo do cliente (DevMedia,
2013).



3.1.1 Funcionais
Eles dizem respeito as fungdes e informagdes que o software deve possuir, ou seja,

ao seu comportamento: a como ele deve reagir a entradas especificas, como ele ira se portar
em determinadas situacdes, e até mesmo declarar o que o sistema nao deve fazer (Rossetti,
Micaela, L. 17 jun. 2021).

3.1.2 Nao funcionais
Eles, por sua vez, podem referir-se aos critérios que qualificam os requisitos

funcionais: estdo relacionados a qualidades especificas e restricbes que o software deve
atender, ou seja, ndo se referem a funcionalidades em si, mas fazem parte do escopo do
produto (Rossetti, Micaela, L. 17 jun. 2021).

3.2 Padrdes de projeto

Conceito extremamente citado em disciplinas de Engenharia de software e que hoje
regem muitos projetos empresariais para desenvolvimento de sistemas. Seguir um padréo de
projeto é uma medida que agrega muito valor ao desenvolvimento do projeto, onde se foca
pontos de extensibilidade e reusabilidade de codigo. Através dos padrdes de projeto também
é possivel detalhar melhor os requisitos do projeto, para minimizar os problemas de
implementacdo do sistema. (LEITE, A., 2005)

3.2.1 MVC

Para este projeto serd empregado o padrdo MVC. Esse padrao é utilizado em muitos
projetos devido a sua arquitetura, que possibilita a divisdo do projeto em camadas muito bem
definidas. Cada uma delas, executa uma tarefa distinta no sistema, conforme a Figura 1 logo
abaixo (DevMedia, 2013).

A utilizacdo do padrdo MVC traz como beneficio o isolamento das regras de
negocios da logica de apresentacdo, que € a interface com o usuario. Isto possibilita a
existéncia de varias interfaces com o usuario que podem ser modificadas sem a necessidade
de alterar as regras de negdcios, proporcionando muito mais flexibilidade e oportunidades
de reuso de cddigo. Uma das caracteristicas de um padrao de projeto e poder aplica-lo em
sistemas distintos.

O padrdo MVC pode ser utilizado em varios tipos de projetos como, por exemplo,
desktop, web e mobile.

A comunicacdo entre interfaces e regras de negécios € definida através de um
controlador, que separa as camadas. Quando um evento é executado na interface grafica,
como um clique em um bot&o, a interface se comunicard com o controlador, que por sua vez
se comunica com as regras de negdcios. Desta forma, nosso projeto tera trés camadas:



e Model — Nessa camada sdo implementadas as regras de negdcio, além dos servicos de
acesso e manipulagédo dos dados no software.

e View — E a camada responsavel pela construcio da interface grafica do usuario, onde
sdo apresentadas as informagGes do sistema aos usuarios.

e Controller — Camada responsavel pela comunicacgdo entre a interface gréfica (View) e
a camada de regras de negdcio (Model), desencadeando a troca de dados entre as
camadas citadas.

—
——

v v

- S - P

Figura 1: Padrdo MVC.
Fonte: DevMedia.

3.3 Java

Para implementacdo das camadas de modelo e controle foi escolhida a linguagem de
programacao Java, definida através do grupo de trabalho constituido no Campus Restinga
para delimitar e definir as funcionalidades do sistema de intranet da instituicdo. A escolha
foi feita por ser uma linguagem multiplataforma, gratuita e ser a linguagem empregada no
curso de Analise e Desenvolvimento de Sistemas, possibilitando trabalhar a implementacéao
do sistema através dos estudantes do curso. O Java atualmente esta na versdo estavel 11,
possui diversos pontos fortes:

1. A orientacdo a objetos, que é um método de codificacdo que implica na utilizacdo de
objetos e suas relacBes a fim de descrever, de forma programatica, o problema a ser
resolvido;

2. A gratuidade da linguagem, que é totalmente gratuita, onde podemos gerar quaisquer
tipos de projetos em ambientes de producdo que também sdo gratuitos como o Eclipse,
0 JCreator e o Netbeans;

3. A usabilidade do Java tem como principal diferencial a amplitude de sistemas que
aceitam esta linguagem, seja ela desktop, celular, relégio, televisores e afins.

Para agilizar o desenvolvimento do back-end da aplicacdo (camadas de modelo e
controle), sera empregado o framework Spring Boot.

O Spring Boot é um projeto da Spring, um facilitador para a etapa de configuracéo e
publicacdo das aplicacfes desejadas. Com isso, 0 objetivo de ter os projetos rodando de
forma réapida é atingida. A ferramenta favorece o padrdo a seguirmos para configuracao, cite



0s mddulos que deseja utilizar no projeto via arquivo pom.xml que serdo reconhecidos e
configurados. (AFONSO, A, 2017).

3.4HTML e CSS

HTML (Hypertext Markup Language) e CSS (Cascading Style Sheets) sdo duas das
principais tecnologias para a construcéo de paginas da Web. HTML fornece a estrutura da
pagina, CSS o layout (visual e auditivo), para uma variedade de dispositivos. Junto com
graficos e scripts, HTM e CSS séo a base da construcéo de paginas da Web e aplicativos da
Web. (W3C)

3.4.1 0 que é HTML?

O HTML ¢ a linguagem de marcacéo responsavel pela construgdo de todo e qualquer
contetido de uma pagina web, onde se estrutura ela inserindo elementos, texto e midias. Ao
seguir os padrdes atuais de codificacdes da linguagem, o resultado é a renderizacdo em tela
dos pontos acessados em uma pagina. (W3C)

3.4.2 O que e CSS?

CSS ou folhas de estilo em cascata, teve sua criacdo executada em 1996 pela W3C,
pela logica de leitura que a linguagem adota para implementar seus co6digos, pois se inicia
de cima para baixo. Apesar que mesmo nesta leitura, ha regras de prioridade, entdo ndo basta
somente o0 posicionamento em que o a tag foi criada, mas parametros estratégicos também
influenciam na leitura de tags. (Rock Content, 2019).

Para agilizar o processo de construcdo dos estilos em CSS, usaremos o frameowrk
BootStrap. O Bootstrap é um framework com finalidade em frontend utilizado por maioria
dos desenvolvedores web do mundo, onde ao implementado traz consigo agilidade no
desenvolvimento em conjunto com dinamismo, pois ha diversos elementos prontos. Ele é
gratuito, onde possui codigo fonte aberto e foi criado em 2010 pelos engenheiros Jacob
Thorton e Mark Otto. (Bootstrap)

3.5 JAVASCRIPT

O Javascript € uma linguagem que contempla a criacdo de fungdes complexas para
paginas HTML, envolvendo o HTML e CSS, onde ele completa uma trinca completa o
suficiente para criar elementos HTML, estilizagdo e animacfes em pagina web, onde o
conteudo afetado pode ser atualizado a maneira que deseja de forma dinamica. (Mozila).

Para agilizar o desenvolvimento do front-end sera usado a biblioteca React JS, criado
e mantido pelo Meta Platforms, o React é uma biblioteca open-source com foco na criacéo
de interfaces de usuario em sistemas web, baseados em componentes. (Meta Platforms).



3.6 Banco de Dados

O SQL, é uma linguagem base para trabalhar com bancos de dados relacionais, a

sintaxe ndo é complexa entdo a aprendizagem é extremamente facil, onde rapidamente
qualquer pessoa pode escrever codigos em pouco tempo. O SQL possui alguns gerenciadores
de bancos de dados com versdes pagas e gratuitas, onde a Mysql e PostgreSQL séo as mais
conhecidas e mencionadas nos trabalhos relacionados. (SILVEIRA, P, 2019).

O Mysql foi escolhido por obter vantagens que se enquadram nos padrdes do Campus

Restinga, onde abaixo podemos encontrar algumas delas:

1.

Desempenho - O Mysql é considerado o banco de dados mais rapido, no @mbito da
internet a agilidade tem se tornado relevante ao extremo em sistemas. A cada dia que
passa, a equipe de desenvolvimento do MySql tem se dedicado a performance. Esse
fato, tende de que 0 SGBD mais rapido potencializara ainda mais a agilidade e eficacia.
Seguranca - Devido a diversificacao de tipos de tabelas, que € caracteristica Unica do
MySql, ha possibilidade de ter um banco de dados seguro e estavel, que contempla
integridade referencial, backup e restore de database, controle de usuéarios e verificacao
e correcdo de corrompimento de tabelas.

Aplicabilidade - A possibilidade de uso do Mysgl em sistemas Web e Desktop,
apontam como uma grande vantagem, pela possibilidade de uso em sistemas
corporativos. Devido ao suporte para diversas linguagens de programacado com Delphi
e Java, ambos podem acessar 0 Mysgl pelos drivers ODBC e JDBC, disponibilizados
no site do produto: http://www.mysgl.com/

Distribuicdo - O Mysqgl é gratuito, onde também esta listado no tipo de licenciamento
GNU. Lembrando que ao disponibilizar seu sistema que utiliza este SGBD, o pacote
de instalacdo dele deve ser disponibilizado a parte do seu sistema ou adquira o
licenciamento GNU para disponibilizacdo conjunta.

3.7 Esquema Conceitual

A Figura 2 mostra o esquema conceitual que sera empregado na construcdo da

intranet do Campus Restinga, apresentando as diferentes camadas do padrdo MVC e as
tecnologias que serdo adotadas nas respectivas implementacgoes.
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Figura 2: Arquitetura da intranet.
Fonte: Préprio autor.

3.7.1 Front-end

1. Interface do usuario: As paginas web do sistema. E responsavel por apresentar a
interface ao usuéario. Utiliza tecnologias como HTML, CSS e JavaScript.

2. React JS: Devido ao seu padrdo de componentizacdo, 0 React consegue realizar as
operacdes de forma sincrona ou assincrona em seus projetos, onde a interface de usuario
se comunica com o0 Back-end via a ferramenta axios, por métodos HTTP que estdo
criados no back-end para gerar a massa de dados que a intranet necessita.

3.7.2 Back-end

1. Spring Boot Controller: Recebe as requisi¢des do front-end, e as encaminha para 0s
gerenciadores de regras de negocio.

2. Spring Boot Manager: Aqui é realizado todo o processamento dos dados. Validages,
filtros, tratamento de excecdes e todas as regras de negocio sao feitas nesta camada da
aplicagéo.

3. Spring Boot Service: Responsavel pela persisténcia e recuperacdo dos dados dos
usudrios. Nessa camada sera utilizado um framework de mapeamento objeto-relacional.



4. APIs de terceiros: APIs de autenticacdo e recuperacao de informagdes dos usuarios em
sistemas de terceiros.
e Acesso gov.br - A conta gov.br € um meio de acesso digital para os cidadaos
com finalidade de acesso aos servigos publicos digitais, de forma Unica por
usuario; (GOV.BR, 2020)
e SIG - Sistema integrador de dados e processos das areas académica,
administrativa, gestdo de recursos humanos, planejamento e projetos, gestéo
eletronica de documentos e administracdo e comunicacao do IFRS. (IFRS, 2018)
5. Banco de dados: banco de dados relacional onde as informag6es e configuragdes dos
usudrios sdo persistidas e manipuladas.

3.7.3 APIs
S&o mecanismos que permitem que dois componentes de software se comuniquem

usando um conjunto de definicdes e protocolos. Por exemplo, o sistema de software do
instituto meteoroldgico contém dados meteoroldgicos diarios. O aplicativo em seu telefone
“fala” com este sistema por meio de APIs e mostra atualizagdes meteoroldgicas diarias no
seu telefone. A interface pode ser pensada como um contrato de servigo entre duas
aplicacdes. Esse contrato define como as duas se comunicam usando solicitacGes e respostas.
A documentacdo de suas respectivas APIs contém informacbes sobre como 0s
desenvolvedores devem estruturar essas solicitagdes e respostas.

Infelizmente ndo foi possivel realizar a implementacdo da APl gov.br para
autenticacdo dos usuérios, devido a forte exigéncia documental que o gov solicita de
informacdes para que possamos nos comunicar com a APl deles. A comunicacdo também
com o SIG foi afetada, devido ao tempo para implementar a comunicacéo, onde ela néo foi
realizada (AWS).



4 MODELO CONCEITUAL

Como boa prética de projeto, trabalhar com diagramas em suas diversas opc¢des
sempre auxilia o desenvolvedor a chegar ao melhor resultado em uma aplicacéo.

Para a modelagem do sistema, foi criado um grupo de trabalho no Campus Restinga,
com representantes da T1, professores da area de computacéo e servidores chaves da area de
negécio. O grupo relne-se semanalmente, para definir as funcionalidades a serem
implementadas. S&o destas reunides que foram extraidos os diagramas que seguem.

4.1 Diagrama de casos de uso

Na linguagem de modelagem unificada (UML), o diagrama de caso de uso faz de
forma resumida, o detalhamento do sistema usando o conceito de atores para 0S USUarios-
chave do sistema, permitindo visualizar as funcionalidades do sistema no ambito de cada
usuario-chave. A Figura 3 mostra as funcionalidades do sistema de intranet do Campus
Restinga que serdo implementadas no &mbito deste trabalho de concluséo, assim como os
usuarios-chave que serdo beneficiados nessa primeira versdo do sistema.
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Cadastrar Sarvidor /
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Figura 3: Diagrama Casos de uso.
Fonte: Préprio autor.
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ApoGs a construcdo do diagrama, os casos de uso foram detalhados textualmente
apresentado o fluxo de execucdo da funcionalidade e as regras de negdcio necessarias para
sua implementagao. A Figura 4 mostra um exemplo da descri¢cdo do caso de uso ‘Gerenciar
usuarios’. A documentacdo contempla dos demais casos de uso do sistema de intranet estdo
disponiveis no Apéndice A.

3
Nome: UCTI04 — Gerenciar usuarios
Descriciao: Este caso de uso ¢ utilizado para realizar o gerenciamento de
usuarios no sistema.
Atores Envolvidos: TI
Pre-condicao: O TI deve estar autenticado no sistema.
Pos-condicao: Os usuarios mseridos devem estar disponiveis para alteraces.

Fluxo da tarefa principal: | 1. O usuario clica na opgio de “Usnarios™ no site.

2. O usuario deve selecionar o usuano desejado.

3. O usuario realiza as alteracdes que necessita, como inativar,
alterar senha, alterar permissoes.

4. O usuario deve salvar as alteraces

5. O sistema deve confirmar a alteracfo.

Fluxo aliernativo: 1. O usuario altera algum campo com informacdes invalidas
ou deixa algum campo em branco.

2. O sistema deve informar que ha iregularidades no cadastro.
3. O usunario deve corrigir as informacdes

4. O sistema deve confirmar a alteracfo.

Requisitos: O usudrio deve estar autenticado no sistema.
O usudrio deve possuir permissio para visualizar o modulo.
O usudrio deve possuir permissiio de alteracio.

Figura 4: Detalhamento do Caso de Uso Gerenciar usuérios
Fonte: Préprio autor.

4.2 Diagrama de Classes

A partir das descri¢Bes dos casos de uso criamos o diagrama de classes da aplicacao,
sempre considerando o escopo deste trabalho de conclusdo. As figuras 5, 6 e 7 mostram 0
diagrama de classes implementado atualmente no sistema de intranet. Futuramente esse
diagrama sera ampliado com a incluséo de novas funcionalidades no sistema.




AtividadesPlanoTrabalho

+ano :int

+semestre :int

+numero :int

+ descrican : Siring

+ modalidade : Siring

+ comprovanteLegal : String
+ cargaHoraria  float

+ situacacArea | String

FormacaoEscolaridade

+id int

+ nomeicurso : String
+ nivel : String

+ instituicao : String
+anoConclusao int

+ diploma : File

PlanaTrabalha

+ano :int
+ semestre :int
+ dataPublicacao : Date

+ situacao : String

+ parecer_chefia_imediata : text

1
»>

+ pargcerfrea : String

FormacaoComplementar
+id :int
L + nomeCurso : String
1.7 1 0.7, instituicaoProponente : String
Senidor + cargaHoraria : int
+ matriculaSiape : String + modalidade ; String
+ emailinstitucional : String + certificado * File
+ datalngressoSenicoPublico: Date
4 | *dataingressolFRS : Date

+ datalngressoCampus - Date

0r + dataSaida: Date

« + unidadeOrigern : String

+ substituto OuEfetivo © String
+ areaDocente : String
+ siluacao © String

Figura 5: Diagrama de Classes (Servidor, Escolaridade, Formacao complementar, Plano
de trabalho e Atividades do Plano de Trabalho).

Fonte: Proprio autor.

Usuario

Servidor

+ matriculaSiape : String

+ dataSaida: Date

+ unidadeQrigem : String

+ areaDocente : String

+ situacao : String

+ emaillnstitucional : String
+ dataingressoSenicoPublico: Date
+ dataingressolFRS : Date

+ datalingressoCampus ; Date

+ substitutoOuEfetiva : String

]

+ cpf: String

+ nome : String

+ nomesSocial : String
+emailPessoal : String
+ dataMascimento : Date
+ naturalidade : String

+ nacionalidade : String
+ estadoCivil : String
+raca: String
+telefoneFixo : String

+ telefoneCelular : String
+whats : String

+ logradouro ; Sting

+ hairro : String

+ numero : String

+ complemento : String

+cep : String

Estudante

+ matricula : String
+emaillnstitucional : String
+datalngresso : Date
+dataConclusao : Date

+ cotalingresso ;int

+ formalngresso © String

+ @scolafnterior : String

Cidade

+id rint
+nome : String
+ gstado: String

+ outraPais : String

Figura 6: Diagrama de Classes (Usuario, Servidor, Estudante e Cidade).

Fonte: Proprio autor.



Servidor

Progresséo

+ data_ingresso : Date

+ modalidade_acesso : String

F

Setor

+id : Int
+nome : String

+ salaint

+funcao_coordenacao : String

o1

+ matriculaSiape : String

+ emailinstitucional : String

+ datalngressoServicoPuhlico: Date
+ datalngressolFRS : Date

+ datalingressoCampus : Date

+ dataSaida: Date

+ unidadeOrigem : String

+ substitutoOuEfetivo : String

+ areaDocente : String

+ situacao : String

1

Cargo

MivelCarreira

+id:Int

-

+classe : String

+ nivel : String

+ intersticio : Int

+ unidade_intersticio : String

+ rermuneracac : String

+id : Int
+ descricaoCargo : String
+ categoriaFuncional

+ classeTae : String

String

3
1

Figura 7: Diagrama de Classes (Servidor, Progressao, Setor, Cargo e Nivel de Carreira).

Fonte: Proprio Autor.

4.3 Diagrama Entidade Relacionamento

Este diagrama refere-se as ligacdes definidas para as classes mapeadas na intranet, a
Figura 8 e 9 detalham o relacionamento apontando ligagdes de acordo com o mapeamento

objeto-relacional.
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Figura 8: Diagrama ER (Servidores, Cidades, Estados, Progressdes, Plano de Trabalho,
Atividades Plano de Trabalho, Formagdes Complementar e Escolar)
Fonte: Proprio autor.
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Figura 9: Diagrama ER (Usuérios, Servidores, Estudantes e Setores).
Fonte: Préprio autor.

Como o diagrama de Entidade Relacionamento ja esta pronto, pensado em muitas
classes a frente do que ja foi implementado, é o motivo para terem muitas ligacGes dentro
das figuras 8 e 9, pois estdo interligadas a classes que ainda serdo implementadas. A divisao
se faz necessaria para a melhor legibilidade das figuras.



5 DESENVOLVIMENTO

Como definido na solugéo conceitual, capitulo 3, o desenvolvimento do sistema foi
dividido em duas etapas:

e Back-end: Esta etapa foi responsével por criarmos as camadas de Controle, Modelo e
Visualizacdo, onde o é possivel a partir da comunicagédo entre eles gerar dados e
disponibilizar via http para o nosso cliente front-end,

e Front-end: Esta etapa € responsavel por apresentar visualmente o sistema, onde por ele
podemos realizar os procedimentos CRUD que manipulard nosso back-end para gerar
os dados enviados pelo nosso cliente.

Realizando a captura de arquivos totais que foram construidos durante o projeto, tivemos 37
arquivos no Back-end (37 classes Java, 3 arquivos de configuracdo). J& para o Front-end
tivemos o total de 44 arquivos (42 arquivos JavaScript, 2 arquivos de configuracéo).

5.1 Integrac6es com SIG

A comunicagdo com os sistemas entrelagados com o SIG é de suma importancia, pois
pelo objetivo de concentrarmos as informacgoes dos diversos sistemas do Campus em um sé
lugar, a acessibilidade das informac6es de forma organizada, Unica e facilitada traz consigo
o fator decisivo de adesdo a esta intranet, tornando o sistema relevante para uso de sistemas
ja utilizados em conjunto com possiveis automatizagdes de processos manuais.

A intranet em sua implementacdo por ndo ter comunicacdo com o SIG, teve em sua
jornada de criacdo do sistema o uso de dados ficticios, onde via postman eram feitas as
requisicbes HTTP para manipular o back-end até que as funcionalidades no front-end fossem
concluidas, assim testando todo o sistema diretamente pela interface do usuério.

5.2 DESENVOLVIMENTO BACK-END

A aplicacédo do lado back-end teve sua implementacdo realizada pelo framework
Spring Boot, citado no capitulo 3. Um dos seus principios é a organizacao do projeto, onde
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ele apresenta as pastas a partir da raiz “src”, separando-as de acordo com cada
responsabilidade da classe no projeto. O exemplo da Figura 10 mostra as pastas criadas para
0 projeto:

e Config: pasta onde contempla o arquivo CorsConfiguration, que realiza a permisséo
entre dominios que € o caso do projeto, que possui um host diferente para o back-end
e outro para o front-end;

e Controller: onde fica as classes responsaveis pela implementacdo da camada rest
Controller apresentada no esquema conceitual da figura 2;

e Model: onde se encontra as entidades que encorpam a aplicacdo, contendo os atributos
de cada classe, por exemplo as classes de usuarios, cargos e setores;

e Repository: onde fica as classes do tipo interface, que contemplam os métodos que
fazem os métodos que acessam o banco de dados, como select e delete;



e Service: pasta que contempla os servigos que manipulam via métodos as alteragdes
das classes modelos.

backend I main Jjawa br edu ifrs restinga intranet

Project -
= src
main
r jaa
e Err
o edu
i ifrs

o restinga

Figura 10: Estrutura do cddigo fonte back-end.
Fonte: Proprio autor.
Dentro da pasta src, também existe a pasta resources que contém o arquivo

application.properties para guardar configuracbes do banco de dados que o projeto ira
utilizar e em que porta sera disponibilizado a comunica¢do para métodos HTTP. A Figura
11 apresenta a configuracdo para o ambiente local. O endereco real onde a aplicacdo ira
rodar, possui outras informac6es de enderecos e credenciais de banco de dados.

spring.datasource . url=jdbc:inysqgl://localhost/intranet?createbatabaselfNotExist=truesusessl=false
spring.jpa.properties.hibernate.jdbc.tine zone=America/Sac_Paulo

server.port=8080

spring.datasource.username=root

spring.datasource.password=

spring.jpa.hibernate.ddl-auto=update

spring.jpa.database-platform = org.hibernate.dialect .My3QL5InnoDBDialect
spring.jpa.properties.hibernate.show sql= true

Figura 11: Arquivo application.properties.
Fonte: Proprio autor.

(== e N B U

Importante citar o arquivo pom.xml da Figura 12, que traz de forma organizada as
dependéncias que o projeto Spring utilizara para o funcionamento. Ele cita versdo do Java,
a extensao do arquivo de build que o projeto tera para disponibilizar deploy, dependéncias
como o lombok que é um facilitador de escrita, onde é possivel desonerar a criacdo de
métodos getter e setter de forma manual. A dependéncia starter-validation que auxilia nas
validagdes de métodos que relacionam o model em sua criagéo e alteragdo pelo controller.
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<modelVersion>4.0.0</modelVersion>

“<parent>
<groupldrorg. springframework.boot</groupId>
<artifactId>spring-boot-starter-parent</artifactId>
<version>2.6.2</versionl
<relativePath/> <l-- lockup parent from repository ——4

</parent>

<groupId>rbr.edu. ifrs.restinga</groupId>
<artifactIdrintranet</artifactId>
<verzion>0.0.1-SNAPSHOT</verzion>
<l-—<packaging>war</packaging> —->
<namerintranet</name>
<description>Intranet project for Spring Boot</description>
<properties>
<java.version>11</java.version>
<l-- <skipTests> true </skipTests> -->
</properties>
<dependencies>
<dependency>
<groupldrorg.springframework.boot</groupId>
<artifactIdrspring-boot-starter-validation</artifactId>
</dependency>
<dependency>
<groupldrorg.springframework.boot</groupId>
<artifactIdrspring-boot-starter-data-jpa</artifactId>
</dependency>
<dependency>

Figura 12: Dependéncias do pom.xml.
Fonte: Proprio autor.

=

@RequestMapping(method = RequestMethod.GET)

public ResponseEntity<List<Setor>> allf) {
List<Setor> setores = this.setorService.buscarSetores();
return ResponseEntity.ok().body({setores)

}

BRequestMapping(value = "/ lZetort”, method = RequestMethod. GET)

public ResponseBntity<Setor> zetorPorld{(@PathVariakle("idsstor™) Long idSstor) {
return ResponzeEntity.ok().body(this.setorService.buscarSetorPorId(idSetor))

}

@RequestMapping(method = RequestMethod. POST)
public ResponseEntity<Void>» criarSetor({@RequestBody @vValid Setor setor) {

Setor obj = this.szetorService.cadastrarSetor(setor);
URI uri = ServletUriComponentsBuilder. fromCurrentRequest()
.path("/ lZetor ). buildAndExpand(ob]j.getIdsetor()).tolri()
return ResponzeEntity.created{uri).build({);
}
@RequestMapping(value = "/ icetor}”, method = RequestMethod. PUT)

public ResponseEntity<Void>» atualizarSetor{@RequestBody @Valid Setor setor,
@Pathvariable Long idSetor) {
this,.zetorService, aditarsetor(zsetor, idSetor):
return ResponseEntity.noContent().build();

}

BRequestMapping(valus = "/ lgetort”, method = RequestMethod.DELETE)
public ResponseEntity<vVoid> deletarSetor(@Pathvariable Long idSetor) {
this.setorService.excluirSetor{idSetor) ;
return ResponseEntity.noContent().build{);

Figura 13: Classe Controller setores.
Fonte: Proprio autor.

Para exemplificar o codigo de um Controller seguindo o padrdo MVC, a Figura 13
traz estes CRUDS que estdo manipulando os atributos na classe modelo de setores.
organizacgéo seguida contempla as operagdes esperadas para o ciclo de vida de um setor.

A



5.3 DESENVOLVIMENTO FRONT-END

Para a camada View, que ja é o projeto front-end, a estrutura das pastas ficou
separada de acordo com a estrutura do nosso diagrama de classes. Cada classe tem uma
pasta. Por exemplo, a classe Servidor é implementada na pasta Usuério, conforme a
hierarquia estabelecida por essa especializacdo. Da mesma forma, as classes de formacéo
complementar, formacdo escolar e progressdes estdo relacionadas a servidores, por isso
implementadas com subpastas de servidor, como mostra o exemplo na figura 14.

-~ [Ew src

Assets
Cargos
Estilos
Serwice
Setores

T e T

Usuarios
Apps
index.js
setupTests, s

4 .gitignore
package-lock.jsan
package.jzon

Figura 14: Raiz de pastas no front-end.
Fonte: Préprio autor.

No front-end, também foram necessarios alguns arquivos auxiliares para ajustar
algumas configurac6es do projeto, como por exemplo o endereco do banco de dados onde o
front-end ird ler as informacdes e realizar requisi¢des. Essa configuracdo encontra-se no
arquivo api.js da Figura 15. O arquivo contém o endere¢o do servidor, onde com o auxilio
do axios (cliente http) faremos as requisi¢des http para o nosso back-end.

SFC » Service apijs » [ default

1 import axios from 'axios'

2

3 const api = axios.createl{

4 basellRL: 'http:srslocalhost:&8@80',
5 Fi;

&) export default api;

Figura 15: Arquivo api.js.
Fonte: Proprio autor.



Pelo fato deste projeto estar sendo planejado para uma utilizacdo a longo prazo, onde o
objetivo dele impactard muitas areas do Campus, foi implantado dentro do front-end uma
estratégia de roteamento, a partir da importacdo do React-Router-Dom.

O roteamento das urls do projeto, ficaram dentro do app.js, onde é possivel encontrar as
rotas principais. As rotas ficam visiveis no menu para todo o sistema e a logica das rotas
principais sao apresentadas na Figura 16.

<Router:
<header:
<div className="navbar navbar-expand-lg navbar-light menu">
<div classHame="collapse navbar-collapse" id="navbarMawviltMarkup"s
<div classMame="navbar-nav">
<img src={logo} width="1%0px" height="15@px" className="d-inline-block">< /img>
cLink classMName="nav-link active" aria-current="page" to='/':Home<sLink>
cLink classMName="nav-link active" aria-current="page" to='/pesquisa-estudantes':Estudantes<sLinks
cLink classMName="nav-link active" aria-current="page" to='/spesquisa-servidores':Servidores<sLinks
cLink classMName="nav-link active" aria-current="page" to='/scargos':zCargos<ilinks
cLink classMName="nav-link active" aria-current="page" to='/setores':Setores<sLink:
< fdive
cfdive
<fdive
<fheader:>

Figura 16: Roteamento das principais paginas.
Fonte: Préprio autor.

Ja para as demais rotas, que lidam com subpéaginas, como acessar as progressdes de
um servidor, fica no contedo do app.js, onde foi mapeado qual dado serd mostrado de um
servidor ou estudante em uma classe auxiliar, para que figue em um padrédo de dados
compreensivel aos usuarios. A Figura 17 mostra os roteamentos auxiliares.

<div className="content ">
<suitche
<Route exact path='spesquisa-estudantes' component={Pesquisa¥iew} >
<Route path='/pesquisa-estudantes/detalhes/imatricula’ component={Detalhesiiew} />
<Route path='/pesquisa-estudantes /fichafuncional/:matricula’ component={FichaFuncionalview} />
¢Route path='spesquisa-estudantes/fichapessoal/imatricula' component={FichaPessoalView} />

¢Route exact path='spesquisa-servidores' component={Pesquisa¥iewserv} f»

<Route path='spesquisa-servidoresfdetalhes/:matriculaSiape’ component={DetalheshiewServ} f»

<Route path='spesquisa-servidores /fichafuncional/:matriculaSiape' component={FichaFuncWiewserv}y ;>

<Route path='spesquisa-servidores fichapessoal/imatriculasiape’' component={FichaPessoaliiewserv} />

<Route path='spesquisa-servidores/imatriculaSiapesescolaridades' component={Escolariiew} f»

<Route path='spesquisa-servidores/imatriculaSiape/formacoescomplementares’ component={Complementaryiewt />
<Route path='/pesquisa-servidores/imatriculaSiape/progressoes' companent={Progressanoiiien} [»

¢Route exact path='scargos' component={CargosView} />
<Route path='/cargos/iidCargo/niveis' component={NivelWiew} />

¢Route exact path='ssetores' component={Setoryiew} />
<f5witchs

Figura 17: Roteamento de subpaginas.
Fonte: Proprio autor.



Uma implementacgdo que pode ser citada, € a de cadastro de setores que € uma classe
pouco complexa e simples implementacdo, devido ao seu tamanho que € pequeno,
comparado as demais do projeto. A renderizacdo dela traz o seu formulario de cadastro e
atualizacdo em conjunto com a tabela de campos que esta classe possui, para auxiliar na
visualizagdo dos setores cadastrados anteriormente, conforme a Figura 18.

render() {
return <div:

<SetorForm
kev={this.state.itemEditar ? this.state.itemEditar.idZetor @ “"novo"}
itemEditar={this.state.itemEditar’}
onCadastrar={({setor) => {

return this.cadastrarsetor(setor);

Fr
ondtualizar={{setor) = this.atualirarsetor{setor)}
onCancelar={() => this.set5tate({ itemEditar: null )+

=

{this.state.carregar ? "Carregando" :
<SetorTable
itens={this.state.setores?}
onEditar={i{setor) =: this.editarsetorisetor)?y
onDeletar={(setor) =2 this.deletarsetori{setor)}
=
¥
ofdive

Figura 18: Cddigo fonte do View de setores.
Fonte: Proprio autor.

Complementando a implementacdo do cadastro de setores, é importante mostrar
como esta feito a requisicao http para o servidor da intranet, onde temos para cada requisicao
0 auxilio do axios na Figura 19.

src > Setores » Pages > [ SetorView)s » 4 Setorview » () deletarSetor src » Setores  Pages » [ Setorview)s » 2 Setorview » 1) atualizarSetor
o ! EX)

14 ER async cadastrarSetor(setor) {

15 async listarSetores() { 39 this.setState({ erro: null 1);

16 awalt apl.get{ /intranet/setores™).then( a5 try {

17 (retorno) =» this.setstate({ 41 awalt apl.post("/intranet/setores”, cetor);
18 carregar: false, T a4z await this.listarSetores();

10 setores: retorno.data 43 return true;

28 h 44 } catch (erro) {

21 y.catch((err) =» { 45 this.cetstate({ erro: erro 1);

22 console.log("Ops! Ocorreu um erro™ + errd; 16 return false;

23 b 47 }

24 1 43 1

2 49

Ed async deletarSetor(setor) {l 58 async atualizarSetor(setor) |

27 try { 51 this.setState({ erro: null });

28 awalt apl.delete(” /intranet/cetores/f{setor.idsetor}"}; 52 try {

29 this.listarsetores(); t3 awalt apl.put("fintranet/setores/${setor.id5etor}”, setor);
EL] B catd} (erro) { o4 awalt this.listarsetores();

EN this.setstate(] 5o this.setstate({ itemeditar: null });
3z erro: erro 19 return true;

33 b 57 } catch (erro) |

34 return false; ca this.setState({ erro: erro });

5 1 g return false;

36 h ] }

Figura 19: Requisicdes http de setores.
Fonte: Proprio autor.



5.4 Prototipagem em React

Nesta secdo, sera mostrado algumas telas com cadastros criados em um ambiente
local que ndo condiz com dados reais de servidores ou estudantes. Estas telas, tiveram a
implementacdo simples devido as prioridades definidas pelo grupo de trabalho, que buscou
estruturar os dados/classes que deveriam ser implementadas para este trabalho, a partir da
Figura 20, logo abaixo.

insTiTuTo  Home  Estudantes  Servidores Cargos  Setores

FEDERAL
Rla Grande
da 5ul

Figura 20: Menu de péginas principais.
Fonte: Proprio autor.

A Figura 21 mostra o cadastro de setores que foi implementado na intranet, resultado
dos exemplos de codificacdo apresentados nas secdes anteriores. Foram criados dois
registros para testes de edicdo e exclusdo de setores, com salas no padrdo do IF e
funcionalidades passadas pelo grupo de trabalho.

Cadastro de Setores

Nome Sala Nivel

Tecnologia da Informacgéo 502 FG3

ID Setor Nome Sala Funcéo Agbes
16 Tecnologia da Informagao 502 FG3 R

Editar Deletar
17 Ensino 308 b2

Editar Deletar

Figura 21: Pagina de setores.
Fonte: Proprio autor.



5.5 Execucdo da intranet

A intranet esta em fase inicial, entdo alguns pontos foram implementados neste
trabalho, mas o mesmo, terd sua implementacdo continuada por outros estudantes, onde o
grupo de trabalho ira prosseguir encorpando o escopo do projeto, apresentando os pontos a
serem implementados em conjunto com o que se espera de cada funcionalidade, deixando
claro como funciona cada ponto.

Nesta fase, a intranet ndo possui uma autenticacdo, entdo ao acessar o endereco
principal, sera possivel visualizar a intranet.

5.5.1 Usuarios Estudantes e Servidores

Para 0 acesso aos dados de estudantes, basta escolher no menu a opcéo estudantes,
que trard os estudantes cadastrados com a possibilidade de pesquisa pelo seu nome e sendo
possivel a visualizacdo dos dados deste estudante, como também a edicdo dos dados pessoais
deste estudante como também os dados institucionais, conforme a Figura 22.

@ localhost:300

L L] . <
instituto  Home  Estudantes  Servidores Cargos  Setores
FEDERAL
Rio Crande

Pesquisa Estudante

Digite o nome:

Matricula Nome CPF E-mail institucional Acdes

19620801 Clarice Sousa 14757893258 claricess@ifrs.com Visualizar Detalhes  Editar dados institucionais  Editar dados pessoais

19591228 Gilson Farini 58795862158 gilson@ifrs.com Visualizar Detalhes  Editar dados institucionais Editar dados pessoais

Figura 22: Pagina de estudantes.
Fonte: Préprio autor.

O padrédo de pagina citado acima, também serve para os servidores, onde é possivel
acessar conforme menu principal este mdédulo na Figura 23, onde podemos pesquisar,
visualizar os detalhes de seu cadastro, edicdo dos dados institucionais e pessoais, junto com
as formacoes e progressdes do servidor.



-
mstyzo  Home  Estudantes Senvidores Cargos Sefores

Pesquisa Servidor

Digite o nome:

Matricula Siape Nome cPE E-mail institucional Agdes
19941803 Tiago do Teste 12534587932 tiago@ifrs.com.bor Visualizar Detalhes ~ Editar dades funcionais  Editar dados pesseais Formagao Escolar Formagdo Complementar  Progressées
19970106 Mariana Servidor 15526855696 mariana@ifrs.com Visualizar Detalhes ~ Editar dades funcionais  Editar dados pesseais Formagao Escolar Formagdo Complementar  Progressées

Figura 23: Pagina de servidores.
Fonte: Proprio autor.

5.5.2 Cargos

O modulo de cargos, é uma das funcionalidades solicitadas para este trabalho, onde
tivemos os dados de categoria e classe passados para a implementacdo mesmo que em fase
inicial j possuam alguns dados reais, para que em um novo cadastro de setor, fosse inserido
corretamente estas informacgfes para posteriormente ligarmos aos servidores. Lembrando
que é possivel acessarmos 0s niveis de carreira que este cargo tem, como por exemplo niveis
como: Junior, Pleno e Sénior, onde é possivel fazermos também o CRUD completo dos
niveis. Exemplo na Figura 24, logo abaixo.

nstituro  Home  Estudantes Servidores Cargos Setores

F]EDEFA}.

Cargos

Descricdo do cargo: Categoria funcional Classe TAE

1D Cargo Descrigéo Cargo ‘Categoria Funcional Classe Tae Agdes

1 D lved D te Si i . -~ .
esenvolvedor ocente uperior Editar Deletar | Niveis de Carreira

2 Profe TAE Si i . -~ .
rofessor uperior Editar Deletar | Niveis de Carreira

Figura 24: Pagina de cargos.
Fonte: Proprio autor.



5.5.3 Setores

Para os setores do Campus, o Ultimo modulo na ordem do menu principal também
ao visualizar este modulo, h& possibilidade de realizar CRUD, com setores baseados no
padréo estrutural que o Campus possui, onde os dados da Figura 21 tiveram uso de dados
reais do Campus com cargos ficticios para finalidade de teste.



6 CONCLUSAO

O sistema de intranet para servicos internos do Campus Restinga viabilizara o acesso
aos sistemas vinculados a jornada de trabalho dos servidores do Campus, permitindo que a
sua rotina seja menos onerosa em relacéo a encontrar informacgdes e acessar as mesmas. Esse
sistema unira todas as informacGes em um so local e descomplicando fluxos de trabalho que
hoje sdo implementados em planilhas ou formulérios do Google-Drive.

Para trabalhos futuros sugere-se: prosseguir com a implementacdo das
funcionalidades do sistema automatizando processos de trabalho usados no Campus;
implementar novo layout para o sistema para que o visual da intranet tenha a identidade do
IFRS; incluir login dnico permitindo que os sistemas que serdo vinculados a intranet ndo
precisem realizar uma segunda autenticacdo; e integrar informacdes dos servidores e
estudantes com os sistemas governamentais e sistemas académicos do Instituto, utilizando
de uma comunicagdo com os médulos do SIG.

A intranet teve um percentual de 40% das funcionalidades criadas em caso de teste
implementadas, onde apresentamos 0 modulo de estudantes e edi¢éo de seus dados. Também
foi apresentado neste inicio de trabalho a edi¢do dos dados dos servidores (funcionarios) do
Campus e suas informagfes complementares como cargo, setor, formacdes escolares e
complementares.

A elaborac¢do dos documentos oriundos da engenharia de software como a elaboracéo
do diagrama dos casos de teste, o detalhamento de cada caso criado de acordo com sua
funcéo e a criacdo do diagrama entidade-relacionamento foram desafios concluidos sem
dificuldades, pois, a jornada que esta Graduagéo proporciona cria profissionais competentes
e preparados para o mercado de trabalho, encarando e resolvendo problemas do cotidiano da
tecnologia.
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APENDICES



APENDICE A - CASOS DE USO
Um detalhamento dos casos de usos criados para a intranet.

Casos de uso Tl

Nome:

UCTIO1 — Gerenciar estados

Descrigcao:

Este caso de uso é utilizado para realizar o gerenciamento de
estados do pais Brasil no sistema.

Atores Envolvidos:

Tl

Pré-condigdo:

O Tl deve estar autenticado no sistema.

Pés-condigao:

Os estados inseridos devem estar disponiveis para alteragdes.

Fluxo da tarefa principal:

1. O usudrio clica na op¢do de “Estados” no site.
2. O usuario deve selecionar o estado desejado.
3. O usuario realiza as alteracdes que necessita.
4. O usudrio deve salvar as alteracdes

5. O sistema deve confirmar a alteracgdo.

Fluxo alternativo:

1. O usuario altera o campo com informacdes invalidas ou deixa o
campo em branco.

2. O sistema deve informar que ha irregularidades no cadastro.

3. O usuario deve corrigir as informagdes

4. O sistema deve confirmar a alteragao.

Requisitos:

O usudrio deve estar autenticado no sistema.
O usuario deve possuir permissdo para visualizar o médulo.
O usuario deve possuir permissao de alteragao.

Nome:

UCTI02 — Gerenciar cidades

Descricao:

Este caso de uso é utilizado para realizar o gerenciamento de
cidades do pais Brasil no sistema.

Atores Envolvidos:

Tl

Pré-condigao:

O Tl deve estar autenticado no sistema.

Pés-condigao:

As cidades devem estar disponiveis para alteragdes.

Fluxo da tarefa principal:

1. O usuario clica na opgdo de “Cidades” no site.
2. O usuario deve selecionar a cidade desejada.
3. O usuario realiza as alteragGes que necessita.
4. O usudrio deve salvar as alteragdes

5. O sistema deve confirmar a alteracao.

Fluxo alternativo:

1. O usudrio altera o campo com informacdes invalidas ou deixa o
campo em branco.

2. O sistema deve informar que ha irregularidades no cadastro.

3. O usuario deve corrigir as informacdes

4. O sistema deve confirmar a alteracgao.

Requisitos:

O usudrio deve estar autenticado no sistema.
O usuario deve possuir permissdo para visualizar o médulo.
O usuario deve possuir permissao de alteragao.




Nome:

UCTIO3 — Gerenciar cargos

Descri¢ao:

Este caso de uso é utilizado para realizar o gerenciamento de cargos
da instituicdo no sistema.

Atores Envolvidos:

Tl

Pré-condigao:

O Tl deve estar autenticado no sistema.

Pés-condigao:

Os cargos inseridos devem estar disponiveis para alteragoes.

Fluxo da tarefa principal:

1. O usudrio clica na op¢ao de “Cargos” no site.
2. O usuario deve selecionar o cargo desejado.
3. O usuario realiza as alteracdes que necessita.
4. O usudrio deve salvar as alteracdes

5. O sistema deve confirmar a alteracgao.

Fluxo alternativo:

1. O usudrio altera algum campo com informacdes invdlidas ou deixa
algum campo em branco.

2. O sistema deve informar que ha irregularidades no cadastro.

3. O usuario deve corrigir as informacoes

4. O sistema deve confirmar a alteracgdo.

Requisitos:

O usudrio deve estar autenticado no sistema.
O usuario deve possuir permissdo para visualizar o médulo.
O usuario deve possuir permissdo de alteragao.

Nome:

UCTI04 — Gerenciar usuarios

Descricao:

Este caso de uso é utilizado para realizar o gerenciamento de
usuarios no sistema.

Atores Envolvidos:

Tl

Pré-condigao:

O Tl deve estar autenticado no sistema.

Pdés-condigao:

Os usudrios inseridos devem estar disponiveis para alteracoes.

Fluxo da tarefa principal:

1. O usuario clica na opgao de “Usudrios” no site.

2. O usuario deve selecionar o usuario desejado.

3. O usuario realiza as alteracGes que necessita, como inativar,
alterar senha, alterar permissoes.

4. O usudrio deve salvar as alteragdes

5. O sistema deve confirmar a alteracao.

Fluxo alternativo:

1. O usuadrio altera algum campo com informacdes invélidas ou deixa
algum campo em branco.

2. O sistema deve informar que ha irregularidades no cadastro.

3. O usuario deve corrigir as informacdes

4. O sistema deve confirmar a alteracao.

Requisitos:

O usudrio deve estar autenticado no sistema.
O usuario deve possuir permissdo para visualizar o médulo.
O usuario deve possuir permissdo de alteragao.




Casos de uso Servidor

Nome:

UCSRVO01 — Atualizar informagGes académicas (curriculo)

Descri¢ao:

Este caso de uso é utilizado para atualizar o curriculo académico do
servidor

Atores Envolvidos:

Servidor

Pré-condigao:

O servidor deve estar autenticado no sistema.

Pés-condigao:

As alteracGes realizadas devem ser atualizadas no curriculo do
servidor.

Fluxo da tarefa principal:

1. O usuario clica na opgdo de “Curriculo” no site.

2. O usuario deve selecionar o usuario desejado.

3. O usuario realiza as alteracGes que necessita, como inativar,
alterar senha, alterar permissoes.

4. O usudrio deve salvar as alteracdes

5. O sistema deve confirmar a alteracdo.

Fluxo alternativo:

1. O usudrio altera algum campo com informacdes invdlidas ou deixa
algum campo em branco.

2. O sistema deve informar que ha irregularidades no cadastro.

3. O usuario deve corrigir as informacoes

4. O sistema deve confirmar a alteracao.

Requisitos:

O usuario deve estar autenticado no sistema.
O usuario deve possuir permissao para visualizar o médulo.
O usuario deve possuir permissao de alteragao.

Nome:

UCSRVO02 — Atualizar dados pessoais

Descrigao:

Este caso de uso é utilizado para atualizar os dados pessoais do
servidor.

Atores Envolvidos:

Servidor

Pré-condigao:

O servidor deve estar autenticado no sistema.

Pés-condigao:

As alteragdes realizadas devem ser atualizadas nos dados pessoais
do servidor.

Fluxo da tarefa principal:

1. O usuario clica na opgao de “Dados pessoais” no site.
2. O usuario altera os campos que deseja.

3. O usuario deve salvar as alterages.

4. O sistema deve confirmar a alteragao.

Fluxo alternativo:

1. O usuario altera algum campo com informagdes invélidas ou deixa
algum campo em branco.

2. O sistema deve informar que ha irregularidades no cadastro.

3. O usuario deve corrigir as informacdes

4. O sistema deve confirmar a alteracao.

Requisitos:

O usudrio deve estar autenticado no sistema.
O usuario deve possuir permissdo para visualizar o médulo.
O usuario deve possuir permissdo de alteragao.




Casos de uso Gabinete

Nome:

UCGBNO1 — Cadastrar 6rgao colegiado

Descri¢ao:

Este caso de uso é utilizado para realizar a criagdo de drgao
colegiado no sistema.

Atores Envolvidos:

Gabinete

Pré-condigao:

O responsavel no gabinete deve estar autenticado no sistema.

Pés-condigao:

O cadastro deve inserir no sistema este novo érgdo colegiado para
gue possa desenvolver suas atividades.

Fluxo da tarefa principal:

1. O usudrio clica na opc¢do “Orgéo colegiado” no site.
2. O usuario preenche os campos requeridos.

3. O usuario deve salvar os dados.

4. O sistema deve confirmar a criacdo.

Fluxo alternativo:

1. O usuadrio altera algum campo com informacdes invélidas ou deixa
algum campo em branco.

2. O sistema deve informar que ha irregularidades no cadastro.

3. O usuario deve corrigir as informacoes

4. O sistema deve confirmar a alteracdo.

Requisitos:

O usuario deve estar autenticado no sistema.
O usudrio deve possuir permissdo para visualizar o médulo.
O usuario deve possuir permissao de criagao.

Nome:

UCGBNO2 — Atualizar érgao colegiado

Descrigao:

Este caso de uso é utilizado para realizar alteragbes em &rgdos
colegiados no sistema.

Atores Envolvidos:

Gabinete

Pré-condicdo:

O responsavel no gabinete deve estar autenticado no sistema.

Pés-condigao:

O cadastro alterado deve ter seus dados alterados disponiveis para
visualizagao.

Fluxo da tarefa principal:

1. O usudrio clica na opgdo “Orgdo colegiado” no site.
2. O usuario altera os campos desejados.

3. O usudrio deve salvar os dados.

4. O sistema deve confirmar a alteragao.

Fluxo alternativo:

1. O usuadrio altera algum campo com informagdes invdlidas ou deixa
algum campo em branco.

2. O sistema deve informar que ha irregularidades no cadastro.

3. O usuario deve corrigir as informagdes

4. O sistema deve confirmar a alteragao.

Requisitos:

O usudrio deve estar autenticado no sistema.
O usuario deve possuir permissao para visualizar o médulo.
O usuario deve possuir permissdo de alteragao.




Nome: UCGBNO3 — Ativar/inativar 6rgdo colegiado

Descrigcao: Este caso de uso é utilizado para ativar ou inativar um érgao
colegiado.

Atores Envolvidos: Gabinete

Pré-condigdo:

O responsavel no gabinete deve estar autenticado no sistema.

Pdés-condigdo:

O cadastro escolhido deve sofrer alteracdo em seu status de
cadastro para ativo ou inativo.

Fluxo da tarefa principal:

1. O usudrio clica na opcdo “Orgdo colegiado” no site.
2. O usuario altera o campo status.

3. O usuario deve salvar os dados.

4. O sistema deve confirmar a alteracdo.

Fluxo alternativo:

1. O usudrio altera o campo status sem salvar.

2. Usudrio sai da tela de cadastro e realiza teste na recente
alteracao.

3. Nado vai haver alteracado, pois a mesma nao foi salva.

4. O usudrio devera repetir a alteracdo e salvar.

5. O sistema confirma a alteracdo realizada.

Requisitos:

O usudrio deve estar autenticado no sistema.
O usuario deve possuir permissdo para visualizar o médulo.
O usuario deve possuir permissao de alteragao.

Nome:

UCGBNO4 — Localizar servidores em 6rgdos colegiados

Descricao:

Este caso de uso é utilizado para realizar a busca por servidores em
Orgdos colegiados.

Atores Envolvidos:

Gabinete

Pré-condigao:

O responsavel no gabinete deve estar autenticado no sistema.

Pdés-condigao:

Os dados inseridos na pesquisa, devem trazer tudo relacionado a
palavra-chave utilizada.

Fluxo da tarefa principal:

1. O usudrio clica na opc¢do “Orgéo colegiado” no site.

2. O usuario preenche o campo de pesquisa.

3. O usuario deve clicar em pesquisar.

4. O sistema deve trazer todos os dados de acordo com a pesquisa.

Fluxo alternativo:

1. O usuario deixa o campo em branco ou informa caracteres
invalidos.

2. O sistema deve informar que o campo estd em branco ou que os
dados digitados ndo correspondem a um cadastro no sistema.

3. O usudrio deve corrigir o campo de pesquisa e buscar novamente.
4. O sistema deve trazer os dados solicitados.

Requisitos:

O usudrio deve estar autenticado no sistema.
O usuario deve possuir permissao para visualizar o médulo.
O usuario deve possuir permissao de alteragdo.




Casos de uso CGP

Nome:

UCCGPO1 — Cadastrar servidor

Descrigcao:

Este caso de uso é utilizado para realizar o cadastro de servidores no
sistema.

Atores Envolvidos:

CGP

Pré-condicdo:

O responsavel no CGP deve estar autenticado no sistema.

Pés-condigdo:

O novo cadastro deve estar disponivel no sistema e o servidor deve
estar apto a usar a aplicacao.

Fluxo da tarefa principal:

1. O usudrio clica na op¢ao “Servidores” no site.
2. O usuario preenche os campos requeridos.

3. O usuario deve salvar os dados.

4. O sistema deve confirmar a criagado.

Fluxo alternativo:

1. O usudrio ndo preenche corretamente um campo ou deixa em
branco.

2. O sistema deve informar que ha irregularidades no cadastro.

3. O usuario deve corrigir as informacées

4. O sistema deve confirmar a criagado.

Requisitos:

O usudrio deve estar autenticado no sistema.
O usuario deve possuir permissdo para visualizar o médulo.
O usuario deve possuir permissao de alteragao.

Nome:

UCCGPO02 — Atualizar servidor

Descricao:

Este caso de uso é utilizado para realizar altera¢des no cadastro de
servidor no sistema.

Atores Envolvidos:

CGP

Pré-condigao:

O responsavel no CGP deve estar autenticado no sistema.

Pdés-condigao:

O cadastro alterado deve ter seus dados alterados disponiveis para
visualizacdo.

Fluxo da tarefa principal:

1. O usuario clica na opgdo “Servidores” no site.
2. O usuario atualiza o campo status.

3. O usudrio deve salvar os dados.

4. O sistema deve confirmar a alteracao.

Fluxo alternativo:

1. O usudrio ndo preenche corretamente um campo ou deixa em
branco.

2. O sistema deve informar que ha irregularidades no cadastro.

3. O usuario deve corrigir as informacées

4. O sistema deve confirmar a alteracao.

Requisitos:

O usudrio deve estar autenticado no sistema.
O usuario deve possuir permissdo para visualizar o médulo.
O usuario deve possuir permissao de alteragao.




Nome:

UCCGPO3 — Ativar/inativar servidor

Descri¢ao:

Este caso de uso é utilizado para realizar alteracdo de status do
servidor no sistema.

Atores Envolvidos:

CGP

Pré-condigao:

O responsavel no CGP deve estar autenticado no sistema.

Pés-condigao:

O cadastro escolhido deve sofrer alteragdo em seu status de
cadastro para ativo ou inativo.

Fluxo da tarefa principal:

1. O usuario clica na opgao “Servidores” no site.
2. O usuario altera o campo status.

3. O usudrio deve salvar os dados.

4. O sistema deve confirmar a alteracao.

Fluxo alternativo:

1. O usuario altera o campo status sem salvar.

2. Usuario sai da tela de cadastro e realiza teste na recente
alteracao.

3. Nao vai haver alteracao, pois a mesma nao foi salva.

4. O usudrio devera repetir a alteracao e salvar.

5. O sistema confirma a alteracdo realizada.

Requisitos:

O usudrio deve estar autenticado no sistema.
O usudrio deve possuir permissdo para visualizar o mddulo.
O usudrio deve possuir permissao de alteracao.

Nome:

UCCGPO04 — Cadastrar setor

Descrigao:

Este caso de uso é utilizado para realizar o cadastro de setores no
sistema.

Atores Envolvidos:

CGP

Pré-condigdo:

O responsavel no CGP deve estar autenticado no sistema.

Pés-condigao:

O novo cadastro deve estar disponivel no sistema e o setor deve
estar disponivel para quaisquer atividades no sistema.

Fluxo da tarefa principal:

1. O usuario clica na opgao “Setores” no site.
2. O usuario preenche os campos requeridos.
3. O usuario deve salvar os dados.

4. O sistema deve confirmar a criagao.

Fluxo alternativo:

1. O usudrio ndo preenche corretamente um campo ou deixa em
branco.

2. O sistema deve informar que ha irregularidades no cadastro.

3. O usuario deve corrigir as informagdes

4. O sistema deve confirmar a criagao.

Requisitos:

O usudrio deve estar autenticado no sistema.
O usuario deve possuir permissdo para visualizar o médulo.
O usuario deve possuir permissdo de alteragao.




Nome:

UCCGPO5 — Atualizar setor

Descri¢ao:

Este caso de uso é utilizado para realizar altera¢des no cadastro de
setores no sistema.

Atores Envolvidos:

CGP

Pré-condigao:

O responsavel no CGP deve estar autenticado no sistema.

Pés-condigao:

O setor alterado deve ter seus dados alterados disponiveis para
visualizacao.

Fluxo da tarefa principal:

1. O usuario clica na opgao “Setores” no site.
2. O usuario atualiza o campo status.

3. O usudrio deve salvar os dados.

4. O sistema deve confirmar a alteracao.

Fluxo alternativo:

1. O usudrio ndo preenche corretamente um campo ou deixa em
branco.

2. O sistema deve informar que ha irregularidades no cadastro.

3. O usuario deve corrigir as informacdes

4. O sistema deve confirmar a alteracdo.

Requisitos:

O usudrio deve estar autenticado no sistema.
O usudrio deve possuir permissdo para visualizar o médulo.
O usudrio deve possuir permissao de alteracao.

Nome:

UCCGPO6 — Ativar/inativar setor

Descrigao:

Este caso de uso é utilizado para realizar alteragdao de status de
setores no sistema.

Atores Envolvidos:

CGP

Pré-condigdo:

O responsavel no CGP deve estar autenticado no sistema.

Pés-condigao:

O setor escolhido deve sofrer alteragdo em seu status de cadastro
para ativo ou inativo.

Fluxo da tarefa principal:

1. O usuario clica na opgao “Setores” no site.
2. O usuario altera o campo status.

3. O usuario deve salvar os dados.

4. O sistema deve confirmar a alteragao.

Fluxo alternativo:

1. O usudrio altera o campo status sem salvar.

2. Usuario sai da tela de cadastro e realiza teste na recente
alteracao.

3. Na@o vai haver alteragao, pois a mesma nao foi salva.

4. O usudrio devera repetir a alteragao e salvar.

5. O sistema confirma a alterag3do realizada.

Requisitos:

O usudrio deve estar autenticado no sistema.
O usuario deve possuir permissdo para visualizar o médulo.
O usuario deve possuir permissdo de alteragao.




Nome:

UCCGPO7 — Localizar servidores em setores

Descri¢ao:

Este caso de uso é utilizado para realizar a busca por servidores em
setores.

Atores Envolvidos:

CGP

Pré-condigao:

O responsavel no CGP deve estar autenticado no sistema.

Pés-condigao:

Os dados inseridos na pesquisa, devem trazer tudo relacionado a
palavra-chave utilizada.

Fluxo da tarefa principal:

1. O usuario clica na opgao “Setores” no site.

2. O usuario preenche os dados do servidor.

3. O usuario deve clicar em pesquisar.

4. O sistema deve trazer todos os dados de acordo com a pesquisa.

Fluxo alternativo:

1. O usuario deixa o campo em branco ou informa caracteres
invalidos.

2. O sistema deve informar que o campo esta em branco ou que os
dados digitados ndo correspondem a um cadastro no sistema.

3. O usuario deve corrigir o campo de pesquisa e buscar novamente.
4. O sistema deve trazer os dados solicitados.

Requisitos:

O usudrio deve estar autenticado no sistema.
O usudrio deve possuir permissdo para visualizar o médulo.
O usudrio deve possuir permissao de alteracao.




Casos de uso compartilhados
CGP, D1 e Gabinete

Nome:

UCO01 — Gerar relatérios estatisticos dos Campus

Descrigcao:

Este caso de uso é utilizado para realizar a geracao de relatdrios
estatisticos do Campus.

Atores Envolvidos:

CGP, DI e Gabinete

Pré-condicdo:

O usudrio deve pertencer a pelo o menos um dos cargos citados nos
atores e autenticado no sistema.

Pdés-condigdo:

O relatéorio deve selecionado deve estar disponivel para
visualizagao.

Fluxo da tarefa principal:

1. O usudrio clica na op¢do “Relatdrios” no site.

2. O usuario seleciona o relatdrio desejado.

3. O usuario deve clicar em gerar.

4. O sistema deve apresentar em tela o relatério citado

Fluxo alternativo:

1. O usudrio informa um periodo do relatério invalido ou deixa
campo em branco.

2. O sistema deve alertar a inconsisténcia digitada.

3. O usuario deve corrigir os campos e solicitar relatério novamente.
4. O sistema deve apresentar o relatdrio.

Requisitos:

O usudrio deve estar autenticado no sistema.
O usuario deve possuir permissdo para visualizar o médulo.
O usuario deve possuir permissao de alteragdo.

Nome:

UCO02 - Gerar relatorios de dados funcionais dos servidores

Descricao:

Este caso de uso é utilizado para realizar a geracdo de relatdrios
dados funcionais dos servidores.

Atores Envolvidos:

CGP, DIl e Gabinete

Pré-condigao:

O usuario deve pertencer a pelo o menos um dos cargos citados nos
atores e autenticado no sistema.

Pés-condigao:

O relatério deve selecionado deve estar disponivel para
visualizagao.

Fluxo da tarefa principal:

. O usuario clica na opgao “Relatérios” no site.

. O usuario seleciona o relatdrio desejado.

. O usuario deve clicar em gerar.

. O sistema deve apresentar em tela o relatério citado

Fluxo alternativo:

. O usudrio informa o dado invalido de um servidor.

. O sistema deve alertar a inconsisténcia digitada.

. O usuario deve corrigir o campo e solicitar relatério novamente.
4. O sistema deve apresentar o relatdrio.

W INRPAWNBRE

Requisitos:

O usudrio deve estar autenticado no sistema.
O usuario deve possuir permissdo para visualizar o médulo.
O usuario deve possuir permissdo de alteragao.




Nome:

UCO03 - Gerar relatérios de dados académicos dos servidores

Descrigcao:

Este caso de uso é utilizado para realizar a geracdo de relatdrios
dados académicos dos servidores.

Atores Envolvidos:

CGP, DI e Gabinete

Pré-condigdo:

O usudrio deve pertencer a pelo o menos um dos cargos citados nos
atores e autenticado no sistema.

Pdés-condigdo:

O relatéorio deve selecionado deve estar disponivel para
visualizagao.

Fluxo da tarefa principal:

. O usuario clica na op¢ao “Relatérios” no site.

. O usuario seleciona o relatdrio desejado.

. O usuario deve clicar em gerar.

. O sistema deve apresentar em tela o relatério citado

Fluxo alternativo:

. O usudrio informa o dado invalido de um servidor.

. O sistema deve alertar a inconsisténcia digitada.

. O usuario deve corrigir o campo e solicitar relatério novamente.
4. O sistema deve apresentar o relatdrio.

W NNRPAPWNPRE

Requisitos:

O usudrio deve estar autenticado no sistema.
O usuario deve possuir permissdo para visualizar o médulo.
O usuario deve possuir permissao de alteragao.




