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APRESENTACAC

Este produto educacional resultou da pesquisa
desenvolvida no decorrer do Mestrado Profissional em
Educacéo Profissional e Tecnologica (ProfEPT)/ IFRS - Porto
Alegre. O objetivo foi investigar as potencialidades do uso das
historias em quadrinhos (cuja abreviatura aqui sera HQSs)
como ferramenta de ensino no contexto da Educacao
Profissional e Tecnologica (EPT). Foi produzido com base na
escuta de docentes e estudantes do IFRS/ Porto Alegre e
Canoas - RS inseridos no Programa de Educacéao Profissional
Integrada a Educacdo Basica na modalidade Educacdo de
Jovens e Adultos (PROEJA). Os dados produzidos foram
sistematizados neste caderno tematico, o qual apresenta
subsidios teoricos e metodologicos para a adocao de HQs no
contexto de sala de aula, a fim de inspirar docentes que
desejam aprimorar e/ou ampliar seus instrumentos educativos
no referido programa.

O caderno de sugestdes esta dividido em quatro partes: na
primeira parte, apresentamos o prélogo, no qual discutimos
rapidamente o conceito de formacao integral e as premissas
do Programa de Educacao Profissional Integrada a Educacao
Basica na modalidade Educacdo de Jovens e Adultos —
PROEJA -, segundo Ramos (2008, 2010, 2017) Moura e
Henrique (2012) e Freire (1987).



Na segunda parte, tratamos das HQs como instrumento
de resisténcia e luta. Essa abordagem se da em prol da
transformacao social e da conquista da sala de aula.

Na terceira parte, abordamos alguns conceitos basicos
para compreender os componentes e a linguagem que
formam uma historia em quadrinhos, a partir dos estudos de
Santos (2019), Rama e Vergueiro (2018) e Ramos (2017).
Alem disso, sdo discutidos alguns excertos sobre a Lei de
Direitos Autorais, além da indicacdo de algumas
plataformas e sites para criacdo de HQs e de alguns sites
com tematicas que abordam as bases conceituais da EPT
utilizando historias em quadrinhos.

Na quarta parte, propomos uma sequéncia didatica
adaptada para a utilizacao de HQs como ferramenta de
ensino, no contexto da Educacdo Profissional e
Tecnologica, a partir dos pressupostos de Ramos (2008,
2017), Rosa e Alves (2020), Zabala (1998) e Dolz, Noverraz
e Schneuwly (2004) . Tal sequéncia foi produzida a partir da
escuta de docentes e estudantes de uma turma do
PROEJA, tendo como base o0 mapeamento de
conhecimentos prévios desses e, em particular, enfocando
a tematica do “consumo”.
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1.1 Educacao Profissional : bases conceituais da Rede Federal

O sistema educacional brasileiro tem sido marcado pela dualidade
estrutural que configura a sociedade brasileira pautada no producao
capitalista e na luta de classes que dele surge. Neste enfoque, a
educacado de carater propedéutico tem sido historicamente destinada
a formacdo das elites enquanto que o carater instrumental tem
pautado a formacédo das classes populares. Neste cenario, a escola
atua reproduz a dualidade estrutural, ou seja, de um lado proporciona
uma formacao intelectual destinada a classe dirigente (proprietaria dos
meios de producdo) versus formacdo para o trabalho manual
(destinada a classe trabalhadora).

Critica a dualidade estrutural na obra
Cuidado, Escola! Desigualdade, domesticacdo e algumas saidas

T rihed 4z
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Fonte: HARPER, 1986.
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Transpor a dualidade estrutural, em particular, no contexto da educacao
profissional, consiste num desafio permanente para as politicas publicas e
gue implica repensar a escola e suas praticas. Além disso, remete a uma
mudanca de paradigmas quanto ao curriculo e quanto as praticas
educativas. Dito isso, compactuamos com a pesquisadora Marise Ramos
(2008, 2010, 2017), cujos estudos ressaltam que formar profissionalmente
Nao se restringe a preparar exclusivamente para o trabalho.

Tirinha-do-armandinho-dia-do-trabalho-ou-dia-do-trabalhador

O DiA INTERNACIONAL DO MNO BRASIL, O NOME FOi MAS ASSIM POIS
TRABALHADOR REMETE A SENDO ALTERADO PARA NAO PERDE ENTAO. ..
LUTA POR jUSTICAI "DiA DO TRABALHO"... O SENTIDO? }
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Fonte: CARMO, 20109.

Para Ramos, um dos desafios postos a Educacéo Profissional na
atual conjuntura consiste em:

Marise Ramos

Torna-se imprescindivel
possibilitar a compreenséao das
dindmicas sécio-produtivas das
sociedades modernas, com as
conquistas e 0s seus revezes, e
também habilitar as pessoas
para o exercicio autonomo e
critico de profissoes.
(RAMOS, 2008, p.5).

https://fiocruz.academia.edu/Mari
seRamos Acesso em 10 set.2021
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No contexto da educacao profissional, urge problematizarmos o
conceito de integracdo, o qual significa mais do que a mera juncao
entre a oferta de ensino médio e formacao profissional.

Tirinhas Frank e Ernest

THAVES

VOU ME APOSENTAR AMANHA E SABE O .

QUE VOU FAZER ? ANDAR ATE O FiM
DE.E:TA LINHA PE MONTAGEM E
; DESCOBRIR O QUE ESTOU

Lo Jowy T

FAZENDO WA 20 ANOS!
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Fonte: SOUZA, 2012.

Conforme Ramos (2010, p.51), tal postura implica relacionar
internamente a organizacdo curricular e o desenvolvimento do
processo de ensino-aprendizagem, conhecimentos gerais e
especificos; cultura e trabalho; humanismo e tecnologia. Conforme a
autora, a formacao integral estd ancorada na articulacao entre o
trabalho, a ciéncia e a cultura. Para tanto, o trabalho é

compreendido como:

[...] realizacao humana inerente ao ser
(sentido ontolégico) e como pratica
econdmica (sentido histérico associado
ao respectivo modo de producao);
ciéncia compreendida como os
conhecimentos produzidos pela
humanidade que possibilita o
contraditério avanco produtivo; e a
cultura, que corresponde aos valores
éticos e estéticos que orientam as
normas de conduta de uma sociedade
(RAMOS, 2008, p.3).

Diante do exposto, a autora ressalta que o conhecimento nédo é
somente um insumo ou um instrumento para o desempenho académico
ou profissional. Antes, o conhecimento resulta da apreensdao da
realidade pelos seres humanos, num processo histérico em que
buscamos compreender nossas necessidades e produzir meios para
satisfazé-las. Esse € o proprio processo do trabalho, o qual gera
conhecimentos e novos modos de vida (Ramos, 2008).



1.2 A oferta da Educacao Profissional ha Rede Federal

Os Institutos Federais de Educacao, Ciéncia e Tecnologia (IFs)
sao integrantes da Rede Federal de Educacgao Profissional e
Tecnologica (EPT), criada em 2008 enquanto tentativa de
superacao a separacao ciéncia/tecnologia e teoria/pratica. Para
tanto, tém como pressupostos a pesquisa como principio
educativo e cientifico e as acdes de extensao como forma
de dialogo permanente com a sociedade. Tal proposta visa
romper com um formato consagrado, por séculos, de lidar com o
conhecimento de forma fragmentada.

Os Institutos Federais tém como premissa a articulagcdo de
todas as dimensdes da vida no processo educativo, a concepcao
de uma educacao na qual o conhecimento geral nao esteja
separado do conhecimento profissional.

Infografico: 110 anos da rede federal
de Educacao Profissional e Tecnholdgica

110

A - 0 T
Etlm!.llna_ perm:mérn:la de REDE FEDERAL Expansdo e interiorizagdo da
prefissionais qualificados no DE EDUCACAO Rede Federal, cobrindo todo
interior do Brasil PROFISSIONAL o territério brasileiro

E TECNOLOGICA

> o
e Nesses 110 anos, a Rede
Federal de Educacdo
Profissional, Cientifica e
L. Tecnologica vem
EEREEER procec=os entregando a sociedade:

B Servigos

ualdades

Atendimento aos municipios com Arranjos
Produtivos Locais identificados, baixa receita per
capita e mais de 50.000 habitantes

Fonte: Conif e Arquivo da Rede Federal, 2019.
Disponivel em https://110anos.redefederal.org.br/#historico.
Acessado em 05/09/2021.
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Tiras do Armandinho
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Fonte: BECK, 2017.
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Escolhemos a charge acima para enfatizarmos que a defesa do
Ensino Médio Integrado consiste na luta pelo direito a uma formacgéo
humana e plena, tendo o trabalho como principio educativo em um
curriculo centrado nas dimensdes fundamentais da vida: o trabalho, a
ciéncia e a cultura. Tal entendimento esta em consonancia com as
concepcodes que balizam o Documento Base da Educacao Profissional
Técnica de Nivel Médio (BRASIL, 2007), o qual ressalta:

[...] No caso da formacédo integrada ou do ensino
médio integrado ao ensino técnico, o que se quer
com a concepcao de educacédo integrada é que a
educacdo geral se torne parte inseparavel da
educacao profissional em todos os campos onde
se da a preparacdo para o trabalho: seja nos
processos produtivos, seja noOS Processos
educativos como a formagao inicial, como o ensino
técnico, tecnolégico ou superior. Significa que
buscamos enfocar o trabalho como principio
educativo, no sentido de superar a dicotomia
trabalho manual / trabalho intelectual, de incorporar
a dimenséo intelectual ao trabalho produtivo, de
formar trabalhadores capazes de atuar como
dirigentes e cidaddos. (BRASIL, 2007, p. 41).
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1.2.1 A formacao humana integral no PROEJA
e os desafios postos ao ensino

O Programa de Educacao Profissional Integrada a Educacao
Basica na modalidade Educacdo de Jovens e Adultos - PROEJA
€ um dos programas da EPT, modalidade integrada cujo foco é a
integracdo da educacdo profissional com a formacdo geral, com
prioridade de atendimento a estudantes trabalhadores na perspectiva
de sua formacao humana e insercdo ou reinsercado social e laboral
gualificada. Cabe ressaltar que,

[...] uma das finalidades mais significativas dos cursos técnicos
integrados no ambito de uma politica educacional publica deve
ser a capacidade de proporcionar educacdo basica solida, em
vinculo estreito com a formacao profissional, ou seja, a formacéo
integral do educando. A formacéo assim pensada contribui para
a integracéo social do educando, o que compreende o mundo do
trabalho sem resumir-se a ele, assim como compreende a
continuidade de estudos. Em sintese, a oferta organizada se faz
orientada a proporcionar a formacdo de cidadaos-profissionais
capazes de compreender a realidade social, econémica, politica,
cultural e do mundo do trabalho, para nela inserir-se e atuar de
forma ética e competente, técnica e politicamente, visando a
transformagao da sociedade em fungédo dos interesses sociais e
coletivos especialmente os da classe trabalhadora (BRASIL,
2007 p.35).

s ————————

Entre os desafios, evidenciamos a necessidade que a proposta
curricular esteja ancorada nos referéncias historicas, sociais, politicas e
culturais do contexto e dos sujeitos da modalidade de ensino. Implica
ainda que as metodologias de ensino tenham como foco promover a
participacdo dos estudantes por meio do didlogo enquanto estratégia
promotora para a formagao humana integral.

14



1.2.2 O uso de HQs na formacao de educadores/as para a EJA:
a experiéncia de Paulo Freire na Guiné Bissau

Para o educador Paulo Freire (1987,1996), patrono da educacao
brasileira e referéncia mundial na educacdo de jovens e adultos, a
educacado precisa considerar a realidade social do educando. Para
tanto, a escola deve ser um espaco de mobilizacdo e organizacao de
conquista da representatividade e da cidadania, por meio de um
processo de ensino ancorado no que o autor denomina como do-
discéncia, a saber,

Pagina da HQ "Palavramundo™”

CANve DeS

. . iR @
Ao ser produzido, o conhecimento novo supera LEIVURA >
> : P GERTRETHGRY 5 FASSARGS
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[{PH ~ ~ E‘WIJ‘*" - 3 @ gy P
dispde” a ser ultrapassado por outro amanha*. :’;"‘é@ @w?g“f Lg@'\g{%%ﬁ as
] o FUE N ey poRES DA
Dai que seja tao fundamental conhecer o 20 @“"e%{@ 2l & BROVA=>
§& 08P290st, o caEpeny
: . /g Pe¥ s, LAY, ; !
conhecimento existente quanto saber que )Z‘w. OV o e @f BS
estamos abertos e aptos a produgdo do [ \\ff@‘n’ \rENEPIS
] g = : : A ’ IR
conhecimento ainda ndo existente. Ensinar, / r[\] \ ., “5;9"%
aprender e pesquisar lidam com esses dois L T /j( A
o . 4 __a oy M \\._"’; : '.@\"
momentos do ciclo gnosiolégico: o em que se \ 7 [ B R
. . ~ } fl Q%
ensina e se aprende o conhecimento ja 0 (!l \ ] {
i = volbo| H—‘,_;J
existente e o em que se trabalha a producéo do (L \
. . ~ . " L EB= 2\
conhecimento ainda nao existente. A "do- _ ?ﬁ\_r_m_ S ;f)
Yo .‘, w;("/f_l C N
discéncia” — docéncia-discéncia — e a pesquisa, waulII%- b~ égi;@ruw_ﬂvv

indicotomizaveis, sdo assim praticas requeridas
por estes momentos do ciclo gnosiologico
(FREIRE, 1996, p.16)

Fonte: ALVES, 2019.

Em sua trajetoria, Freire (1996) atuou tanto na alfabetizacdo de
jovens e adultos e na formacao inicial e continuada de
educadores/as para atuar em tal modalidade de educacao. Com o
Intuito de promover o dialogo, o educador produziu diversas cartas
pedagodgicas e uma HQ, nas quais compartilha suas criticas e
reflexbes sobre os dilemas e desafios enfrentados pela educacéo
publica, em particular, ofertada a classe trabalhadora.



Conforme citamos anteriormente, entre as inuUmeras experiéncias
vivenciadas por Paulo Freire, no ano de 1975, foi convidado para
liderar uma Campanha Nacional de Alfabetizacdo na Guiné Bissau. A
acao durou cinco anos — de 1976 a 1980 e buscou transformar o
sistema de ensino excludente que até entdo havia se instaurado pelos
colonizadores . Em 1978 foi realizado o 1°. Encontro de Educadores,
no qual foi divulgada uma histéria em quadrinhos em um suplemento
especial em homenagem ao 1° Encontro de Educadores (Angola,
Cabo Verde, Guiné-Bissau, Mocambique, S&o Tomé e Principe).

HQ produzida para 1° Encontro de Educadores (Angola, Cabo Verde, Guiné-Bissau,
Mocambique, Sao Tomé e Principe) organizado por Paulo Freire (1978)

SUPLEMENTO ESPECIAL

em homenagem ao
T ENCONTRO DE

EDUCADORES

.....

Fonte: CECCON; FREIRE, 1978.

Em sua atuacdo na Guiné Bissau, Freire (1978) utilizou a HQ
enquanto estratégia para fomentar e conscientizacdo acerca do
processo de colonizac&o e seus impactos para a educacéo escolar, em
particular, por parte dos educadores/as participantes do evento. Tal
pratica colocou em evidéncia a potencialidade das HQs para o ensino
de trabalhadores/as, sendo pautado pelo dialogo e reflexao critica do
contexto histoérico e social no qual encontram-se inseridos.
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Diante de tais pressupostos, a
presente proposta busca investigar
como a utlizagdo de HQs podera
contribuir nos processos educativos de
formacdo humana integral. Importa
propor um dialogo entre as HQs e a
EPT, pois por sua versatlidade, as
historias em quadrinhos podem servir
como instrumentos educacionais
potencializadores as praticas
integradoras, em especial no PROEJA.

A seguir apresentamos uma sintese
dos estudos realizados ofertando
subsidios para que os docentes possam
incorporar as histoérias em quadrinhos
como ferramenta de ensino na EPT e,
em particular, no contexto de turmas do
PROEJA.
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2.1 Histérias em quadrinhos: concepcoes

, \
}E possivel afirmar que as Historias em Quadrinhos acompanham

a humanidade desde os tempos mais remotos, porém, sao muitas
as controvérsias sobre o seu surgimento. Conforme Santos (2019),
pode-se considerar que as primeiras HQs tenham surgido na Idade
da Pedra com as pinturas rupestres que “contavam uma historia
deixando uma mensagem para os humanos daquela localidade que
sabiam interpretar as figuras e simbolos ali presentes” (SANTOS,
2019, p.63).

McCloud (1995) sugere que tenham surgido no Egito Antigo, com
as pinturas que narram a historia de um escriba chamado Menna.
Moya (1986) admite que as HQs modernas surgiram com a Historia
de Mr. Vieux-Bois (criada em 1827 e publicada em 1837) de
Rodolphe Toffer. Ochaba (2009) considera o 17 de maio de 1890
como o dia de nascimento da historia em quadrinhos moderna, foi
nessa data que Alfred Harmsworth langcou em Londres a Comic
Cuts, primeira revista com histérias desenhadas. Silva (2018)
aponta o0 norte-americano Richard Outcalt como o verdadeiro
criador do género. Outclat passou a publicar regularmente a partir
de 1895 suas histérias do Yellow Kid (figura abaixo) no suplemento
dominical colorido do New York Journal, com um elemento novo: o
baldao com as falas.

Yellow Kid, 1890

‘1_%_) =
Fonte: CAVALCANTE, 2018.
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Controverso também €& o conceito de “Historias em
Quadrinhos”. Will Eisner (1989) considera as HQs como uma
forma de Arte Sequencial: “uma forma artistica e literaria que
lida com a disposicdo de figuras ou imagens e palavras para
narrar uma histéria ou dramatizar uma ideia” (EISNER, 1989,
p. 05). Visto como um avango ao conceito formulado por
Eisner, Scott McCloud (1995) define que:

Scott Mcloud

“Histdrias em quadrinhos,
pl., usado com verbo. 1.
imagens pictoricas e
outras justapostas em
sequéncia deliberada e
destinada a transmitir
informacgdes e/ou produzir
uma resposta no
espectador
(McCLOUD, 1995, p.9)".

Fonte: Internet. Disponivel em
http://scottmccloud.com/6-
presentations/index.html Acesso em 10
set.2021.
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Cagnin (2015) oferece um contraponto:

Victor Joao Santos
Os quadrinhos sdo a substancia de
expressdo da narrativa, formada por dois
cadigos: - a imagem, signo visual analdgico
ao codigo iconografico, formada por figuras
de pessoas, animais, de objetos e do cenario
onde se desenrolam as ac¢des da narrativa. —
o texto do cadigo linguistico representado na
palavra escrita dos balbGes, legendas e do
titulo pelo narrador, personagem ficticia que
conta a histéria. Os dois elementos estéo
contidos na moldura do quadrinho [...]. A
moldura (0 quadro), signo digital,
convencional, foi criado ndo para representar
a figura geométrica quadrangular, mas para
significar, como indice, os limites da imagem = | Di vel
e do texto, formando com eles a unidade gm%tt[r)];?/r/?:t{'es é%%%né\(/e
28r1r5atlgall7c8c;nograflca articulavel (CAGNIN, Acesso em 10 set. 2021

Os estudos realizados sobre a trajetdria e concepcdes das HQs
apontam a polissemia de tal conceito. Diante deste cenario, do ponto de
vista dessa pesquisa, aproximamo-nos da definicao proposta por Cagnin
(2015) e referendada nos estudos realizados por Santos (2019). Tais
estudiosos destacam que a definicho da estrutura basica dos
guadrinhos, figura e texto dentro de uma moldura, abarca a totalidade
dos tipos de HQs, revistas, cartuns, charges, tiras, todavia, sem a
exigéncia de sequencialidade preconizada por outros pesquisadores/as.
Em suas analises, enfatizam que ao abordarmos as HQs, em patrticular,
no contexto escolar, o importante é exaltar a diversidade de assuntos
gue os quadrinhos e seus elementos constitutivos podem oferecer.
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2.2. Movimentos de resisténcias e lutas na trajetéria das HQs

Houve um tempo em que as histérias em quadrinhos padeciam com a
indiferenca das camadas intelectuais da sociedade, por sua linguagem
direcionada as massas foram vitimas de preconceito e menosprezo. O
nome mais citado a este preconceito € do psiquiatra aleméo, radicado
nos EUA, Fredric Wertham, que em seu livro Seduction of the Innocent
(1954) expbs todo seu 6dio as revistas em quadrinhos, alegando que
quadrinhos degeneravam a infancia: causando preguica intelectual e
estimulando a delinquéncia juvenil, menc¢des sobre sexo, como a suposta
relacdo homossexual entre Batman e Robin, a serviddo sexual da
Mulher-Maravilha e, ao mesmo tempo, sua forca e independéncia que a
caracterizava como lésbica, o Superman visto como fascista e
antiamericano (WERTHAM, 1954).

No Brasil, nesse mesmo periodo, as HQs também sofreram ataques
influenciados por Wertham. Em alguns lugares de S&o Paulo, foram
expostos cartazes com os dizeres "Hoje mocinho, amanha, bandido",
relacionando a leitura de quadrinhos de faroeste a violéncia. Nesse
periodo, expande-se nacionalmente 0 movimento contrario aos
quadrinhos, sendo amplamente propagado em jornais da época,

conforme demonstra o estudo de Venturini (2009).

Manchete da Reportagem de Alberto André
publicada no Jornal Correio do Povo (1953, p.19)

ISTAMOS EDUCANDO UMA GERACAQ NA LEIT
DE MONSTRUOSAS HISTORIA_S__DE__OUADR!N_H%%

vadida a cidade por mais um contingente de perenmareme 115 of .. :
ged . Inh- issn, 0% livreiros s t de personagens disformes e narracies ahsurdas e no- |
civas — Enqua 850, 08 livreiros se queixam — Quem lerd M:
go daqui a dez anos. Dois pareceres do Conselho Superior de Pr

8 licia e uma conclusi |
i 4 i ! n ; ao melan-
iy colica — sugestao ao Institvio dos Advogacdos

ichado de Assis ou Lucio Cardo- ‘

—— Reportagem de ALBERTO ANDRE — _i

Fonte: VENTURINI, 2009.
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O apice do movimento contrario aos quadrinhos foi consolidado no
ano de 1963, ocasiao em que foi assinado o Decreto N° 52.497/63
destinado a disciplinar a publicacdo e veiculacdo de historias em
quadrinhos “dado a influéncia que exercem sobre o condicionamento
emocional e a formacao moral da infancia e da adolescéncia” (BRASIL,
1963), regulando o numero de revistas que podiam ser publicadas e a
guantidade de tiras que poderiam ser veiculadas em jornais. Como
resposta as campanhas de difamacdo das revistas em quadrinhos a
Editora Brasil-América Limitada (EBAL), a Rio Grafica Editora, a Abril, a
Record e O Cruzeiro criaram seu proprio selo e cédigo de ética, aos
moldes do selo americano.

Selo Comics Code Authority

" APPROVED

'E BY THE
COMICS |
t CODE
(
(

)
]

RO ;
]
AUTHORITY |
"‘h..-ﬁ._)'\:'

Fonte: SILVA, 20109.

Apesar das censuras e selos, as HQs alcancaram uma relativa
importancia na compreensao das construcdes sociais da atualidade, ha
uma parte consideravel de quadrinhos vistos como instrumentos de
resisténcia, contestacdo social e representacdo dos costumes e da
cultura:

Ao situa-las em suas respectivas
épocas e contextos de producéao, e
ao considerar seus subtextos e
imagens, é possivel identificar o
guanto as HQs, como produto da
inddstria cultural, conduzem e
reiteram padrdes que, dependendo
das organizacbes envolvidas em
sua producdo, podem representar
interesses de setores hegemaonicos
numa sociedade ou uma critica a
eles e aos costumes em geral, ou
até os dois a0 mesmo tempo
(GUERRA, 2011, p.2).
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Ao incursionarmos na trajetéria dos quadrinhos, constatamos que,
em diferentes contextos histdricos e cenarios, configuram-se enquanto
uma ferramenta potente nas Iutas por transformacédo social.
Atualmente, estdo cada vez mais popularizados, o que em parte foi
potencializado a partir do surgimento de novas tecnologias de
infformacdo e comunicagcdo que ampliaram as possibilidades de
producéo e divulgacédo, em particular, através da internet.

A seguir, trazemos quatro exemplos de quadrinhos que oferecem
subsidios a compreenséo dos conflitos sociais:

- Capitao Ameérica, criado por Jack Kirby e Joe Simon em 1941,
nasceu num pleno esforco dos EUA em utilizar os quadrinhos em prol
dos Aliados na Il Guerra Mundial e combater o nazismo. S&o iconicas
as capas das revistas Captain América Comics de 1941 e 1942 onde o
herdéi americano aparece esmurrando o rosto de Hitler e do imperador
japonés, respectivamente (GUERRA, 2011).

Figuras: Capas de Capltao América: marco de 1941 e abril de 1942.

sFAPTAIN=

AMEFIIEA

MAREH  Hel [:EIM|[‘E.‘

Fonte: DIOGO, 2007.
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- Maus: a histéria de um sobrevivente, de Art Spiegelman, narra
como Vladek, pai do autor, sobreviveu ao Holocausto promovido pelo
nazismo. A graphic novel foi produzida entre 1978 e 1991, relatando os
testemunhos de campos de concentracdo, usando animais ao invés de
pessoas. Os judeus séo representados como ratos, os alemaes como
gatos, os franceses como sapos, 0S poloneses: porcos, 0s americanos:
cachorros, 0s suecos: renas, 0S ciganos: tracas e 0s ingleses: peixes.
Os animais estdo no lugar das pessoas que vivenciaram Auschwitz,
como uma metafora do Holocausto. Maus foi ganhador do prémio
Pulitzer, o “Oscar” do jornalismo, em 1992 na categoria especial:

Maus retrata que milhdes de vidas foram sacrificadas por
homens de bem, narrando o imponderavel por meio da
arte, ao mesmo tempo verbal e ndo verbal, com tracos
grossos, cenas representadas por animais e quadros,
criando um simulacro da realidade. (GOMES,; SILVA;
BARBOSA, 2020, p. 52)

Figura: Capa de Maus

HISTORIA COMPLETA
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- Bob Cuspe, o punk anéarquico criado pelo cartunista brasileiro
Angeli, foi uma resposta do autor a hipocrisia reinante da elite cultural
e financeira dos anos 80, a vida espalhafatosa e deslumbrada dos
yuppies que vicejaram no Brasil. Seu brinco era um grampo, suas
roupas néo passavam de trapos, a porta de sua casa era um bueiro, a
marca de sua rebeldia as imposicbes socais da €época era a
cusparada, a primeira ainda no ginasio em seu professor de Moral e
Civica, por sua contrariedade com os valores civicos e patrioticos
estabelecidos pelo governo (PIRES, 2017).

Figura: Bob Cuspe para prefeito

Fonte: ANGELI, 1985.

- Mafalda, criada pelo cartunista argentino Joaquin Salvador
Lavado Tejon (Quino), em 1964, € uma menina questionadora e
gue se recusa a integrar o mundo adulto. Critica, contestadora e
inquieta, levantou tematicas importantes como o capitalismo, o
feminismo e a desigualdade social (MOYA, 1986).

Figura: Tirinha da Mafalda do Quino
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Fonte: QUINO, 2010.
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No Brasil, nos primérdios das publicacdo de HQs, destacamos O
Tico Tico (1905), do jornalista Luis Bartolomeu de Souza e Silva, A
Turma do Pereré (1960), do cartunista Ziraldo, e a Turma da Mobnica
(1970), de Mauricio de Souza.

Revista Tico Tico

FL L O EE iR rrEe, 0l e e oowah LS SN

Fonte: RAMONE, 2015.

Capa da Primeira Revista da Turma da Ménica
wll-‘.l_.:'j_”

Fonte: SORICE, 2020.
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2.3. A inclusao das HQs nos curriculos escolares

A partir do ano de 1997, os Parametros Curriculares Nacionais do
Ministério da Educacédo e Desporto abriram as portas para o uso de
Histérias em Quadrinhos como ferramentas educacionais:

Materiais de uso social frequente sdo Otimos recursos de
trabalho, pois os alunos aprendem sobre algo que tem funcéo
social real e se mantém atualizados sobre o que acontece no
mundo, estabelecendo o vinculo necessario entre o que é
aprendido na escola e o0 conhecimento extraescolar. A
utilizacdo de materiais diversificados como jornais, revistas,
folhetos, propagandas, computadores, calculadoras, filmes, faz
o aluno sentir-se inserido no mundo a sua volta. (BRASIL,
1997, p. 67).

Ja no ano de 2006, as HQs foram incluidas no acervo
disponibilizado pelo Programa Nacional Biblioteca da Escola (PNBE),
sendo distribuidas gratuitamente para escolas de ensino fundamental
e medio. Tais avancos reforcam o entendimento de que ndo € mais
como possivel negar que os quadrinhos servem para sistematizar e
transmitir conhecimentos. Para Santos (2019, p. 39), ha um grande
esforco de pesquisadores(as) em estimular a utilizacdo mais frequente
dos quadrinhos em sala de aula, “ndo apenas como mais um material
didatico, mas como uma metodologia para facilitar o ensino e a
aprendizagem”. Segundo esse educador, sado inUmeras as pesquisas e
pesquisadores que indicam a possibilidade de aprender através de
quadrinhos:

[...] primeiramente, Waldomiro Vergueiro por seus estudos
pioneiros sobre histéria em quadrinhos [...]. A pesquisadora
Sonia Luyten , com quase cinquenta anos de pesquisa em
guadrinhos e mangas é uma das primeiras no Brasil a analisar e
indicar os quadrinhos como uma midia que pode auxiliar o
aprendizado formal [...]. O pesquisador Francisco Caruso, o
pioneiro na utilizacdo de quadrinhos para o Ensino de Ciéncias
da Natureza no Brasil, principalmente na area de Fisica, através
de projetos direcionados a utilizacgdo de HQs na divulgacao
cientifica (SANTOS, 2019, p. 74-75).
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Vejamos...

os estudantes querem ler quadrinhos, prova disso esta na forte
identificacdo dos estudantes com o0s icones da cultura de massa, em
especial herois de quadrinhos;
. palavras e imagens, juntos, ensinam de forma mais eficiente; existe um
alto nivel de informacao nos quadrinhos, 0 que possibilita que possam tratar
sobre os mais diferentes temas;
. as possibilidades de comunicacéo séo enriquecidas pela familiaridade com
as histérias em quadrinhos;
. 0s quadrinhos auxiliam no desenvolvimento do habito de leitura; as HQS
enriquecem o vocabulario dos estudantes;
. 0 carater eliptico da linguagem dos quadrinhos obriga o leitor a pensar e
imaginar, ou seja, da margem a imaginacao e ao exercicio do pensamento;
. 0s quadrinhos tem um carater globalizador; os quadrinhos podem ser
utilizados em qualquer nivel escolar e com qualquer tema.

Referéncia: VERGUEIRO, Waldomiro; RAMOS, Paulo. Quadrinhos na
Educacao. Da rejeicao a pratica. Sdo Paulo: Editora Contexto, 2009.

Waldomiro Vergueiro
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3.1 Tipos de Histérias em Quadrinhos (HQs)

As histérias em quadrinhos sdo multifacetadas: possuem narrativa,
enredo, personagens, tempo, lugar e desfecho. Podem possuir
linguagem verbal e nédo verbal, bem como podem ser de cunho
humoristico ou para transmitir uma informacao.

Com base nos estudos de Santos (2019A), Rama e Vergueiro (2018),
Ramos (2017), neste caderno, apresentamos cinco tipos de HQs, porém,
em alguns sites especializados, ou}r_o\s tipos podem ser encontrados:

\

CHARGE: Limitada, geralmente, a um Unico quadro. Possui
caracteristicas temporais, politicas e socioculturais de época e de uma
localidade especifica. Seu humor é irbnico, satirizando de forma
caricaturada politicos, personalidades, autoridades e economia
vigentes a partir de uma critica delimitada.

N

- n.

CARTUM: E um género caracterizado por utilizar linguagem verbal
(palavras) e linguagem nao-verbal (imagens), considerado opinativo ou
analitico que critica, satiriza e expde situacdes por meio do grafismo e
humor. Nas artes plasticas € considerado uma arte estética gréfica,
enquanto que no jornalismo € um aporte de informacdo. Pode ser
limitado a um Unico quadro, porém o cartum nao retrata uma pessoa
de maneira isolada, mas a coletividade. Por ser atemporal, geralmente,
é compreendido universalmente, ndo tendo vinculo politico ou
sociocultural de época.
@)
Ay

TIRAS OU TIRAS COMICAS (Comics Strips): este formato s&o os
primordios das HQs e apareciam nos jornais de domingo no final do
século XIX e inicio do século XX. Sendo que até hoje sdo publicadas
em jornais. Por serem historias curtas sao, geralmente, desenhadas

em até quatro quadros contendo inicio, meio e fim com muita concisao
autoral.
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MANGAS: De origem japonesa, tem sua estética influenciada
pelos estadios Walt Disney. O traco dos desenhos das
personagens € caracterizado pelo exagero dos olhos,
sobrancelhas e boca, tudo com objetivo de atribuir-lhes mais
expressividade. As historias giram em torno de diversos temas e
obedecem a ordem de leitura de cima para baixo e da direita para
a esquerda. Quando publicados no Japdo, os mangas seguem
essa ordem de leitura. Porém para o ocidente, as editoras
costumam adaptar para o nosso padrao de leitura, ou seja, de
cima para baixo e da esquerda para a direita.

\

GRAPHIC NOVEL: E um “romance gréafico”. O formato é em album,
com capas duras, papel de melhor qualidade, com histérias mais
longas e uma producédo mais elaborada, sendo, portanto, uma
publicacdo mais luxuosa. Diferente das outras categorias de
guadrinhos, tendem a possuir um tracado mais realista, seja nos
personagens ou no cenario ou na combinacao dos dois. Sdo historias
com inicio, meio e fim, diferentemente das histérias multi-seriadas de

super herais.
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3.2 Linguagem utilizada nos quadrinhos

Dentre os autores/as que estudam a linguagem utilizada nos
guadrinhos, citamos Santos (2019), o qual apresenta alguns conceitos
basicos, fundamentais para que possamos compreender um pouco mais
sobre tal género textual. Vejamos:

Sarjeta: E 0 espaco em branco que se encontra entre cada um dos
guadrinhos e foi definido por McCloud (2005) como sendo uma fracéo de
espaco e tempo em que o leitor vai ser levado a imaginar o que poderia
ter acontecido entre os dois quadrinhos, tomando suas proprias
conclusdes de maneira espontanea, criando, assim, uma série de eventos
possiveis.

Fonte: McCloud, 1995, p.66.

Vinheta ou quadrinho ou quadro, ou requadro: € onde vai ocorrer o
fragmento da acéo. O formato pode ser variado e, geralmente, é cercado
por uma moldura para limitar uma sequéncia da outra.

Fonte: HEINE, 2012.
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Balao: Praticamente, € o elemento que diferencia os quadrinhos de
outras midias e linguagens. Devido a sua natureza muda, os balGes
nos quadrinhos séo utilizados para dar voz e dialogo as personagens
da narrativa. Ha inmeras formas de baldes: fala, pensamento, grito,

sussurro, etc.
s ;’
<» =
iy a3 i AR
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nas
listéorias em quadrinhos _l
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Recordatério: Sao, geralmente, retangulos ou alguma outra forma
geométrica, que servem para passar alguma informacao de tempo, espaco,
da personagem, de alguma acao passada, ou explicar algo; tudo como se
fosse a acdo de um narrador externo na agcao. Seria algo proximo de uma
legenda.

MAIS TARDE NA SALA

DE JUSTICA...

Fonte: PIRES; SOUZA; COSTA, 2011.



Onomatopéia: Servem para representar o som de algum tipo de agao
ocorrida ou para dar impacto a uma determinada cena. Qualquer tipo de
" ruido gue ocorre na natureza ou num ambiente pode ser repassado na

Aaai!- grito de dor
Ah!- grito de surpresa, dor, medo,
pavor ou descoberta

Ah! Ah! Ah!- risada ou gargalhada

Bah!- desagrado
Bam!- tiro de revolver
Bang!- tiro
Baroom! Baruuum!- trovées ou
explosdo de bomba atdbmica
Baw! ou bud!- choro
Bash! ou bow- queda
Bbrrzz!- sintonia de radio
Brrr booom! - trovao
Buow!- choro
Burp!- arroto
Buzzz! bzzz!- abelha voando;
cochicho
Chomp! nhoc! nhac! nhec!-
mastigar
Chop! tchap! tchape! tchope!-
chapinhar, patinar, chafurdar na
lama
Clang!, blém!, blém!- batida em
objeto metalico
Crash! Praaa!- objeto grande se
chocando com outro; estouro
Crunch! croc!- mastigar torradas
Ding! dim! plim! trim!- campainha
Drip! pim! ping! plim! plic!- gota
Dzzzt! bzzzt!- voo curto de abelha;
rapido cochicho; ruido no processo
da solda elétrica
Eeek! ic!- soluco
Er... Ahn ...- indeciséo
Gasp! Ufa!- cansaco
Glub! glub! Glub! blub! glug!-
liquido sendo engolido; beber agua
Grrr!- animal ou pessoa grunhindo
Gulp! glup!- engasgo
' Ha! Ah! Ah!- riso de satisfacao,
gargalhada
j Ha? Huh? hein?- interrogagéo
He! he! he! eh! eh! ré! ré!- risinho
de satisfacéo
| Hmmm hum...- reflex@o
' Honk! fom! fom!- buzina

g

Fonte: SILVA , 2018.

forma de onomatopeia nos quadrinhos.

Hoot! uuu!- vaia
Hum!- satisfacédo
Ih! ih! ih! ih!, ri! ri! ri'- riso ridiculo
loo-hoo! iu-uu!, u-uu!- chamamento a
distancia
Ka-boom! ta-bum!- bomba
Klunk! clunc! plunc! tlunc!- ruido
surdo de objeto caindo
Knock! Knock! toc! toc!- batida
Meow! miau!- miado de felino
Mmm! huuum!- satisfacéo; reflexdo;
espanto, divida; mente trabalhando
Mooo! muuu!- mugido de bufalo
Munch! chomp!- mastigada de animal
grande
Oof! ufa!- suspiro de cansaco ou dor
Oops! upa! epal- espanto; medo;
surpresa
Ouch! ail- grito de dor
Ow! ouch!- desabafo de dor
Pat! pat! tap! tap!- tapinha carinhoso
Plop! poc! pok!- batida em objeto oco;
coaxar de sapo; perna de pau
Poof! pufl- desaparecer de repente
Poof! pufl- cansaco.
Pow! pou!- soco
Psst!- expulsar ou chamar atencao
Rat-rat-rat! ra-ta-ta! ratataaa-ta-
metralhadora
Rawww! Grrr-ou!- rugido de gorila
Riiinch!- relincho
Ring! ding!- campainha tocando
Rip!- rasgando; tesoura cortando
Roar! rawww!- rugido
Sniff! fniff! chift!- aspirar, fungar; cdo
ou outro animal farejando uma pista
Sob! ahn!- choro
Soc! pow! sock!- porrada
Splash tcha! chua!- pessoa ou objeto
caindo na agua
Splait splash!- queda na agua; salto de

trampolim
Splop! ploc! ploct! plop!- queda de
objeto oco
Sssss! Ssss!- objeto queimando; silvo
da cobra

Swat! zip!- objeto arremessado; fecho
éclair
Swish! tchuf!- pistola de agua; esguicho
Swooish! fuiiim! vuum! zum!- algo
cortando o ar rapidamente; zunindo
Tatata! tarara!- corneta
Thud! tum!- pancada surda
Tingeling! blim-blém! blim-blom!-
campainha moderna; sinos tocando
Toing! téim! béim! péim!- mola se
desprendendo; personagem pulando
Trash! tra! pra!- objeto se partindo; lixo
caindo
Trim! trim! prim!- toque de telefone
Tsk! tss-tss!- risadinha entre os dentes;
desprezo; abrir uma tampa de garrafa de
bebida
Ugh! Ug!- exclamacao
Uh-HuH! a-ha!- assentimento
Uhn! hal- surpresa
Ungh!- choro
Va-voom!- objeto cortando o ar
Vop!- objeto passando rapido no ar
Vrom! brum!- arranque de carro
Wap! Vap!- golpe com objeto
Whack! pow!- porrada; golpe
Whoosh! swooish!- ar sendo rasgado
por objeto em velocidade
Wow! uau!- exclamacgéo, admiracédo
Yeow! uai!- exclamacao; espanto
Yeowtch!- exclamacéo
Yipe! ai! - dor
Zak! vap!- pancada, cutelada
Zap!- choque elétrico
Zing! zim!- sibilar da flecha
Zip! vuup! vap!- zunido de objeto
arremessado; golpe subito; ziper
fechando
Zok! pof! tou!- pedrada na cabeca
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Metaforas visuais: Sao utilizadas para indicar algum tipo de
sentimento, ideias, ou acontecimento, sintetizando ou substituindo
uma acao por meio de outras imagens. O maior cuidado é utilizar
imagens que representem o estado emocional ou psiquico da
personagem. Os exemplos mais comuns sao: personagem
apaixonada — corac¢dezinhos ao redor; ideia — lampada; palavrdo —
todos juntos ou préximos: caveira, cobra, prego, espiral; no mesmo
baldo ou nao; etc.

Fonte: MUSSATI, 2015.

Linhas cinéticas: Também chamadas de linhas de movimento, sdo tudo
aquilo que trazem movimentacao a cena ou as personagens para tornar a
narrativa mais interessante. Como os quadrinhos sao de natureza estatica,
faz-se, muitas vezes, necessario dar a impressao de cinesia ao leitor.
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Fonte: WIKIWAND, 1998.
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3.3 Direitos Autorais - excertos

No Brasil, a Lei n® 9.610, de 19 de fevereiro de 1998, regulamenta os
Direitos Autorais e serve para garantir a propriedade intelectual de
alguém sobre algo. Definindo que ao autor da obra fica assegurado o
dominio sobre sua criacdo e para que esta seja utilizada por terceiros €
preciso sua autorizagao:

Art. 7° Sao obras intelectuais protegidas as criacoes
do espirito, expressas por qualquer meio ou fixadas
em qualguer suporte, tangivel ou intangivel,
conhecido ou que se invente no futuro, tais como:

| - os textos de obras literarias, artisticas ou
cientificas;

VIl - as obras de desenho, pintura, gravura,
escultura, litografia e arte cinética; (BRASIL, 1998,

p. 2).

A lei fala de dois direitos do autor da obra: o Direito Moral, que trata
da exclusividade do autor em relacdo a sua obra, no que se refere a
autoria, conservacao, integridade, circulacdo e ao direito de heranca aos
seus sucessores. O Direito Patrimonial que diz respeito a autorizacdo de
utiizagdo da obra por terceiros, a forma como sera utilizada e a
remuneracao ou nao pelo uso:

Art. 28. Cabe ao autor o direito exclusivo de utilizar, fruir e
dispor da obra literéaria, artistica ou cientifica.

Art. 29. Depende de autorizacao previa e expressa do autor
a utilizacao da obra, por quaisquer modalidades, tais como:
| - a reproducéo parcial ou integral;

Il - a edicao;

VIII - a utilizacao, direta ou indireta, da obra literaria,
artistica ou cientifica, mediante:

j) exposicao de obras de artes plasticas e figurativas; (Idem,

p.6)




Para a utilizacdo de uma HQ em uma nova publicacdo, é
necessaria a autorizacdo dos(as) autores(as) ou das editoras
detentoras dos direitos autorais por meio de um contrato, inclusive
para utilizacdo de personagens estrangeiros. Porém, € possivel
investir na compra do direito de uso e comercializagcdo ou utilizar
personagens de dominio publico.

Toda obra intelectual entra em dominio publico depois de certo

tempo, ou seja, qualquer pessoa pode utiliza-la sem implicacbes
legais. No Brasil, o dominio publico vale a partir dos 70 anos depois
da morte do autor:

Art. 96. E de setenta anos o prazo de protecdo aos
direitos conexos, contados a partir de 1° de janeiro
do ano subsequente a fixacdo, para os fonogramas;

a transmissao, para as emissdes das empresas de
radiodifusdo; e a execucao e representacao publica,
para os demais casos. (Ibidem, p.14)

Para personagens americanos, esse prazo conta a partir do
registro da criacdo, como € o caso de Tarzan, Popeye, Aladin, Peter
Pan, Cinderela, Zorro, entre outros. Quanto ao uso de HQs e
personagens diretamente em sala de aula, ndo ha impeditivos
legais:

Art. 46. Nao constitui ofensa aos direitos autorais:

lll - a citacdo em livros, jornais, revistas ou qualquer outro meio
de comunicacao, de passagens de qualquer obra, para fins de
estudo, critica ou polémica, na medida justificada para o fim a

atingir, indicando-se o nome do autor e a origem da obra;

IV - o apanhado de licbes em estabelecimentos de ensino por
agueles a quem elas se dirigem, vedada sua publicacao,
integral ou parcial, sem autorizac&o prévia e expressa de quem
as ministrou; (Ibidem, p.7).




3.4 Os cinco tipos principais de direitos autorais

Lacerda (2020) aponta os cinco tipos principais de direitos autorais,
vejamos:

Copyright: Garante ao autor propriedade exclusiva em relagcdo ao uso,
reproducéo e comercializagao de sua obra.

Copyleft: usada quando o produtor permite que terceiros usem,
modifiquem e melhorem seus materiais, desde que tudo o que foi criado
a partir deles continuem com essa mesma permissao.

Rights-managed: funciona por cada uso da imagem e permite a sua
utilizacdo por um periodo especifico de tempo, que é determinado por
seu autor, que também é responsavel por definir algumas outras
especificacoes.

Royalty Free: mais usada pelos grandes bancos de imagens, ela permite
o uso ilimitado, por tempo indefinido e com modificacbes livres na
imagem, desde que se pague pelo seu uso.

Dominio Publico: Por fim, os contetdos classificados dessa forma séo
100% livres de direitos autorais e por isso sdo gratuitos e podem ser
usados para qualquer tipo de reproducao.

3.5 Licencas Creative Commons (web)

Segundo Grossi (2020) as Creative Commons sao um tipo de licenca
de atribuicdo em que os autores podem especificar que seu trabalho seja
usado de uma determinada maneira, podem ser:

Atribuicio CC BY: permite a coépia, reproducdo, modificacdo e
distribuicdo para fins lucrativos ou néo, desde que seja atribuido o crédito
ao autor.

Compartilha Igual CC SA: aqui a l6gica é semelhante a da Copyleft, ou
seja, permite derivacdes do conteddo desde que estas possuam a
mesma licenca da verséo original.

Sem Derivagcdes CC ND: Com essa licenca a obra pode ser copiada,
reproduzida, distribuida e comercializada, porém ndo devem ser criadas
derivacgoes.

Nao Comercial CC NC: Para finalizar, como o proprio nome ja indica,
essa licenca permite copia, reproducdo, modificacédo e distribuicdo, desde
gue nao sejam para fins comerciais.
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3.6 Bancos gratuitos de imagens
Lucas Amaral (2020) oferece uma lista de 59 bancos de dados

com imagens gratuitas, aqui informamos alguns exemplos:

: )
_Free Images a]ﬁ"
Unsplash
Pixabay
Stock Vault
Pic Jumbo

3.7 Sugestoes de sites e plataformas para criacao de HQs

Pixton : permite criar e compartilhar histérias em quadrinhos com diferentes
opcOes de cenarios, personagens e expressdes. A Pixton também oferece
opcOes de contas para escolas e professores, que contam com um espaco
privado para reunir alunos, criar quadrinhos em grupos, gravar narracoes e
até mesmo trabalhar com ferramentas de avaliacéo.

StoryboardThat: oferece diversos cenéarios para criar histérias em
guadrinhos. Em cada cena € possivel adicionar balées de falas, objetos e
personagens — ja coloridos ou apenas o contorno, para imprimir e colorir a
mao.

GoAnimate: indicado para quem deseja dar vida aos quadrinhos, o site
GoAnimate ajuda a montar pequenas animacgdes. Ele oferece personagens,
cenarios e objetos prontos para serem personalizados por professores,
alunos e outros usuarios.

MakeBeliefsComix: permite a criacdo de historias em quadrinhos, coloridas
ou em preto e branco, com até 18 cenas. No site estdo disponiveis diversos
objetos, baldezinhos de fala e personagens com diferentes expressdes
faciais.

WittyComics! - A witty Comics: permite a criacdo de quadrinhos com até
trés cenas e dois personagens. Apesar de mais limitado, o site é simples e
pratico de ser usado para criar histérias com mais facilidade.

Stripcreator - O Stripcreator: possibilita criar e compartilhar histérias
curtas, com até trés quadrinhos. No site, o usuario consegue escolher entre
diversos personagens e cenarios para montar a sua tirinha e compartilhar a
sua criacao.

Pencil: indicado para docentes e estudantes que desejam criar suas
proprias ilustragcbes, o programa Pencil pode ser uma boa solucéo.
Desenvolvido para possibilitar a elaboracdo de desenhos a mao e no estilo
cartoon, ele € considerado uma alternativa para criar animagdes em 2D de
forma simples.



4 DICAS E SUGESTOES
PARA A UTILIZACAO DE HQS

NA EDUCACAO PROFISSIONAL




|

S ara inici
nicio
elabo de
racao conver
sa. .
ular, no S e ensino alizadore
curriculo inte na EduCagao P S para a
grado rofissi
ISsion
al

Ao e

nfoca

Profissi I as 2

siona praticas

pesquisad b s el educativas no c

desenhz ss que balizam :) nos COnvoCaS;no Médio |ntegra(:ja9ao
ngIOba: proposta do cu refletirmos SObre(), a

rriculo i as

es do ensino

Quais 0S principios palizador
nas propostas de curriculo inté d
- ?
Vejamos... grador
) prob\e atizar enos — fatos © situagd s'\gn\ﬂcat'\\l
clevante pa co preender os O em yivemos, pbem
como Pro tecno\c’)g'\c area PY figsiond par qual S€
retende formar- mo O jetos de onhec\ buscando
compreendé—\os patip! pectiva tecnol0gice conomica:
historica mb'\ema\, social, \ural efC..
n) exp\'\c'\tar teorl conceil S undamema\ par a
compreens" do(s) b\eto(s studado(s) aniplas
perspect‘was d'\mensées em fol prob\emat'\zad caliza-\0S
nos respect'\\los campos da ciencia (ared d conhec'\ nto, d’\sc'\p\'\nas
cientificas elo rof\ss'\ona[\s), '\dem'\ﬂcando sud elacO om outros
conceitos o mesmo campo (d'\sc'\p\'\nar'\dade) e de C@ distintos
do saper (\merd'\sc'\p\'\nar'\dade)',
c) situar nceitos como onhec'\mentos de iormat;,"ao gera\
specﬁ\ca, 0 referénc'\a a base cientifica dos “onceitos e
S ( 1 tecnol09\c ,soc'\a\ e cultural;
d) & partif de a s maitp relagoes org nizal
componentes rricular pratic dago9\C (RAN\OS,
2008, P- 23-25)



P PP e Y Y e PP e w0 e e

4.2 "Tempos curriculares” e o planejamento de ensino
na Educacao Profissional

A organizacdo dos componentes curriculares com a pratica curricular
integrada é chamada por Ramos (2017) de “tempos curriculares”, assim
propostos pela autora:

. tempos de problematizacdo: a pratica social e produtiva ainda em
sincrese;

. tempos de instrumentalizacao: o ensino de conteddos necessarios para
compreender o0 processo problematizado;

. tempos de experimentacao: o enfrentamento, pelo estudante, de questdes
praticas, mediante as quais ele se sente desafiado a valer-se do
conhecimento apreendido e, entdo, a consolida-los e/ou a identificar
insuficiéncia e limites dos conhecimentos apreendidos;

. tempos de orientacdo: o acompanhamento, pelos professores, dos
enfrentamentos dos estudantes, visando organizar aprendizados e/ou colocar
novas;

. tempos de sistematizacdo: sintese, revisdo de questdes, de conteudos e
de relacgdes;

. tempos de consolidacao: avaliagcbes com finalidades formativas (RAMOS,
2017, p. 36-37).
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4.3 O PROJETO INTEGRADOR como opcao pedagdgica e
potencializador da articulacdo entre as areas de conhecimento
no contexto da Educacao Profissional

Os estudos realizados por Ramos (2008), ao analisar a organizacéo
curricular, evidenciam que o Projeto Integrador é uma opcao
pedagogica que promove a articulacdo entre diversas areas de
conhecimento favorecendo acdes dialogicas de aprendizagem. Além
disso, a autora destaca que o Projeto Integrador coloca o protagonismo
do ensino no educando a partir da problematizacdo de fen6menos que
sao significativos e relevantes para compreendermos o mundo em que
vivemos.

Ao enfocar o Projeto Integrador no contexto da Educacéo
Profissional, a pesquisa desenvolvida por Rosa e Alves (2020)
evidencia que a proposicdo de um projeto integrador deve partir de
problematicas relacionadas ao contexto social, produtivo, ético e
politico em que o educando esta inserido.

bionloci

Fonte: Produzido pelos autores
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Construcao de projeto integrador na
Educacao Profissional e Tecnoldgica:
topicos a serem observados

- 0s projetos integradores tém por natureza um carater
interdisciplinar;

- 0s projetos integradores devem ser planejados a partir de uma
problematica — temas geradores;

- deve-se considerar os eixos integradores de um ensino integrado
articulado pela relacdo trabalho/ciéncia, trabalho/tecnologia e
trabalho/cultura, eixos estruturantes de uma formac&o omnilateral;

- as propostas pedagogicas dos cursos técnicos sao criadas e
reformuladas a partir do perfil do egresso do curso (item obrigatorio
do plano de curso) e do Catalogo Nacional de Cursos Técnicos que
disciplina a composicao deste perfil;

- apbés a selecdo das tematicas, os docentes em conjunto devem
planejar aulas integradas em torno da problematica selecionada,
buscando situacbes concretas e contextualizadas no cotidiano dos
alunos;

- 0S educandos propagam opinides, perspectivas e informacoes
sobre o problema ou circunstancia em foco;

Fonte: (ROSA; ALVES, 2020, p. 27-28).
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Construcao de projeto integrador na
Educacao Profissional e Tecnoldgica:
tépicos a serem observados

- 0 instrumento central dos projetos integradores sao os planos de
trabalhos;

- elaboracdo de um plano de trabalho para resolucdo, a partir das
problematizacdes, tematicas selecionadas. Definindo os objetivos do
projeto, sdo elencados o0s conhecimentos necessarios para
desenvolvimento do proposito do projeto que dardo suporte na
selecao das disciplinas que irdo compor o projeto em questao;

- coletivamente, os envolvidos no projeto elaborardo a sequéncia das
atividades propostas ao plano de trabalho e executardo o plano
projetado;

- 0S projetos integradores podem ser trabalhados como disciplina ou
como projetos do curso e dos campi de ensino;

- a avaliacdo do projeto € um passo imprescindivel para reflexdo e
ressignificacdo dos mesmos, uma vez que busca diagnosticar tanto os
saberes construidos como 0s novos conhecimentos a serem
aprendidos para tomada de novas decisdes

Fonte: (ROSA; ALVES, 2020, p. 28).
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4.4. Planejamento de sequéncia didatica no contexto da
Educacao Profissional e Tecnoldgica: aspectos a serem
observados

\

No contexto da Educacdo Profissional e, especificamente, no
planejamento das acOes de ensino do Projeto Integrador, uma das
premissas basicas € o didalogo constante entre os docentes, estudantes
e as areas de conhecimento em que atuardo de forma coletiva, em
todas as acoes e etapas do processo educativo. Assim, cabe destacar
gue partimos do entendimento de sequéncia didatica na perspectiva
apresentada por Zabala (1998, p. 18), segundo o qual a sequéncia
didatica é “um conjunto de atividades ordenadas, estruturadas e
articuladas para a realizacéo de certos objetivos educacionais, que tem
um principio e um fim conhecidos tanto pelos professores como pelos
alunos”.

Nessa direcdo, segundo o autor, as sequéncias didaticas ou
seguéncias de atividades de ensino/ aprendizagem “sdo uma maneira
de encadear e articular as diferentes atividades ao longo de uma
unidade didatica” (ZABALA, 1998, p.20). Essa pratica possibilita
analisar as diferentes formas de intervencdo e o sentido que essas
atividades adquirem quando da busca de um determinado objetivo
educativo:

As sequéncias podem indicar a funcdo que tem cada uma das
atividades na construcdo do conhecimento ou da aprendizagem
de diferentes conteudos e, portanto, avaliar a pertinéncia ou nao
de cada uma delas, a falta de outras ou a énfase que devemos
Ihe atribuir” (ZABALA, 1998, p. 20).
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relacbes entre os docentes, 0s dlscentes e 0s conteudos de
aprendizagem, com vistas a formacao integral.

Fonte: Dolz, Noverraz e Schneuwly (2004, p. 98)
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Onde:

1) Apresentacao da situacao - momento em que O
docente apresenta o tema escolhido e sua importancia para
estudo. Sao apresentadas todas as atividades e
ferramentas que serao utilizadas no processo de

aprendizagem.

2) Producio inicial (SINCRESE) - momento em que sio
avaliados os conhecimentos prévios dos discentes sobre o
tema.

3) Médulos — cada modulo comporta um subtema. Séo
momentos em que docentes e discentes constroem/
desenvolvem atividades educativas, definidos: componente
curricular, local de aprendizagem, tempo de duracdo da
aula, objetivos especificos, metodologias e estratégias e
recursos didaticos.

4) Producdo final (SISTEMATIZACAO) - é um momento
de integracdo entre 0s componentes curriculares e
destinado a sintese das aprendizagens realizadas durante
0s moédulos.

5) Avaliacao final- momento de avaliar os conhecimentos
alcancados pelos estudantes.




45 MAOS A OBRA: PROPOSTA DE SEQUENCIA
DIDATICA PARA A INTRODUGCAO DAS HQS NO
CONTEXTO DE UMA TURMA DO PROEJA

A quem se destina? Docentes que atuam no Ensino Médio Integrado
da Educacéo Profissional e Tecnologica, em particular, na modalidade
PROEJA.

Areas de conhecimento envolvidas: Todas as areas que integram o
Curso de Ensino Medio Integrado, modalidade PROEJA, em especial,
nos projetos integradores.

Tematica: conhecer e produzir HQs como estratégia de ensino.

Contetidos previstos: Introducédo a linguagem dos quadrinhos como
estratégia de ensino, articulando diversas areas de conhecimento.

Objetivo geral: Proporcionar aos estudantes a possibilidade de
aprendizagem utilizando as HQs enquanto estratégia de ensino.

Objetivos especificos: para este caderno de sugestoes:

. Problematizar os conhecimentos prévios dos estudantes, mediante a
analise de HQs, sobre os conceitos de consumo, relacbes de trabalho
€ consumismo e suas repercussoes na atualidade.

. Instrumentalizar os estudantes para a analise e producdo de HQs,
enfocando a origem, especificidades da linguagem utilizada e sua
relevancia para a abordagem de problematicas sociais, entre as quais,
CcoONsSuUmMOo e consumismo.

. Propiciar aos estudantes a producao individual e/ou coletiva de HQs
abordando tematicas sociais contemporaneas, entre as quais,
consumo e consumismo, fomentando a reflexdo critica e o
aprofundamento de estudos.

Compartilhar as HQs produzidas individual e/ou coletivamente
ampliando e/ou redimensionando o0s conhecimentos prévios, em
particular, abordando a tematica consumo e consumismo, a partir da
Interlocucdo entre as diversas areas de conhecimento visando a
formacé&o humana integral.

Tempo de execucao da sequeéncia didatica: A proposta prevé a
realizacdo de uma sequéncia de nove (09) encontros com duragéo de
estimada entre 50 - 55 min cada (duas aulas cada encontro).
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ETAPA 1 - APRESENTACAOC DA SITUACAO
1° Encontro

OBJETIVO:

Apresentar o tema escolhido e as atividades que serao realizadas
ao longo do estudo; levantar os conhecimentos prévios dos alunos
sobre HQs; apresentar as HQs (tipos e linguagens) e as possibilidades
de sua utilizacdo em sala de aula, nas diferentes areas do
conhecimento.

ESPACO DE APRENDIZAGEM:
Sala de aula (ou sala na biblioteca, ou sala de multimeios, ou

laboratorio de informatica, ou auditorio).

TEMPO:

02 periodos de aula de 50 minutos cada.

RECURSOS (EQUIPAMENTOS E/ OU MATERIAIS:

Projetor ou computador, revistas em quadrinhos, folha A4.

PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS:

Sugerimos trés momentos:
1° momento: Através do dialogo (que pode ser feito por meio de uma
roda — ou semicirculo - de conversas) apresentar aos alunos o
conteudo de ensino e justificar a importancia de compreendé-lo em
suas multiplas perspectivas: tecnoldgica, econdmica, historica,
ambiental, social, cultural, etc., incentivando os alunos a exporem suas
duvidas; levantar os conhecimentos prévios dos estudantes sobre
HQs.
2° momento: Através de recursos audio/ visuais (retroprojetor; video)
fazer uma breve exposicao sobre as HQs falando sobre: o historico, os
tipos, a linguagem usada (pode-se usar esse Caderno de Sugestdes
como referéncia) e apresentar exemplos de como os quadrinhos séo
utilizadas nas diferentes areas do conhecimento e as possibilidades de
sua utilizacdo em sala de aula.

b1



3° momento: Aplicacdo de um questionario a fim de fazer um
diagndstico sobre a experiéncia dos estudantes com as HQs: se ja
leram, se gostam de ler, quais tipos preferem, quais personagens mais
gostam, se ja utilizaram em sala de aula, ...

SUGESTAO DE TEXTO INFORMATIVO:

\ Quadro resumo: Diferenca entre Cartum e Charge

Fonte: MENEZES, 2020.
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ETAPA 2 - PRODUCAQ INICIAL: PROBLEMATIZACAQ
(SINCRESE)
2° €ncontro

OBJETIVO:

Mapear os conhecimentos prévios dos discentes sobre o tema
proposto (aqui, consumo) utilizando tiras.

ESPACO DE APRENDIZAGEM:

Sala de aula.

TEMPO:

02 periodos de aula de 50 minutos cada.

RECURSOS (EQUIPAMENTOS E/ OU MATERIAIS:

Copias de QHs (charges) impressas em papel A4, com espaco para
realizar as atividades propostas.

PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS:

Sugerimos trés momentos:

1°’momento: O docente apresenta o conceito de tira a partir de um
texto introdutério.
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SUGESTAO DE TEXTO INTRODUTORIO:

Tirinha. Uma tirinha nada mais € do que uma série de vinhetas
(micronarrativas) chamadas em inglés de comic strips. As tirinhas
consistem numa sequéncia de quadrinhos que geralmente faz uma
critica aos valores sociais. Em geral, sdo pequenas historias com no
maximo cinco quadrinhos, desenhados na horizontal, publicadas com
regularidade nos jornais e recentemente em processos seletivos
como Enem, concursos, etc.

Fonte: LEDA, 2020.

Oferecendo exemplos:

Armandinho: o menino do cabelo azul

A GEMTE MURCA

PSPPIV P ee L e

A ViBA E UM
MiSTERIO!

/

Fonte: BECK, 2017.

HOJE ESTAMOS AQUI,
MAS... ATE QUANDO?

/

SABE CQUANDO SERA
A ULTIMA TiRENHA, .,

\

PP

FSEHA

wikr Heh




PR I N B BT BT I R R R R N e I B

Mafalda

= TR | MO0E
A TR OO (1

/" Bow, £ Geanto A SOCEDALE 0F {
CONAUMO Al & SASE 00 st
o O COwSuns -_J.""

Linsd 5T CORasd S
WAVASTRAS GRS RAS

PALSIOREG, Dhca holdad
CONDC S DO RS 1

:l;.l_;;hmlu |
L R B ASOREE
. ESFLEsgooRlg

HEIN?

ENCERADE RAS agP-
sAZCRES DE Aol
pADocAsSETES.

Fonte: QUINO, 1993.

2°momento: a turma podera ser organizada em trios.

PROPOSTA DE ATIVIDADE

. Cada trio receberd duas tiras, as quais serdo impressas e
entregues pelo docente, apresentando 0S seguintes
guestionamentos:

a) Que reflexbes podemos realizar a partir analise do conteudo dos
guadrinhos abaixo?

b) A partir de seus conhecimentos anteriores, o que Vvocé (S)
entende(m) por consumo?
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Tira 1:
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Fonte: PIRES; GARCIA, 2018.

Tira 2:

A GENTE CONSOME
MUITA COISA
"PRONTA"...

N

i

...POR FALTA
DE TEMPO OU
PREGUIGA!

7/

O PIOR € CONSUMIR
“OPINIAO PRONTA"...

\

Fonte: BECK, 2017.

3° momento: Roda de conversa, com a turma apresentando as
reflexfes realizadas e 0os conhecimentos prévios acerca do conceito
de CONSUMO a partir do entendimento das charges apresentadas.
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ETAPA 2 - PRODUCAO INICIAL: PROBLEMATIZACAO
(SINCRESE)
3° €nhcontro '

OBJETIVO:

Problematizar o conceito de consumo, incentivando os alunos a
criarem tiras sobre o tema. ‘

ESPACO DE APRENDIZAGEM:

Sala de aula.
TEMPO:

02 periodos de aula de 50 minutos cada.

RECURSOS (EQUIPAMENTOS E/ OU MATERIAIS:

Texto introdutorio e folhas A4.

PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS:

Sugerimos trés momentos:

1° momento: A fim de ampliar os estudos, na sequéncia, o docente
disponibiliza um texto para que o0s estudantes, em trios, possam
sistematizar o entendimento produzido acerca dos conceitos de
consumo e consumismo, apresentando uma proposta de atividade para
sistematizacdo dos conhecimentos prévios a partir da producao de tiras.
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SUGESTAO DE TEXTO INTRODUTORIO:

O que é consumo?. Segundo o site “Dicionario Financeiro” (2020) o
consumo esta associado a pratica econdémica de adquirir bens e servicos.
Quando se compra algum item, estd se consumindo aquela unidade. O
consumidor é aquele que realiza o ato de consumir e € em torno deste
sujeito e da sua acao que o marketing trabalha, com os chamados
estudos de comportamento do consumidor. Diversos fatores influenciam
0 consumo, desde os habitos do comprador, a relacao entre a oferta e a
demanda do mercado, a concorréncia, entre outros. Uma das dimensdes
principais do consumo é a cultura. Costumes e rotinas, associacoes e
memorias, entre outras caracteristicas culturais podem ser determinantes
para a decisdo de compra do publico-alvo e sdo importantes para as
empresas levarem em consideracdo na hora de criar suas estratégias e
estabelecer um posicionamento.

Consumo Consciente

O consumo consciente parte de compradores mais atentos as
implicacdes socioambientais de seus habitos de consumo. Envolve a
reducdo no consumo de agua e energia como forma de nao
desperdicar recursos naturais e compras mais planejadas. Evita
excessos e busca por marcas e fornecedores responsaveis, qgue em
sua cadeia de suprimentos procurem reduzir o impacto social e
ambiental de sua atividade econdmica.

Consumo Sustentavel

Conceito semelhante ao do consumo consciente, o0 consumo
sustentavel € mais abrangente. Representa toda uma mudanca na
percepcdo do papel do consumidor na sociedade de consumo, mais
responsavel pelo que compra e pelos residuos que gera. Inclui o
gerenciamento pessoal de recursos naturais, melhor aproveitamento
dos bens, além da atencdo as marcas e empresas que entram em
seu circulo de consumo.

Fonte: DICIONARIO FINANCEIRO, 2020.
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2° momento: o docente propde uma atividade envolvendo a producao
de tiras sobre a tematica:

PROPOSTA DE ATIVIDADE

- Em trios, os alunos devem criar uma tira enfocando a tematica
consumo.

3° momento: Roda de conversa com a turma, com os trios de alunos
apresentando seus trabalhos e trazendo suas reflexdes sobre o conceito
de CONSUMO retratado nas tirinhas.

Sugestao de video para a turma: Video: A Histéria das Coisas.
X http://www.youtube.com/watch?v=7gFiGMSnNjw
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ETAPA 3 - MODULOS - INSTRUMENTALIZACAO
(CONCEITUACAO)

4° €ncontro

OBJETIVO:

Estabelecer relacbes entre o tema proposto e um tema transversal
(aqui consumo e as relacdes de trabalho), utilizando charges.

ESPACO DE APRENDIZAGEM:

Sala de aula.

TEMPO:

02 periodos de aula de 50 minutos cada.

RECURSOS (EQUIPAMENTOS E/ OU MATERIAIS:

Texto introdutorio e copias de charges.

PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS:

Sugerimos trés momentos:

1°momento: o0 docente apresenta o conceito de charge a partir de um
texto introdutério.
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SUGESTAO DE TEXTO INTRODUTORIO:

Charge. O termo charge tem origem na palavra francesa
charger que significa "fazer carga", "exagerar" ou "atacar".
Abordam acontecimentos recentes e remetem a criticas
direcionadas a personagens especificos, figuras publicas,
governos ou situacdes do dia a dia.

Fonte: MENEZES, 2020.

Charge. A charge faz uma sétira (critica sarcastica) de
acontecimentos atuais, geralmente na esfera social e
politica, a fim de demonstrar indignacdo e insatisfacéo
com a situacdo vigente. Além disso, esse género quase
sempre utiliza a caricatura para delinear 0(Ss)
personagem(s) envolvido(s).

Fonte: LEDA, 2020.

Oferecendo exemplos:

Charge 1:

CHEGOU O NOVO
CELULAR O MODA..

LEGAL! VOU COMPRAR
PRECIS0 DE UM ROVD

Fonte: CARTUNS, 2019.
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Charge 2:

" ATUALMEMTE,

O MEU MATOR SOMHO
\ DE COMSUMOE TER O

M QUE COMSUMIR..

eit"

Y XaXXa X

Fonte: BRAINLY, 2020.

2° momento: O docente apresenta uma charge problematizando
guais as reflexdes que a mesma suscita nos estudantes, no que se
refere ao modo de como as relagbes de trabalho (formal e informal)
acontecem atualmente e quais possibilidades que cada uma oferece
para 0 consumo.

U

YYYYR R ¥ .




L0 PO O LLVIVOUBBROOGGOVEGVLOG

Fonte: SINASEFE, 2019.

3° momento: Roda de conversa com a turma apresentando as
reflexdes realizadas e 0s conhecimentos prévios acerca das
relagcbes entre as relacdes de trabalho e o consumo a partir do
entendimento da charge apresentada.
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ETAPA 3 - MODULOS - EXPERIMENTACAQ
(CONCEITUACAO)

5° Encontro

OBJETIVO:

Estabelecer relacGes entre o tema proposto e um tema transversal
(aqui consumo e as relagdes de trabalho), utilizando charges.

ESPACO DE APRENDIZAGEM:

Sala de aula.

TEMPO:

02 periodos de aula de 50 minutos cada.

RECURSOS (EQUIPAMENTOS E/ OU MATERIAIS:

Texto introdutoério e folha A4. -

PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS: b

Sugerimos trés momentos:

1°’momento: A fim de ampliar os estudos, o docente disponibiliza um
texto introdutério para que os estudantes, em trios, possam
sistematizar o entendimento produzido acerca das relacbes entre o
consumo e as relagdes de trabalho, apresentando uma proposta de
atividade para sistematizacdo dos conhecimentos prévios a partir da
producéo de charges.



)

) SUGESTAO DE TEXTO INTRODUTORIO:

)

- W W

DOSSIE "TRABALHO E COOPERATIVISMO RURAL INSERCOES E
CONTRAPOSICOES AO SISTEMA CAPITALISTA". As transformacdes impostas pelo
modo capitalistas de producéo e pelo neoliberalismo tém se realizado no Brasil, dentre
outras acgOes, a partir de acabar com os “entraves” gerados pelas Leis Trabalhistas na
relagdo entre patrdes versus empregados, para que assim as empresas possam ter
maior flexibilidade no uso e desuso da forca de trabalho. A desregulamentacdo das
relacdes de trabalho torna cada vez mais facil para as empresas contratar e dispensar
os trabalhadores, de acordo com suas necessidades mercadolégicas. Os efeitos
colaterais dessa reestruturagao produtiva séo o desemprego e a informalidade, que
gera uma gama enorme de trabalhadores gue sao obrigados a se sujeitarem a
condicbes cada vez mais precarias de trabalho, péssimas condi¢cdes de trabalho,
perda de direitos trabalhistas, etc. em ocupacfes que exigem dedicacao total do
trabalhador para que possa conseguir atingir um ganho que garanta a sua
sobrevivéncia, em muitos casos ha a realizacdo de mais de uma atividade no dia para
conseguir atingir o patamar de ganho minimo para a sua manutencao. Ao ingressarem
na informalidade, geralmente atividades realizadas fora da regulacdo governamental,
os trabalhadores ficam excluidos da possibilidade de usufruirem direitos trabalhistas
como aposentadoria, seguro-desemprego, etc.

Fonte: GONCALVES, 2002.
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2° momento: o docente propde uma atividade envolvendo a producéao
de charge sobre a tematica:

PROPOSTA DE ATIVIDADE

- Em trios, criem uma(s) personagem(s) e produzam uma charge
confrontando as rela¢gdes de trabalho e o consumo.

3° momento: Roda de conversa com a turma apresentando as reflexdes
realizadas acerca das relacdes entre o trabalho e o consumo a partir do
entendimento da charge produzida pelos alunos.
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ETAPA 3 - MODULOS - INSTRUMENTALIZACAO
(CONCEITUACAO)

G¢° €Encontro

OBJETIVOS:
A partir dos conhecimentos prévios dos discentes, estabelecer

relagdes entre 0 consumo e o consumismo utilizando cartum.

ESPACO DE APRENDIZAGEM:

Sala de aula.

TEMPO:

02 periodos de aula de 50 minutos cada.

RECURSOS (EQUIPAMENTOS E/ OU MATERIAIS:

Texto introdutorio e copias de cartuns.

PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS:

Sugerimos trés momentos:

1° momento: o docente apresenta o conceito de cartum a partir de
um texto introdutdrio.
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SUGESTAO DE TEXTO INTRODUTORIO:

Cartum. O cartum tem origem na palavra inglesa cartoon, que
significa cartdo suas abordagens dizem respeito a situacoes
relacionadas ao comportamento humano, mas nao estdo
situadas no tempo, por isso sao denominadas de atemporais e
universais, ou seja, ndo fazem referéncia a uma personalidade
em especifico. Os cartuns utilizam a sétira para abordar
tematicas sociais, de forma atemporal e universal.

Fonte: MENEZES, 2020.

Cartum. O cartum também utiliza a caricatura, porém, diferente da
charge, ele nao retrata personagens conhecidos e ndo tem como
objetivo satirizar uma situacdo atual, simplesmente provoca riso
através da critica humoristica — muitas vezes, mordaz, satirica e
irdbnica — , do comportamento humano, suas fraquezas, habitos e
costumes . E algo proximo de uma piada. O cartunista representa
uma cena ou até uma sequéncia de cenas de uma situacao
engracada com ou sem baldes ou legendas .

Fonte: LEDA, 2020.
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Exemplos de charges que poderao ser disponibilizadas para a
abordam a tematica:

Charge 1: ‘

Fonte: MACIEL, 2020. y
|
Charge 2:
. FOIFEITA & —
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https://www.humorpolitico.com.br/admin/templos-do-consumo/
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2° momento. O docente apresenta um cartum problematizando
quais as reflexdes o0 mesmo suscita nos estudantes no que se refere
as relacdes de consumo e consumismo.

...MAS FOL EM
12 VEZES NO CARNEN

SEM JUROS!

Fonte: PINTEREST, [20. ]

3° momento: Roda de conversa com a turma apresentando as
reflexdes realizadas e os conhecimentos prévios acerca do consumo
e do consumismo a partir da charge apresentada.
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ETAPA 3 - MODULOS - EXPERIMENTACAQ
(CONCEITUACAO)

7° €ncontro

OBJETIVO:

Estabelecer relacdes entre o tema proposto e um tema transversal
(aqui consumo e o consumismo), utilizando cartum.

ESPACO DE APRENDIZAGEM:

Sala de aula.

TEMPO:

02 periodos de aula de 50 minutos cada.

RECURSOS (EQUIPAMENTOS E/ OU MATERIAIS:

Texto introdutorio e folhas A4.

PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS:

Sugerimos trés momentos:

1° momento: A fim de ampliar os estudos, na sequéncia, o docente
disponibiliza um texto para que o0s estudantes, em trios, possam
sistematizar o entendimento produzido acerca do consumismo,
apresentando uma proposta de atividade para sistematizacdo dos
conhecimentos prévios a partir da producao de cartum.

1
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SUGESTAO DE TEXTO INTRODUTORIO:

Consumismo. O consumismo € uma compulsdo caracterizada pela busca
incessante de objetos novos sem que haja necessidade dos mesmos. Apés a
industrializacdo, criou-se uma mentalidade de que quanto mais se consome mais
se tem garantias de bem-estar, de prestigio e de valorizacdo, ja que na atualidade
as pessoas sao avaliadas pelo que possuem e nao pelo que séo.

Uma pessoa pode ser considerada consumista quando da preferéncia ao
shopping a qualquer outro tipo de passeio, faz compras até que todo o limite de
crédito que possui exceda, deixa de usar objetos comprados ha algum tempo, ndo
consegue sair do shopping sem comprar algo, se sente mal quando alguém usa
um objeto mais moderno que o seu, etc.

O consumismo é fortemente induzido pelo marketing que consegue atingir a
fragilidade intima das pessoas. Para a psicanalise, o marketing interfere na
diferenciacdo do que se deve ou ndo comprar, tornando assim as pessoas
incessantemente descontentes buscando nas compras algo que as conforte. Essa
compulsao leva as pessoas a desprezarem seus valores e sua situacao financeira
e as mantém em estado de fascinio e até de hipnose. Muitas pessoas destroem
seu casamento ou outro tipo de relagdo e ainda se colocam em dificeis situagcfes
devido as mas condicdes financeiras provocadas por tal compulsao.

Fonte: CABRAL, 2021.
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2° momento: o docente propde uma atividade envolvendo a
producao de cartum sobre a tematica:

PROPOSTA DE ATIVIDADE

- Organizar a turma em trios, propondo aos estudantes a criacéo de

personagem(ens) e producdo de um cartum enfocando a tematica
CONSUMO e CONSUMISMO, a partir dos debates e estudos
realizados até o momento.

3° momento: Roda de conversa com a turma, onde o0s trios
apresentam suas charges e as reflexdes acerca do consumismo.
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ETAPA 4 - PRODUCAOQ FINAL - SISTEMATIZACAC
(SINTESE)

8° Encontro

OBJETIVO:

Incentivar os educandos a criarem suas préprias HQs enfocando
0 tema proposto (neste trabalho sobre o “consumo”) a fim de que os
estudantes sejam avaliados individual e coletivamente a partir da
sistematizacdo dos conhecimentos adquiridos.

ESPACO DE APRENDIZAGEM:

Sala de aula.

TEMPO:

02 periodos de aula de 50 minutos cada.

RECURSOS (EQUIPAMENTOS E/ OU MATERIAIS:

Papel, caneta, lapis, caneta hidrocor, giz de cera, lapis de cor e/ou
outros materiais para a producao das HQs....

PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS:
Sugerimos trés momentos:

1° momento: Aprofundar os estudos a partir da teméatica CONSUMO,
utilizamos: Copias das Cartilhas do Jovem Consumidor, Cartilha do
Consumidor da Defensoria Publica e Cartiiha do Consumidor do
PROCON. Para tanto, sugerimos dividir a turma em grupos (maximo, 4
componentes).
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PROPOSTA DE ATIVIDADE

APRENDENDO SOBRE DIREITOS E DEVERES DO CONSUMIDOR
A PARTIR DE HQS

- Cada grupo receberd uma HQ sobre a tematica CONSUMO, entre as
guais sugerimos as seguintes:

a) Cartilha do Consumidor da Defensoria Publica - disponivel em

https://www.defensoria.rs.def.br/upload/arquivos /201905 /09103538-
cartilha-cdec.pdf. Acesso em 21jul. 2021.

O Codegan Ju Defeny So Cormaraies s oomdt o 1 5 o b el i
bl B L e B e e P RTENE T N ST
| W § T ™ el T

S = o i il T e T e B Db D o DR e
e e e U

Fpomgraiged « 8 b Dviie Medd B LFR e e el PRl e [

.
. L4
L4 b4 R e ] Ty s, R ol i A e o e i, 8 e e
11} L3 * d =
: o oo 5"3%0 P e A . T PR R s By ey T
IR Rl LA o R R
s e e e o Splt0eee H P « 5 S e, e g P e e
L] L o088 L]
oo 22, 37000 0 00 . ..=. vy - palpoer difoalals Terrmals muswals e arasen =eieeds
enet” 207 % 000t % e o e e sy S e Dol Syl s D e e S
ssssse L] 8 & 00 @ el g S s L e e O ar e ralal wla
e 000 400 28 000 .0
L] - L 3] . . 88 o8 .
e 2008 & @ 0008 & 000

Fonte: Cartilha do Consumidor DP, p. 2
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b) Cartilha do Jovem Consumidor - disponivel em Disponivel em:
https://procon.es.gov.br/Media/procon/Cartilhas/Cartilha_Teen_vers%C
3%A30%20com%20Facebook.pdf. Acesso em 21 jul. 2021.
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Fonte: Cartilha do Consumidor DP, p. 2

c) Cartiha do Consumidor do PROCON. Disponivel em
https://procon.rs.gov.br/upload/arquivos/201712/20172559-cartilha-do-
consumidor-mj.pdf. Acesso em 21 jul. 2021.
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Fonte: Cartilha do Consumidor DP, p. 2

2° momento: Cada grupo devera ler e discutir, dentro do préprio
grupo, sobre o conteudo da cartilha escolhida.

3° momento: O docente propbe que cada grupo de alunos produza
uma HQ, escolhendo entre tira, charge ou cartum, enfocando “a
possibilidade de consumir diante do empobrecimento econémico em
uma sociedade consumista”. Para subsidiar a producéo, o docente
distribui uma cépia impressa do PE a fim de que possam se apropriar
da linguagem e técnicas de producéo das HQs.
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ETAPA 5: AVALIACAO - CONSOLIDACAC

cfo ‘Ehcohh’o

OBJETIVO:

Compartilhar e sistematizar os conhecimentos produzidos
mediante a divulgacdo de uma HQ, avaliando coletivamente e
visando aprimora-la e ampliando tais estudos.

ESPACO DE APRENDI2ZAGEM:
Sala de aula.

TEMPO:

02 periodos de aula de 50 minutos cada.

RECURSOS (EQUIPAMENTOS E/ OU MATERIAIS:

HQs produzidas pelos grupos de alunos.

PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS:

Aqui sugerimos dois momentos:
1° momento: Cada grupo apresenta suas historias em quadrinhos,
compartilhando com a turma as suas HQs e as aprendizagens
produzidas acerca das tematicas.
2° momento: Roda de didlogo - com um convite para que 0s
educandos facam seus comentarios (elogios, criticas, sugestdes)
sobre o trabalho realizado.
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1.PERMITA-SE!
FIQUE POR DENTRO DAS HQS

Quando esta em pauta utilizar as HQs no ensino, o primeiro
passo € desmitificar algumas concepgcdes equivocadas que
tradicionalmente foram veiculadas nos espacos escolares quanto
ao uso de tais instrumentos culturais, nao raras vezes tal linguagem
foi banida do contexto escolar sob o pretexto de que influenciaria
negativamente jovens e criangas. E importante pontuar que,
historicamente, as HQs tém sido ferramentas uteis para a
promocdo da reflexdo critica e contestacdo da realidade social.
Alem disso, as HQs séo capazes de atender um publico amplo com
amplos interesses, pois abrangem tematicas diversas, que incluem
desde literatura, temas sociais contemporaneos, narrativas
historicas e as mais diversas ciéncias.

Para a utillizacdo das HQs como ferramenta de ensino, é
Importante que os/as professores/as compreendam suas
especificidades mediante uma imersdo no contexto histérico e
social que a originou, assim como as atuais producoes difundidas
em diferentes plataformas, inclusive digitais. Para tanto, sugerimos
gue o/a docente, num primeiro momento, procure se apropriar de
tal trajetoria e, para tanto, indicamos algumas sugestdes de textos
e/ou materiais.
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BRASIL. Decreto n° 52.497 de 23 de setembro de 1963.
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outras providéncias. Brasilia, DF, em 23 de setembro de
1963. Disponivel
em:https://www2.camara.leg.br/legin/fed/decret/1960-
1969/decreto-52497-23-setembro-1963-392527-
publicacaooriginal-1-pe.html. Acesso em: 29 mar. 2021.
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para o Programa Nacional Biblioteca da Escola -
PNBE/2006. Brasilia (DF), 2006. Disponivel em:
http://portal.mec.gov.br/par/136-perguntas-frequentes-
911936531/quadrinhos-do-pnbe-1574596564. Acesso em 19
set. 2021.

FREDRIC WERTHAM, M.D. Seduction of the Innocent. The
influence of comic books on today’s Youth. Estados Unidos:
Reinhart & Company, Inc. 1954.

QUADRIPOP. Perseguicao e censura aos quadrinhos no
Brasil. Blog Quadripop. 29 out. 2019. Disponivel em
https://quadripop.blogspot.com/2019/10/perseguicao-e-
censura-nos-quadrinhos.html. Acesso em 22 mar. 2021.

VERGUEIRO, Waldomiro. De marginais a integrados: o
processo de legitimacéao intelectual dos quadrinhos. Anais do
XXVI Simpa6sio Nacional de Histéria — ANPUH, Sdo Paulo, p.
01-17, julho/ 2011.
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2. PARA ALEM DOS QUADRINHOS:
compreendendo a linguagem dos HQs
e suas especificidades

Para além de mero instrumento de diverséo e/ou
passatempo, as HQs sdo potencialmente
ferramentas que possibilitam a ampliacdo de
conhecimentos nas mais diversas areas de
conhecimento. Assim, possibilitam 0 protagonismo
dos/as estudantes em sua produgao.

Para a utilizacdo das HQs como ferramenta de
ensino, é importante que os/as professores/as
compreendam suas especificidades e se aproprie
de suas especificidades, linguagem e formatos que
a caracterizam como tal, por exemplo, a diferenca
entre charge e cartum. Para contribuir com 0
aprofundamento de tais estudos, propomos a leitura
de alguns materiais que poderdo subsidiar o/a
professor/a.



Dicas para leitura:

CAGNIN, A. L. Os quadrinhos: um estudo abrangente da arte
sequencial, linguagem e semiédtica. Sdo Paulo: Criativo, 2015.
288 p.

EISNER, Will. Quadrinhos e a arte sequencial. Sdo Paulo/ SP:
Martins Fontes, 1989.

McCLOUDT, Scott. Desvendando os quadrinhos. Sao Paulo:
Makron Books, 1995. Traducéo: Hélio de Carvalho e Marisa do
Nascimento Paro.

RAMA, Angela; VERGUEIRO, Waldomiro (orgs.). Como usar as
histérias em quadrinhos na sala de aula. 42 ed. Sado Paulo:
Editora Contexto, 2018.

RAMOQOS. Paulo. Tiras no Ensino. Sao Paulo: Parabola Editorial,
2017.

SANTOS, Victor Jodo da Rocha Maia. A utilizacao da
linguagem dos quadrinhos no ensino de Ciéncias da
Natureza na Educacao Basica. Tese (habilitacdo em doutor em
Educacdo em Ciéncias), Programa de Pos-Graduacdo em
Educacdo em Ciéncias: Quimica da Vida e Saude, Instituto de
Ciéncias Basicas da Saude da Universidade Federal do Rio
Grande do Sul, Porto Alegre, 2019.

VERGUEIRO, Waldomiro; RAMOS, Paulo. Quadrinhos na
Educacao. Da rejeicdo a pratica. S&do Paulo: Editora Contexto,
2009.
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3. POTENCIALIDADES QUANTO AO USO DE
HQS NA EDUCACAO PROFISSIONAL :
possibilidades e desafios

A Educacéo Profissional ofertada pelos Institutos Federais visa a
formacdo humana integral, o que implica a articulagdo entre as areas
de conhecimento, despertando o espirito investigativo e o protagonismo
dos estudantes. Com base em tais premissas, ao propormos a inclusao
de HQs nas préticas de ensino, pontuamos que €& imprescindivel a
participacao efetiva dos estudantes durante todo o processo de ensino.

Quanto ao planejamento para a inclusdo das HQs enquanto
estratégia, o primeiro passo é promovermos a escuta e 0 mapeamento
de conhecimentos prévios. A partir disso, teremos subsidios para a
definicdo da tematica a ser abordada, a qual sera decidida com base
em tais demandas e pelo coletivo de docentes envolvidos/as na
proposta.

Seja qual for a tematica a ser explorada, torna-se fundamental que
tanto os docentes quanto os/as estudantes explorem e ampliem seus
conhecimentos acerca das especificidades das HQs, promovendo o
dialogo com as culturas juvenis contemporaneas. Implica adentrar no
universo dos quadrinhos, compreendendo a linguagem, o contexto
historico e social das producbes analisadas e suas conexfes com
guestdes sociais contemporaneas, abarcando as mais diversas areas
de conhecimento.

Por fim, cabe destacar que, historicamente, as HQs atuam enquanto
pedagogias culturais, contribuindo para o debate e reflexdo de
tematicas sociais contemporaneas. Logo, inseri-las no processo de
ensino na Educacdo Profissional contribui para potencializar a
formagdo humana integral a partir do desenvolvimento da criticidade,
criatividade e participacdo dos estudantes, por meio da interlocucéao
entre as diversas areas de conhecimento.
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Imagem: Capa da Revista Non sequitur — Projeto Oficinas de HQ
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DICAS DE HQs PARA SUBSIDIAR
OS ESTUDOS ACERCA DAS
BASES CONCEITUAIS DA EPT

- TORINELLI, Andressa. Conhecendo os principios e concepc¢des dos
Institutos Federais: a historia em quadrinhos como instrumento.
Dissertacao (habiltacao em mestre em Educacao Profissional e
Tecnologica), Programa de Pés-Graduacdo em Educacao Profissional e
Tecnolégica (ProfEPT), Instituto Federal do Paranda, Curitiba, 2019.

Disponivel em:
https://educapes.capes.gov.br/bitstream/capes/431732/2/PRODUTO%20FI
NAL%20COM%20FICHA%20CAT.pdf. Acesso em: 06 abr. 2021.

QR Code

Fonte: TORINELLI, 2019.

- DOMINGUES, Marcelo de Godoy. Histérias em Quadrinhos e Ensino
Médio Integrado: Politécnica na Educacdo Basica. Projeto de Ensino.
Programa de PoOs-Graduacdo em Educacéo Profissional e Tecnolégica
(ProfEPT), Instituto Federal de Sao Paulo, Sao Paulo, 2019.

Disponivel em: https://educapes.capes.gov.br/handle/capes/553883.
Acesso em 07 abr. 2021.

ELIDIO ERA ACOMPANHADO
POR MUITAS DUVIDAS...
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LIVRAR
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Fonte: DOMINGUES, 2019.
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- FILOSOFIA NA ESCOLA. Karl Marx: cinco histérias em
quadrinhos. 2016. Disponivel em:
http://www.filosofianaescola.com.br/2016/12/karl-marx-quatro-historias-

em-quadrinhos.html. Acesso em: 06 abr. 2021.
QR Code s> =

Fonte: FILOSOFIA DA ESCOLA, 2016.

- MARX, Karl. “O Capital” em quadrinhos. 1974. llustrado e comentado
por K. Ploeckinger e G. Wolfram. Disponivel em:
https://www.academia.edu/8757284/0O capital_das_kapital em_quadrinho
s_karl_marx. Acesso em 06 abr. 2021.

QR Code

Fonte: MARX, 1974.

- SOUSA, Mauricio de. A Turma da Monica. Sobre o Dia do Trabalho.
Editora Panini Comics. 20009. Disponivel em:
https://oespacoeducar.com.br/wp-content/uploads/2019/04/Download-em-
PDF-AQUI-do-Quadrinho-Turma-da-M%C3%B4nica-em-Dia-do-

Trabalho.pdf. Acesso em: 06 abr. 2021
QR Code
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- OIT; ANAMATRA. Cartilha do Direito Internacional do Trabalho em
qguadrinhos. 2011.

Disponivel em: https://www.ilo.org/wcmsp5/groups/public/---americas/---
ro-lima/---ilo-brasilia/documents/publication/wcms_230643.pdf.  Acesso
em: 06 abr. 2021.

QR Code

Fonte: OIT; ANAMATRA, 2011.

ANAMATRA. Cartilha do Trabalhador em quadrinhos. Brasilia: abril,
2016. Disponivel em:
https://www.anamatra.org.br/attachments/article/38/cartilha-do-
trabalhador-quadrinhos-2016.pdf. Acesso em: 06 abr. 2021.

QR Code :
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Fonte: ANAMATRA, 2016.

- ESPACO EDUCAR. Trabalho infanti nem de brincadeira. Blog.
Disponivel em: https://oespacoeducar.com.br/2019/04/30/datas-
comemorativas-gibi-turma-da-monica-em-trabalho-infantil-nem-de-
brincadeira/. Acesso em: 06 abr. 2021.

Fonte: Espaco Educar, 2019.
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MINISTERIO PUBLICO DO TRABALHO (MPT). MPT em
Quadrinhos (HQs do Ministério do Trabalho). Edicdo 33 - Piores
formas de trabalho infantil -. Vitéria, ES, 2017. Série com 57 edicdes.
Disponivel  em: http://mptemquadrinhos.com.br/edicoes/piores-
formas-de-trabalho-infantil/. Acesso em: 19 jul. 2021.

Fonte: MINISTERIO PUBLICO DO TRABALHO, 2017.
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